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i : installer un 
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Clones 3D : 

la visio-conference 
enfin en temps reel ! 
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SSH, le nouveau 
nom de la securite 
informatique 
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uide d achat des stations Alpha 




Demarrez 



Linux est un veritable systeme Sexploitation Freeware 32 bit multitache - multi-utilisateurs et depend des termes de la "GNU Public License". 
Linux est de type Unix ™ (POSIX) avec des extensions System V et Berkeley, et est disponible sous forme de code source et de binaires. 
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Dream fete ce mois-ci ses cinq annees 
d'existence I "Deja ?" s'exclameront nos 
plus recents lecteurs, ceux qui s'etonnent 
encore de /'existence d'un support pour la micro alternative en 
7 998. Oui, mais n'oublions pas que Dream est ne avec le 
patronyme "Amiga", celui-la meme d'une machine qui meritait, 
en 7 993, qu'on lui consacre qua t re magazines sur le marche 
francais. L'ouverture au monde alternatif dans sa totalite date, 
elle, d'un an et demi. Pourquoi cette generalisation, d'ailleurs ? 
Les mauvaises langues diront qu'il s'agissait juste d'anticiper la 
mort de la presse specialisee et ceux qui n'ont hen compris 
affirmeront que nous sommes passes aux mains du complot 
planetaire "anti- Amiga" (fomente par Microsoft, sans aucun 
doute. . .). Rien de tout cela en realite. Des lors qu'il a ete question 
d'assimiler le micro-ordinateur a un lecteur multimedia, la chose a 
commence a ne plus devenir passionnante. Et, ce, quelle que soit 
la machine : revendiquer que I'Amiga, I'Atari ou le RiscPC - plates- 
formes sans support commercial - puissent s'asseoir sur les memes 
etals que des PC maquilles en combines TV/magnetoscope n'avait 
plus de sens. Alors que le langage de beaucoup dans le domaine 
de la micro-informatique s'apparente a celui des marchands de 
tapis, I'alternatif, lui, s'exprime par la technologie a I'etatpur. 
Comment mieux parler d'un AmigaOS, inspire d'Unix, lui-meme 
democratise par Linux, lequel a servi de modele a BeOS, 
concurrent de NextStep, qu'en generalisant ? D'autant que les 
innovations s'effectuent sur une plate- forme differente d'un mois 
a I' autre, peu ou pas de support commercial oblige. 
Dans tout cela, que devient I'Amiga, ancien cheval de bataille du 
magazine, que les nostalgiques d'AmigaNews nous reprochent 
d'abandonner un peu plus chaque mois au profit de Linux ? 
Apparemment, la segmentation editoriale des numeros 38, 39 et 
40 (une partie Amiga, une partie BeOS, une partie Linux) a laisse 
des sequelles douloureuses dans plusieurs esprits. Aujourd'hui, les 
84 pages du magazine sont le reflet de I'actualite alternative dans 
sa globalite, sans aucun sectarisme. Chaque plate-forme 
apparait au fil des rubriques suivant son propre rythme et 
nous sommes 
fiers de r ester le 
seul media 
dans lequel 
el les ont toutes 
droit de cite. 
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Les derniers bastions 
des opposants de Linux 
cedent peu a peu. 
D'aucuns disent Linux 
peu convivial, mais les 
nouveaux Window 
Manager et leurs outils 
graphiques nous 
prouvent le contraire. 
D'autres affirment qu'il 
est necessaire de parler 
couramment anglais 
pour s'immiscer dans les 
meandres de la 
configuration du 
sy steme, mais les 
fameux Howto se 
trouvent desormais 
disponibles en francais. 
Enfin, certains 
pretendent que Linux 
est depourvu 
d 'applications 
interessantes, malgre 
tous les logiciels 
consacres aux bases de 
donnees, fournis ce 
mois-ci. Et pourtant, 
el les tournent ! 



Rien que pour vos yeux ! 



Quoi de plus important que de tra- 
vailler dans un environnement 
graphique agreable et adapte a 
ses gouts ? Heureusement, Linux permet 
de changer de gestionnaire de fenetres 
tres facilement, et Dream vous propose 
un bouquet de Window Manager dans 
lequel vous devriez trouver votre bon- 
heur. Vous decouvrirez notamment I'in- 
contournable Afterstep dans sa derniere 
version, le sage XFCE et ses petits airs de 
CDE, ainsi que le petit dernier IceWM. 
Figurent egalement au programme des 
utilitaires totalement graphiques, dont le 
gestionnaire de fichiers XNC, la barre de 
taches du GXDesktop, sans oublier les 




XFCE, un peu de CDE 
avec une touche de KDE. 

tout derniers utilitaires pour KDE qui ren- 
dent cet environnement si convivial. 




Le dassique mais splendide AfterStep. Impossible de rester de glace avec IceWM. 



Mozilla 5.0 debarque ! 




^•^^uelques mois apres I'annonce offi- 
■cielle de Netscape de diffuser publi- 
^•^^luement les sources de son 
Navigateur, une premiere version beta est 
enfin disponible, mais uniquement sous la 
forme de sources. L'archive fournie sur le CD 
contient les sources 
compilables sous 
Windows et sous 
Linux, avec les 
fichiers de configu- 
ration requis pour 
chacune des deux 
plate-formes. 
Attention, la version 
Linux requiert dans 
sa version actuelle 
la presence des 
librairies Motif qui 
sont, malheureuse- 
ment, payantes. 
Notez egalement 
que ces sources 

















] h 










_j*— - J— J«-» 


;— -,•- J* js— v.,- 






FoWn ••• 






'ilzz J 


II 


i i^r "~™n~.— __ 








B NctMntet 


Sign Up for free WcbMail 


— 


i 










Ui« WtbMiil and Win' 


T». 


i 


■ 






tfiT^ff.h.M. 




5— > >— E...1-. ■ 


F 


d 







Un avant-gout 
du futur Netscape, sans Motif. 

s'adressent en priorite aux developpeurs et 
comprennent done les instructions de debu- 
gage. Ne vous attendez done pas a un 
monstre de rapidite. 
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L'Unix pour les compatibles 

qui vous fera tirer le 

maximurt de votre micro! 



Les Howto en franca is ! 

Les celebres Howto, les "comment faire", resident sur le CD de ce 
mois-ci. Plus qu'une base documentaire, ces outils constituent 
des elements indispensables pour se sortir d'un mauvais pas. Pas 
toujours accessibles a tout le monde en anglais, ils deviennent, dans 
notre chere langue, les compagnons indispensables du Linuxien 
anglophobe dans le petrin. De la gravure de CD-Rom a la connexion 
a Internet en passant par la configuration de X ou meme I'utilisation 
de disques RAID, les Howto vous disent tout, et selon votre desir au 
format HTML ou Postscript. 



Repertoire Linux 

Vous aimez les bases de donnees ? Alors, retrouvez sur le CD un large 
echantillon de logiciels s'y referant. En vrac, CnuSQL, CtkSQL, MySQL 
ou CmySQL se partagent le repertoire. RipperX, quant a lui, vous per- 
mettra de convertir directement un CD audio au format MP3. Les plus 
anciens adeptes de Linux apprecieront les patches permettant de 
mettre a jour leur noyau. Sejoument egalement sur le CD, les dernieres 
versions des principales librairies, ainsi que de nombreuses autres appli- 
cations. 

Repertoire Amiga 

Envie de belles images et de beaux effets ? Alors, les 1 8 Mo de demos 
et les 1 2 Mo de jeux offerts ce mois-ci devraient vous combler. Et si 
votre machine refuse de les faire fonctionner, vous trouverez les der- 
niers drivers et patches en date, qui devraient vous aider dans votre 
demarche. A defaut, rabattez-vous sur le premier emulateur PC compi- 
le pour PPC. Enfin, pour les plus artistes d'entre vous, le CD contient la 
totale pour faire du MP3 ainsi qu'un modeleur 3D. 

Repertoire BeOs 

Heureux possesseurs de BeOS version 3.0 ou 3. 1, passez a la 3.2 grace 
a I'update accueilli sur le CD ! Decouvrez egalement Be sous son vrai 
jour avec les drivers ATI et Riva permettant enfin a Be de reveler toute 
sa grandeur graphique. Egalement presents sur le CD ce mois-ci, TeX 
et Eddie, I'editeur ideal pour le programmeur, ainsi que des jeux et des 
outils indispensables. 

Repertoire RiscOs 

Retrouvez ce mois-ci sur le CD-Rom tout le contenu du magazine : 
notamment des demos de Frederic Elisei, Pulse, CTACet Farwest, un jeu 
realise grace a celui-ci. Pour le reste, plus de 70 Mo duplications. 

Repertoire Os/2 

Ce mois-ci, les demos du sequenceur Nota Musica, de I'utilitaire de sau- 
vegarde PC-BaX et de Virus Check Pro, tous fonctionnels mais pour une 
duree limitee. 

Repertoire Atari 

Ce mois-ci, vous decouvrirez plus de 25 Mo duplications en tous 
genres pour votre Atari. Des outils Internet aux langages de program- 
mation, ainsi que 50 Mo d'applications, repondent a I'appel. Vous 
trouverez tout pour votre systeme. 

Repertoire Java 

L'alternative a Sun passe par Pizza, compilateur remplacant yovoc et 
Cnujps, la version Free Software du lava Server Page de Sun. Vous ferez 
leur connaissance sur le CD du present numero, qui recele bien 
d'autres choses encore. 
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I Mainte 

en Ian, 

S.u.S.E. Linux 5.3 

S.u.S.E. Linux est un systeme d'exploitation puissant, fiable et rapide 
avec plus de 800 paquetages de grande qualite, integres au systeme 
II est dote d'une interface graphique dont les possibilites enthousias- 
meront aussi bien les neophytes que les professionnels. 

S.u.S.E. Linux est un systeme d'exploitation "simple comme 
Bonjour" qui repondra parf aitement a toutes vos exigences. 

YaST, I'outil unique de S.u.S.E. vous assistera lors de toutes les phases 

d'installation, de configuration et d'administration de votre machine 

ou de votre reseau. 

Le manuel de 450 pages en anglais avec son supplement francais est 

une aide precieuse pour les debutants comme pour les professionnels. 

Le lancement des paquetages a partir des CD-ROM est possible sans 

installation prealable. 

Une Assistance Technique a I'installation en langue franchise, avec 

un numero d'appel en France est offerte pendant 60 jours apres 

I'achat de S.u.S.E Linux. 

S.u.S.E. Linux est un systeme offrant de nombreuses possibilites: 

des applications variees, 

des versions de demonstrations des applications courantes, 

de nombreux langages de programmation, 

des logiciels serveur Internet incluant Netscape Communicator, 

emulateur DOS, 

de nombreux jeux et beaucoup plus encore... 

S.U.S.E Linux est un systeme d'exploitation a la portee de tous. Le leader 
parmi les systemes Linux ne coute que 335 Francs (port compris). 
Essayez-le des maintenant! 






Applixware 4.4.1 



La suite bureautique fiable et rapide avec ses logiciels 
de traitement de texte, tableur et editeur graphique. 
Nouvelle version incluant Applix Developpeur, 
Applix Data, ainsi qu'un manuel de 300 pages. 




Pour toute commande veuillez 
vous adresser a 

MCD 2 Diffusion, 

72, Quai des Carrieres 
94220 Charenton le Pont 

Tel : 01 56 29 23 00 
Fax : 01 56 29 23 01 
Email: mcd2@mcd2-diff.fr 



S.u.S.E. 

S.U.S.E. GmbH 
GebhardtstraRe 2 
D- 90762 Furth 

Tel. +49 911 740 53 81 
Fax +49.911 741 77 55 
Email: suse@suse.de 



http://www.suse.de/f/ 



Micro-ordinateur 



Phenix, ou I'informatique 
proprietaire selon Centek 



Celebre dans le monde Atari pour ses cartes acceleratrices, le constructeur francais Centek 
propose aujourd'hui un micro a part entiere. Non, ce n'est pas un nouvel Atari ! 



nflft 




La carte mere du Phenix. 

Cela faisait un bon petit moment que la presse specialised en 
parlait sans jamais le voir. Mais cette fois, ca y est, il a mon- 
tre le bout de son nez. II s'agit du Phenix, un tout nouvel 
ordinateur concu par le Francais Centek. Contrairement a ce que 
Ton pourrait croire - connaissant I'activite de Centek - le Phenix ne 
constitue pas un nouvel Atari, bien que sa philosophic s'en inspire 
franchement : construit autour d'une architecture 680x0, il se des- 
tine principalement au meme marche de I'audio. En ce sens, des 
noms prestigieux du show-business musical auraient deja reserve 
leur exemplaire. 

Ouvert aux standards de demain 

De prime abord, le Phenix a tout d'un micro moderne. Son boitier 
respecte les toutes dernieres specifications de la norme Atx, ce qui 
permet a la machine de s'eteindre ou de s'allumer automatique- 
ment, soit sur un horaire predefini, soit par le biais d'un signal 
emis a distance (telecommande, reseau...). Par ailleurs, les lecteurs 
de CD-Rom et de disquettes se voient ici avantageusement rem- 
places par un DVD-Rom et un LS120. Celui-ci, relativement repan- 
du dans le monde PC, offre I'extreme avantage de pouvoir lire et 
ecrire indifferemment sur tous les types de disquettes, ainsi que 
sur un format proprietaire permettant de stocker 120 Mo. Le 
disque dur, pour sa part, est a la norme Ultra SCSI, ce qui consti- 
tue un excellent compromis entre fiabilite (il s'agit du SCSI), rapi- 
dite (20 Mo/s de taux de transfert) et disponibilite (les periphe- 
riques Ultra SCSI utilisent des connecteurs 50 broches, nettement 
plus repandus que les connecteurs 68 broches du Wide SCSI). Le 
clavier et la souris, quant a eux, se trouvent au standard USB, 
lequel tend a devenir le connecteur d'extension absolu des plates- 



formes de demain. L'arriere de la machine se complete par des 
entrees/sorties audio (quatre cinchs et deux jacks), des prises serie 
et parallele standards et deux emplacements reserves a des 
connecteurs optionnels. Ces derniers represented en fait un 
connecteur serie a la norme RS422 (identique a \'Ethertalk du Mac) 
et un connecteur serie DB9 supplemental. Ces connecteurs ne 
sont pas livres en standard, parce qu'ils pourraient gener les baies 
reservees aux sorties des cartes PCI qui se situent juste au-dessus 
d'eux. Par ailleurs, leur usage ne se concoit que dans le cadre bien 
determine d'une application professionnelle, laquelle necessiterait 
un recarrossage eventuel du Phenix. Un port DSP vient completer 
le tout et sert de port d'extension externe a la machine. II s'agit 
d'un connecteur multifonctions qui permettra au Phenix de piloter 
tout type d'instrument electronique. On pense bien evidemment 
a I'appareillage audio complet d'un studio, mais d'autres perspec- 
tives telles que la domotique se montrent parfaitement envisa- 
geables. 

2... 3... 4 processeurs ! 

Mais les atouts les plus impressionnants du Phenix se situent sur 
sa carte mere. La premiere surprise vient de ce que la machine 
est concue pour fonctionner avec plusieurs microprocesseurs en 
parallele ! De base, on trouve deux supports sur la carte mere, 
mais il y aura moyen d'en augmenter encore le nombre, en pas- 
sant par une carte d'extension specifique, a brancher sur le 
connecteur proprietaire qui prend place au centre de la machine. 
Pour I'heure, les supports seront pourvus soit de 68040 (pousses 
a 40 MHz), soit de 68060 (pousses a 72 MHz). Les configurations 
les plus economiques pourront par ailleurs ne disposer que d'un 
seul processeur. A noter qu'il est exclu de melanger les deux 
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Dolmen est totalement ecrit en assembleur. 
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Micro-ord inateur 




Les logiciels de Centek seront adaptes au Phenix. 
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Dolmen sera totalement optimise pour le 53 Virge. 

types de processeurs. Le choix de composants 
de type 680x0 s'est impose a Centek pour des 
raisons pratiques : ils symbolisent un excellent 
compromis entre puissance et prix (depuis I'ar- 
rivee des PowerPC, le prix du 68040 a comple- 
tement degringole) et permettent de surcroTt 
d'epauler le systeme d'exploitation dans sa 
compatibilite ascendante avec les principales 
applications interfacees GEM. Le parallelisme 
entre les processeurs, ainsi que les acces DMA 
de tous les autres composants de la carte mere, 
sont assures par deux puces proprietaires (Anna 
et Thalie). Et comme si cette puissance ne suffi- 
sait pas encore, les processeurs se trouvent 
epaules par un DSP 56301 a 80 MHz de chez 
Motorola (80 Mips, taux de transfert de 30 
Mo/s avec le reste de la carte mere). De plus, 
un connecteur interne donne egalement le pri- 
vilege de multiplier le nombre de DSP dans la 
machine. Enfin, les entrees/sorties sont contro- 
lees par un 68360 a 40 MHz. Celui-ci, qui res- 
semble a un 68030 largement complete par de 
multiples fonctions (controleur de DRam, 
controleur de flash, gestionnaire des interrup- 
tions, timers 16 bits, canaux DMA...), constitue 
en fait le veritable cerveau de la machine. C'est 
lui qui demarre I'execution de la Rom (256 Ko, 
flashable), arbitre les proprietes de chaque 
composant et demeure fonctionnel lorsque le 
reste de la machine demeure en veille. Pour le 
reste, la carte mere se constitue d'un controleur 



Ultra-SCSI et d'un composant sonore 20 bits, 
permettant une restitution audio a 44,1 et 48 
KHz. II est important de souligner I'importance 
du DMA dans le Phenix : optimisee a I'extreme, 
la carte graphique s'avere par exemple capable 
de decompresser en temps reel une video 
Mpeg (pour peu que le module Mpeg soit ins- 
talled enregistree sur un disque dur, sans meme 
que les donnees ne passent par le processeur. 
Une architecture optimisee a I'extreme 
En ce qui concerne les extensions, le Phenix 
dispose de trois connecteurs PCI dont les trans- 
ferts avec le reste de la carte mere sont optimi- 
ses de facon inedite, grace a I'emploi d'un 
controleur PCI, dedie aux processeurs de 
Motorola. Une premiere, des PowerMac au 
Milan (clone allemand de I'Atari ST), le bus PCI 
se trouve controle par une puce Intel, ce qui 
implique ('interpretation de chaque instruction 
et ralentit d'autant le flux des donnees. A cet 
egard, c'est sur une carte d'extension PCI que 
residera le circuit d'affichage, a savoir un S3 
Virge (fonctions 2D et 3D) avec 4 Mo de Ram. 
L'extension memoire se voit assuree par quatre 
emplacements Simm, autorisant en theorie une 
Ram maximale de 512 Mo... Celle-ci cepen- 
dant atteindra difficilement ce chiffre, du fait 
de la rarete des barrettes de 128, ou meme 64 
Mo. 

Fin du fin, le Phenix dispose d'un systeme d'ex- 
ploitation cousu sur mesure. Dolmen, voila son 
nom, est ecrit a 100 % en assembleur 68040 
(tous les autres restent ecrits en C, voire pire...) 
et utilise directement les particularites du DSP 
ou du S3 Virge. Entierement multitache, il 
reconnaTt automatiquement les peripheriques 
SCSI, emploie des polices vectorielles 
(TrueType), emule le hardware des Atari STE, 
dispose d'une interface HTML integree et 
exploite les fichiers d'une maniere a la fois com- 
patible avec Unix et Windows. Centek 
(Nogent-sur-Oise, 60) nous confirme que les 
premieres versions de la machine seront dispo- 
nibles pour les developpeurs d'ici a la fin de 
I'annee et que les clients se bousculent dores et 
deja au portillon. 




LTulJ 1 — l 1 -g°l l -g°i 




Le schema de la carte mere. 



• CybergraphX 
commercial ? 

Selon ses dfveloppeurs, In 
prochaine version de CybergraphX 
pourrait Men s'averer 
commerciale ! Rappelons que 
CybergraphX est In bibliothique de 
pilotes m'ri'ssnirr n {'utilisation de 
cartes graphiques sur . 1 miga. Le 
fatt i/ii il faille payer un surca&t 
pom /'usage d'une carts graphique 
cherement acquise se montre n 
plusieurs niveaux (tonnant : d'une 
part, cesera bien III premiere fois 
que 1'i/n dissocie le pilote de la nine 
pour laquelle Use trouve cottfu et 
d'n uire part. In stability de res 
pilules represenle. liislorir/neinenl 
par/ant, une affaire de tongue 
lialeine. Or. telle fanieuse version -I. 
disponible des le mois prockain, ne 
ser/iit meme pas encore lerminee. . . 




DREAM - N '55 - OCTOBRE 1998 



• Au revoir NewTek 

Face <i I'imtnobilisme //'. \ miga Inc. 

duns Vaffaire des Amiga 4000 

interdits de fabrication (voir 

Dream precedent), In soctitt 

NewTek a deride tie changer 

rndieiilenient son fusil d'ijttiule. 

Desormais, ies stations graphiques 

ijii Hie vendra a Hollywood pour 

I'iniluslrte lies eflels speriniis ne 

seront plus des . 1 miga maquillis 

maisdes PC. NewTek n'excht pas 

la possibility dc f aire marche 

nrri'ere le jour oil Amiga Inc. 

sortira en/in uiie nouzelle machine. 



Le Rise Pc toujours au fait de 
I'actualite 

Le monde des emulateurs sous Rise Os s'est vivement reveille depuis 
quelques mois. Dernierement, on a pu avoir acces aux dernieres ver- 
sions de Mame, Mess ainsi qu'a celles des emulateurs CameBoy, 
V2600 et Super Nintendo. 

Dans un autre registre, une version optimisee de I'emulateur PC 
Engine vient de faire son apparition. La version d'origine atteignait 
peniblement Ies 10 images par seconde sur un Rise PC StrongArm ; 
la nouvelle mouture depasse sans probleme Ies soixante images par 
seconde et dispose meme du son ! 

Des emulateurs CP/M et Vic 20 se trouvent egalement en cours de 

developpement, ce qui ne nous rajeunit pas. ArcEm est I'emulateur 

Emulateur PC Engine. Archimedes pour machines Unix. Actuellement sur un Pentium 2- 

233, il arrive a presque 15 % de la vitesse d'un A5000, soit environ 1 % de la vitesse d'un Rise Pc avec 

StrongArm : difficile a emuler, ce damne Arm ! L'emulation sur Rise Pc a une adresse : 

http://www.cybervillage.co.uk/acorn/emulation 





Une partie de Space Invaders ? 



Eternal Destiny : 
la delivrance 

La sortie d'Eternal Destiny, le 
clone de Doom sous Rise Os, 
etait devenue tres incertaine. 
Retards apres retards, on ne 
voyait toujours rien arriver. 
Destiny avait une sortie prevue 
pour la fin 1 997 ; on n'aura eu 
droit qu'a une demo de mauvai- 
se qualite. Destiny devait ensuite 
faire son entree en scene au 
Wakefield Show 1998 ; le stand 

est reste vide. Mais contre toute attente, Destiny a fini par arriver ! 

Le jeu doit plutot etre considere comme un clone de Duke Nukem que 

de Doom. II se montre tres tactique. Si vous avez I'habitude de foncer 

en tirant sur tout ce qui r m i < i | I IU 1 1 I T1 ' ' 

bouge, vous n'avez aucune 

chance d'aller bien loin. Dans 

la serie des bonnes nouvelles, 

on peut apprecier Ies mini- 

jeux d'arcade accroches aux 

murs, qui permettent de 

refaire le plein d'energie, Ies 

graphismes haute resolution 

ou la musique au top niveau 

(I'oeuvre de Mirko Vidovic). Deux fiigues valent mieux qu 'un. 

Bref, le bebe de Robert Templeman (he, he !) est sorti. La premiere 

impression s'avere mitigee ; tactique mais difficile, graphismes tres 

beaux et monstres affreusement laids et mal animes. Destiny reste tou- 

tefois une valeur sure sur Rise Pc. 

Site : http://ds.dial.pipex.com/rtt 

Demo : ftp://mphhpd.ph.man.ac.uk/pub/destdem2.zip 




Octamed 
SoundStudio 
pour BeOS 

L'un des plus celebres logi- 
ciels musicaux a ete porte 
sous Windows et en toute 
logique une version BeOs est 
envisagee ; quoi de plus nor- 




mal, puisque Be constitue le 
systeme "multimedia par 
excellence"? Toutefois, Ies 
auteurs se trouvent dans I'im- 
passe et recherchent un pro- 
grammeur BeOS experimente 
pour le portage. Le travail 
n'est a priori pas remunere 
directement, mais le ou Ies 
auteurs toucheront 50 % des 
royalties des ventes du pro- 
duit. Tout sur Octamed a 
I'adresse http://www.octa- 
med.co.uk. 
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ASSOCIATIONS 



Deux nouvelles 
associations de 
developpeurs sur Rise Pc 




Le nouveau moteur 3D freeware du monde Acorn. 

A la suite des derniers messages postes dans les Newsgroups, il 
apparait que les developpeurs souhaiteraient pouvoir etre plus lies, 
entre eux et autour de grands projets. 

Le Caug (C Acorn User Croup) ne repond pas aux esperances de 
tous : ainsi, un site Web est en cours de developpement pour la 
communaute des developpeurs. L'idee d'une liste de diffusion com- 
mune se trouve aussi a I'etude, en plus du newsgroup 
comp.sys.acorn. programmer. 

Le deuxieme projet s'appelle Sunflower ; le but consiste a diffuser une 
aide a la creation de jeux sous Rise Os et Nc Os. Ecrire un module 
'Sunflower 1 qui facilitera la gestion des jeux constituera le premier pas 
a franchir. La deuxieme etape sera de fournir une aide aux program- 
meurs et un kit de developpement de jeux qui pourra s'utiliser sans 
connaissance en programmation. 

En ce qui concerne les bibliotheques d'aide au developpement, il faut 
signaler le magnifique moteur 3D offert par Martin Piper, optimise 
par Robin Watts et recemment reverse dans le domaine public. 
Site Web des developpeurs : http://www.dcs.warwick.ac.uk/~charlest 
Projet Sunflower : http://www.argonet.co.uk/users/briggs/sunflower 
Moteur 3D gratuit : 
http://www.pinknoise.demon.co.uk/3dEngine.zip 



BeOS Release 3.2 

On peut dire que Ton ne chome pas chez Be Inc. ! Quelques 
semaines apres la R3. 7, qui a pose quelques problemes a certains 
lors de la mise a jour, Be nous en offre une nouvelle, la R3.2. Vous 
pouvez telecharger cette version inedite sur le site BeDepot 
(http://www.bedepot.com) pour upgrader depuis la R3.0 ou bien 
depuis la R3.1. La compatibility s'accroit avec notamment de nou- 
veaux drivers de cartes video et reseaux. 



DANS VOIRE PC 



Utilisateurs de Linux 

et de Windows NT. 

Decouvrez chez CDE 

les cartes et processeurs Alpha. 

L' unique architecture 64 hits 

disponible commercialement 



4£lLft$'| |'<t*«KM: 



AlphaPCi64llX2/UX4 



29, rue Ledru Rollin 
92150 Suresnes 
TeL: 01 41 44 33 33 
Fax : 01 41 18 99 30 



] v#0r 



AlphaPCi64LX2/LX4 



E-Mail : bmamou@aol 

http://www.samsungscmi.com 

http://alphapowercd.com 

Contactez-nous pour connaitre 
le revendeur le plus proche de chez vous 



AlphaPowered 
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• Office sur Amiga ? 

I. a bureautique sur Amiga s 'entiche 
d'une nouvelle suite : Final Office 

1.0. F.dite par SoftPartners, Finn! 

Office est en fait In compilation ties 

outils de SqftWoods en In matters : 

Final Writer, Final Cak, Finn I 

Data et. . . Final Writer pour 

Windows ! F.h oui. SoftPartners 

I suite logii/ue lie Soft I 1 owls, on 

I'aura lompris) se presente comme 

un etlitetir "mulli plates- formes". 

Defait. ses prod nits it vemr 

devraieni se composer d'un sen! 

CD- Rom sur lei/uel on froiivera les 

version RiscPC, Amiga. Maeintos/i. 

Windows et Linux tin logiriel. 

http:llvtmw.softpartners.coml 



NAVIGATEUR 



NetPositive v2.0 beta 



A chaque plate-forme alternative 
son navigateur Web particulier. 
Pour Be, NetPositive fait figure 
de reference. Une nouvelle ver- 
sion se trouve disponible des 
maintenant sur le site BeDepot 
(http://www.bedepot.com). 
Bien que cette version soit une 
beta, elle se revele relativement 
stable comparee a la precedents 
version. De nombreux temoi- 
gnages rapportent qu'il s'agit 
du plus rapide butineur rencon- 
tre, toute plates-formes confondues. En revanche, ils soulignent 
que cette version est lente pour resoudre les adresses via DNS. 
NetPositive se montre compatible avec les dernieres normes HTML 
et supporte bien des subtilites du Web, notamment les frames, les 
tables ou autres gif animes. II faudra toutefois attendre encore un 
peu pour beneficier du SSL, du Javascript et des applets Java. 




Warpstock 98 



WARPSTOCK 

1 998 Chicago 



w 



Ce salon entierement consacre a OS/2 

Warp se tiendra pour sa cuvee 98 a 

Chicago les 1 7 et 1 8 octobre prochains. 

Seront presentes toutes les societes ou 

associations gravitant autour de I'univers OS/2 (cependant IBM n'y a 

toujours pas de stand), de BMT a ZGC en passant par Stardivision ou 

Stardock. 

Au programme, des demos, des conferences et un point sur I'avenir 

d'OS/2 qui, devant la pression des "grands comptes", se montre peut- 

etre plus propice qu'on pourrait le supposer. Timur Tabi, le gourou du 

projet Win32-OS/2, annonce une surprise de taille pour ce salon, tandis 

qu'un certain nombre d'editeurs a retarde la sortie de nouveaux pro- 

duits pour Warpstock. 

De sont cote, I'Europe n'est pas en reste, puisqu'un "Warpstock Europe" 

s'organisera les 18,19 et 20 decembre 1998 a Osnabruck en 

Allemagne. Plus d'infos concernant Warpstock sur http://www.warp- 

stock.org. 



CD-Rom de 
demonstra- 
tion de BeOS 

Vous en aviez reve, Be I'a fait ! 
Vous pouvez des maintenant 
commander votre CD de 
demonstration de BeOS a 
http://www.be.com/demoCD 
/. II est vendu a prix coutant, 
soit 3,95USD pour le territoire 
americain et 9,95USD pour le 
reste du monde, port compris, 




Bientot sur votre ecran ? 

non remboursable. A vrai dire, 
ce CD donne difficilement une 
idee correcte de la puissance 
de BeOS, car il ne s'avere pas 
installable sur disque dur et ne 
possede done pas de memoire 
paginee. II n'est possible de 
booter qu'a partir du CD et 
d'ecrire que sur disquette (600 
Ko apres formatage) ; cette 
version s'adresse exclusive- 
ment aux proprietaires de pro- 
cesseurs x86. Ce CD apparait 
done comme une version de 
test de compatibility de votre 
machine x86. Toutefois, les 
programmes livres en stan- 
dard fonctionnent correcte- 
ment une fois charges en 
memoire. De quoi done se 
faire une premiere idee du sys- 
teme Be sans debourser trop. 



Maxon Cinema 4D 
pour BeOS 

Alors que Maxon a abandonne tout support de la 
version Amiga de leur produit d'images de syntha- 
se, Cinema 4D, il annonce aujourd'hui la sortie 
prochaine d'une version BeOS. Cinema 4D sera 
alors le seul sur le marche de I'imagerie de syntha- 
se sur BeOS, si Ton omet le concurrent potentiel 



que peut 
represen- 
tor le sha- 
r e w a r e 
POV. Le 
develop- 
pemen t 

du produit se revele deja bien avance et la date de 
mise en vente prevue est la meme que celle de 
BeOS R4, soit avant la fin de I'annee. 



L3HB 


" 


mmmm^ j 





Cinemo4D bientot sous BeOS 
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OROCESSEURS 



Arm : la valse des 
processeurs 




Vue de la tres economique carte Arm 60 Pie 

Arm est deja dans le trio de tete des micropro- 
cesseurs Rise 32 bits. Cette famille de compo- 
sants se voit sur le point de passer en deuxieme 
position. Arm profite maintenant d'un nombre 
consequent de partenaires utilisant et develop- 
pant la gamme des processeurs. 
Intel dispose des StrongArm 110 et 1 100. II 
annonce le StrongArm 1500 et les StrongArm 2 et 



3. Arm, pour sa part, sort de multiples micropro- 
cesseurs utilisant le noyau Arm 9 : Arm 910, 920 
et 940. L'evenement pour Arm sera la sortie de 
\'Arm 10, qui devrait se montrer plus performant 
que le StrongArm. Fort de plus de 500 Mips, il 
s'agirait du processeur gene- 
rique Rise 32 bits le plus rapide 
du marche. Sa sortie est prevue 
pour 1999. 

Pour les programmeurs qui 
souhaitent developper sur Arm, 
la firme vient de mettre a leur 
disposition un kit de developpe- 
ment Arm 60 se branchant sur le 
port parallele d'un ordinateur. 
Celui-ci coute moins de 2000 
francs, ce qui se revele plutot 
exceptionnel pour ce genre de 
produit, qui se trouve cepen- 
dant fourni sans logiciel : il fau- 
dra choisir entre le couteux Sdt ou les eventuels 
outils Gnu qui ne manqueront pas de sortir. Pour 
aller plus loin, la machine de Chaltech, qui est 
livree entierement equipee, pour environ 7000 
francs, semble tout indiquee. 
Arm : www.arm.com 
Intel : www.intel.com 
Chaltech : www.chaltech.com 



IMarche ! 



L'iMac, la nouvelle coqueluche bleue d'Apple, 
s'attirait les foudres des pionniers de I'infor- 
matique moderne qui s'etaient lances des 
les premiers jours dans I'aventure Imac ; 
en effet, la belle machine etant depour- 
vue des ports de communication das 
siques, I'utilisation d'une imprimante, 
outre la solution du reseau, suppose 
une connexion par le port Usb, via un 
adaptateur. Or, de nombreux utilisa- 
teurs se sont plaints de ne pouvoir 
utiliser correctement 
certaines impriman- 
tes, notamment des 
Epson, de cette ma- 
niere. La premiere 
reponse d'Apple a ce 
probleme fut de conseiller d'utiliser des 
imprimantes reseau, et ne satisfit guere les 
iMacistes en mal d'impression. Heureusement, 
Apple a revu sa position et a developpe un cor- 
rectif d'ores et deja disponible avec les autres 
'software updates' a I'adresse : 
http://swupdates.info.apple.com/cgi-bin/lis- 
ter.pl?Apple_Support_Area/Apple_Software_Up 





dates/US/ 
Epson, de son cote, voulant beneficier 
des fortes ventes de la nouvelle machine et 
de sa situation actuellement quasi-monopolis- 
tique de fournisseur d'imprimantes fonction- 
nant avec I'lmac, continue le developpement 
de ses drivers pour augmenter le nombre de 
ses produits compatibles. Tous les drivers sont 
disponibles sur le site d'Epson, a I'adresse : 
http://www.epson.com/support/pdcip_m.html 
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CD JEUX MATERIEL 



PARADI 




itudio pro cd 
jirflcdfs 3.9a VF. 
Burn It 2.0 DAO 

Deluxe paint 5 cd 219 F 

Elastic dreams cd 520 F q. 

Fusion Mac emulator 690 F00 

lbrows e.1.2 ,_ . 339 F<f" 

MasterlsoT^^fT. 590 F " 

Miami 3 339 F 

Network PC + cable // 229 F 

-Qxyron patcher .„ ;;;ia 12^ ^ 

pfs 2 ca .?""! 

Scala MM400 cd 



;foo 



565 FO 

Turbocalc 5.1 cd VF.i 599 F ^ 

Turboprint 6.2 A 439 F [£: 

Ultimate blitz basic cd 219 F 

7cdVF 



Wordworth 7cd 



OS 
..490 F IT) 

in 



• 9 



Final Odyssey cd 285 F ° 

-Ryjng hight cd SM*~% 

Flying Might datas disk 2. .85 F Li- 
Foundation cd 279 F ' 

Genetic species cd..../....279 F £§ 

Master axe / 159 F 

Mobile Warfare—.—- 125 F 

Mystcd .375 

On escapee cd 279 

Quake cd 379, ^ 

Samjy world cup ** H m, ,J,> F ^ 
Ultimate Sskidmarks cd...159 F O 
Virtual karting 2 179 F -<_ 

ADE 2 105 F . ' 

Aminet aa. ?4. as ou 26 85 F _j 

Aminet set 5 ou set 6 209 F -jJ 

Amimes babes SE 179 F ^ 

Amiga format cd 49 F ^ 

Gateway 3 (2cd) ..TfF 

Golden demos 95 Fo 

Magic publisher.....! 179 F^ 

Mods anthology....... 206 F CO 

Texture cd vol1 J 149 F ■ 

Workbench da^gner 2 120 F __■ 

o 
E 

, (0 

Tbwer Jnfinitiv II ii<IT0r — ' 

Tower Infinitiv II, alim 230W..1490 F ^ 

Adaptateur ecran VGA. 85 F 

Scandoubter interne A1200....659 F *; 
Scandoubler A1200T/A4000...599 F ^ 

Scandoubter exteme... 825F a> 

Lecteur de disks HD inteme...559 F m 

Nappe IDE 2.5 > 2x3.5 125 F ' 

QuadrupleurlDE 165 F CD 

TW»|»i llmjill 3.5, 2^ GOlWlWf^ 



Materiel 



Disque dur SCSI 3.5, 2 GO..1750 F 



CD 



Lecteur cd-rom ATAPI x 32 490 F -g 

Blizzard PPC 603e 160 Mhz. < 

68040/25 Mh z. ..._/ .....^590 F ' 

Cyberstorm PPC Bt(4"l80 Mhz, ^ 

68040/25lllhz et UW SCSI 5190 F ^ 

Carte ethernet Amiganet 1550F o) 

Carte son 16 bits Prelude 1890 F '-Q 

16mosimms32bit»«IKK^!90F JQ 

32 mo simms 32 bits 60ns 315 F «c 

Rom 3.1 A1200/A3000/A4000.350 F 0. 
Souris et tapis Frog design. ...145 F Q> 

Joypad Honeybee 175F rj 

Digitaliseur audio + soft. 350 F S 

Cable pamet 3 m + soft. 99 F St 

CDRW Ricoh x2 x2 x6 2990 F J> 



rais de port VPC 
logiciels 35 F, materiel 80 F, 
tour, ecran 100F 




iicroniK 
Bfter _ 

Revendeur 01 



rvicd 



• Linux reconnu ! 

Compaq a turnout e mi tours tin 
salon Eureka, son t/e'sir de 

supporter de maniert 

Internationale le systime Linns. 

Musi, dans un proche avenir, il 

tltvrt/ir fore possible It tout mliereur 

de Pc Compaq de choisir entre 

Windows et Linux. A Pinstarde 

son "homohgue" de Microsoft, 

Linux devrait se voirfourniprt- 

nisltil/e et I utilistileui hentimer 

thin support technique tin inline 

litre que les unties eoiisoiiimiilenrs. 

Esperons que eetie bonne initiative 

pOUSse les mitres tot/strut tents li 

fain de mime. 



Linux Party 
nationale 



L'AFUL (Association Francophone des utilisa- 
teurs de Linux) compte organiser une party 
Linux d'ampleur nationale le 1 octobre. Le 
principe consiste a mettre en place localement 
des "install parties" a travers toute la France, 
regroupees sous cette enseigne de party natio- 
nale. De nombreux departements, par I'inter- 
mediaire des divers LUG (Linux Users Croups) 
locaux, ont deja deploye infrastructure neces- 
saire, et d'autres sont a la recherche d'une salle. 
En vrac, Grenoble, Marseille, Strasbourg, Brest, 
Nantes, Lyon et Paris participent a I'operation. 
Ce type de manifestation entend surtout four- 
nir une aide a I'installation de Linux pour tous 
ceux qui le desirent. Linux etant rarement livre 
avec des machines, et la procedure d'installa- 
tion du systeme ne se montrant pas evidente 




pour tout le 
monde, cette 
party offre la 
possibility, 
pour tous 
ceux qui 
v e u I e n t 
decouvrir 
Linux, de 
rencontrer 
des utilisa- <r 
teurs aver- 
tis. 

Ainsi, chacun est 

libre de venir avec son PC sous le bras pour se 
faire installer et configurer Linux, ou de venir 
les mains dans les poches afin de decouvrir les 
applications disponibles pour cet environne- 
ment. Tous les details, ainsi que la liste comple- 
te des sites a travers la France, se trouvent dis- 
ponibles a I'adresse http://www.aful.org/linux- 
party/ 




NAVIGATEUR 



BeZilla, 

Netscape pour BeOS 

BeZilla concretise la tentative de 
portage de Mozilla, la version de 
Netscape 5.0 dont les sources se 
trouvent maintenant disponibles 
gratuitement. BeZilla a I'ambi- 
tion d'ameliorer Mozilla grace 
aux specificites de BeOS, pour- 
suivant comme but premier de 
faire fonctionner le navigateur 
avec les sources actuels sur BeOS 
avant de s'attaquer aux choses 
serieuses, les ameliorations. Aux 
dernieres nouvelles, une version beta est deja disponible, malheu- 
reusement pour un groupe de beta-testeurs tres restreint. 



CORRECTIF 



Des correctifs pour 
Faxworks 

La societe Keller Group qui edite le logiciel de Fax Faxworks pour 
OS/2 annonce un ensemble de correctifs pour son logiciel. 
Rappelons que Faxworks est fourni en standard avec Warp 4.0 et 
Warp Server. Keller divulgue egalement son intention de continuer 
a faire evoluer son produit vers une version 4.0. Plus d'infos sur 
www.kellergroup.com 



Mettez un lizard dans votre Be. 



NOSTALCIE 



RTS Party 

Pour une premiere edition, 
ce fut un coup de maitre ! 
Pres de 250 personnes 
avaient repondu present a 
I'invitation lancee par 
quelques passionnes de la 
region de Grenoble, le week- 
end des 5, 6 et 7 Septembre 
derniers. Alors que certains 
se repondent a coups de 
MegaHertz, d'autres, plus 
nostalgiques, se sont souve- 
nus que, il y a encore 
quelques annees, tout avait 
commence avec des 
machines comme le C64 ou 
le CPC. C'est impressionnant 
ce que Ton peut faire avec 
un CPC ou un Hades ! Une 
ambiance formidable, verita- 
blement orientee "scene". 
Tous les autres resultats sont 
sur le Web : http://rts- 
party.imag.fr 
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Un micro disque dur 

IBM a presente dans le courant du mois de septembre le plus petit et 
le plus leger des disques durs. De la taille d'une grosse piece de mon- 
naie et a peine plus lourd qu'une disquette classique, le Microdrive 
offre une capacite de 340 megaoctets, soit plus de 230 fois la capaci- 
ty d'une disquette 3"1 12. 

Les applications evidentes pour cette nouvelle generation de disques 
sont sans conteste les cameras et appareils photos numeriques, ainsi 
que les ordinateurs de poche, qui necessitent tous des capacites de 
stockage de plus en plus elevees. Actuellement, la technologie des 
memoires flash a semi-conducteurs s'utilise pour ces applications, car 
elle seule pouvait fournir des capacites de stockage suffisant dans un 
volume restreint. Le Microdrive d'IBM utilise quant a lui les technolo- 
gies magnetiques classiques des disques durs, offrant, outre des taux 
de transferts superieurs, un cout par megaoctet bien inferieur a celui 
des memoires flash. 

D'autre part, le Microdrive est compatible CompactElash Type II et a 
done le moyen de s'inserer sans probleme dans n'importe quel slot de 
ce type. Ainsi, outre les appareils photos numeriques et autre ordina- 
teurs de poche, e'est toutes les habitudes de transferts de donnees 
qui risquent-de se voir remises en cause. Le disque pourra etre trans- 
porte sans aucune difficulty et il suffira simplement de I'inserer dans 
un slot libre pour avoir le privilege d'utiliser ses donnees, ou que Ton 
se trouve. 

La sortie du Microdrive est prevue pour la mi-1999, mais le prix 
annonce atteindrait un dollar par megaoctet, ce qui represente plus 
de 2000 francs. Les premieres utilisations de cette technologie reveti- 
ront done I'aspect des appareils numeriques professionnels a plu- 
sieurs dizaines de milliers de francs, mais si la demande se montre suf- 
fisante, I'augmentation de production devrait rapidement faire baisser 
les prix jusqu'a un niveau abordable pour Monsieur-tout-le-monde. 




Cinema4D bientot sous BeOS. 



Alpha a PARIS!!! 

Demonstration permanente! 



m 



Boitier Middle Tour ATX 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

64Mo DIMM 

Processeur Alpha 21164 533MHz 



I64UX2 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 17" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3" 1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164UX2 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

128Mode SDRam 

Carte video Matrox Millenium II 8Mo 

Controleur UW SCSI 

2 Disques durs Quantum Viking II 4,5Go UW 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Controleur Fast-Ethernet DEC 

Red Hat Linux pour Alpha installe 



Processeur Alpha 600 +8 1 OOF Lecteur Zip interne IDE +750F 

Processeur Alpha 633 +8950F Passage a ecran 1 9" Monyka +2590F 

Disques Adas III 9, 1 Go +6500F Passage a 256Mo de RAM +2500F 

Disques Adas III 1 8,2 Go +I5000F Windows NT4 +I200F 



Alpha I64LX2 



17.500FTTC!!! 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 15" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3"1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164LX2 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

64Mo de SDRam 

Carte video S3 Virge 4Mo 

Disque dur Quantum Fireball EL 5,1 Go 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Red Hat Linux pour Alpha installe 



600 +8 1 OOF Lecteur Zip interne IDE +7 

Processeur Alpha 633 +8950F Passage a ecran 1 7" Monyka + 1 OOOF 

Disque Fireball EL 7,6 Go +550F Passage a 1 28Mo de RAM +2I7I 

Disque Fireball EL 1 8,2 Go +11 OOF Windows NT4 + 1 2' 



Autres configurations (Windows NT, PC standard a base 
d'lntel, Ultra2 SCSI, Controleurs RAID Mylex avec cache, 
Cartes OpenGL Accel, Elsa ou Leadtek, ecrans liyama, 
etc.): nous consulter! 

TarifsTTC!!! 

DIGITALE 




BLEUE 



1, rue Leon-Maurice Nordmann 
75013 PARIS 
01 43 37 93 33 Fax : 01 43 37 93 37 

://www.digitalebleue.fr 



• Les RKM en ligne ! 

Les Rom Kernal Library 

constituent les quatre livres de 

reference pour les programmeurs 

Amiga. Introuvables depuis rle 

nombreuses annies en version 

papier. Us viennent de reooir It 

jour sous forme ilectronique. 

Soucieux de [unjoins plus 

supporter les aeveloppeurs, Amiga 

Inc. I vent en effel de les publicr snr 

son site Interne! 

(http:llwwvs.amiga.com 

ldev_referenni). 



PROCESSEURS 



Intel bientot 
Untel ? 

Jusqu'alors, Intel jouait le role de leader inconteste 
dans le domaine des processeurs compatibles avec 
son propre x86. Les deux seuls concurrents, AMD 
et Cyrix, font parfois pale figure, surtout face a des 
detracteurs clamant haut et fort que les proces- 
seurs des deux fondeurs ne sont pas complete- 
ment compatibles et encore moins exempts de 
bugs. Malgre tout, Intel a certainement pris la 
menace au serieux en se protegeant legalement 
derriere des Slots 1 et 2, totalement proprietaires 
et surtout propriete d'lntel. Mais AMD, avec son 
K6-2, a prouve que les Slots 1 et 2 n'etaient absolu- 
ment pas necessaires pour rivaliser de puissance 
avec les tout derniers Pentium II d'lntel. Cyrix a 
developpe une nouvelle gamme, capable egale- 
ment de jouer dans la cour des grands. De son 
cote, Intel s'est offert le luxe de definir des catego- 
ries d'acheteurs potentiels et de segmenter le mar- 
che. Son processeur Celeron cense equiper les PC 
bas de gamme alors meme qu'il se revele moins 
puissant et plus cher que certains Pentium clas- 
siques, a ete mal recu par le public. D'ou un retour 
en arriere, avec un futur Celeron possedant de la 
memoire cache et fonctionnant sur un ancien 
Socket et non plus sur un Slot. De quoi troubler 
meme les plus assidus des consommateurs. 
Fortes de cet enseignement de la concurrence et 
de la relative indecision commerciale d'lntel, de 
nouvelles entreprises tentent de se lancer sur le 
marche des processeurs grand public. Transmeta 
(bientot http://www.transmeta.com) et Rise 
(http://www.rise.com) se sont lances dans la cour- 
se aux processeurs basse consommation a faible 
cout, destines a equiper les ordinateurs de bureau 
aussi bien que les portables. Un troisieme larron, 
Metaflow, avec I'appui de sa maison-mere St 
Microelectronics, s'essaye egalement a la realisa- 
tion de clones de processeurs Intel. 
Dans un marche tres prometteur, bien que domine 



a plus de 85 % par Intel, il y a certainement une 
place a se faire pour qui sait s'y prendre. Des le 1 2 
octobre prochain, au fameux Microprocessor 
Forum, Rise fera I'annonce officielle de son MP6 
qui, a puisssance equivalente, consomme beau- 
coup moins de courant que les processeurs Intel. 
Transmeta, de son cote, oeuvre dans le plus grand 
secret, en affichant notamment comme seul conte- 
nu de son site web un simple "This web page is 
not here yet". Le peu d'informations ayant reussi a 
percer a ce jour conceme leur produit, le fameux 
processeur, et quelques grands noms d'employes, 
dont notamment Linus Torvalds, Robert Collin - 
I'un des premiers ingenieurs de Texas Instruments - 
et Paul Allen, co-fondateur de Microsoft, apportant 
son soutien financier. D'aucuns pretendent que 
Transmeta travaillerait sur un processeur non com- 
patible directement, mais capable d'emuler parfai- 
tement le fonctionnement d'un processeur x86 et 
ce, grace a une architecture particulierement in- 
novante. D'autres font toutefois etat de la possibili- 
ty dun processeur compatible, mais destine au 
marche des mobiles. En effet, dans ce domaine, les 
processeurs Intel ont toujours souffert de leur 
consommation trop elevee. II y a done, a ce 
niveau, fort a gagner pour qui se revele capable de 
fournir un processeur aussi puissant, compatible, et 
surtout moins gourmand en energie. 
Cependant, pour que ces nouveaux venus puissent 
faire face aux trois geants implantes, Intel, Cyrix et 
AMD, il leur faudra, en plus d'une conception ori- 
ginale, affronter les difficultes liees au developpe- 
ment, a la production en masse, a la commerciali- 
sation et a la propriete intellectuelle pour ne citer 
que celles-la. Le prix constitue un autre probleme, 
puisqu'en face, les trois grosses compagnies ont la 
capacite de diminuer leurs marges pour se lancer 
dans une veritable guerre des prix, ce que des 
start-ups ne sont pas necessairement en mesure de 
supporter. Nous ne pouvons que leur souhaiter 
bonne chance, en esperant une saine concurrence 
tirant les performances vers le haut et les prix vers 
le bas. 




Le MP6 bientot au coeur des PC ? 
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Linux lit le courrier... 



... enfin du moins les adresses inscrites sur les enveloppes. Le 
projet americain de reconnaissance automatique des adresses 
postales, engage dans le courant de I'annee 1997, a mainte- 
nant ete totalement concretise, et surtout, a fait ses preuves. 
Deja en possession d'un systeme complet de reconnaissance 
des adresses, compose d'ordinateurs vieillissants et de scan- 
ners dedies, I'United States Postal Service (USPS) a voulu 
moderniser tout son appareillage, et plus particulierement les 
fonctions d'OCR (Optical Caracter Recognition), en imple- 
mentant des algorithmes fournis par RAF Technologies. Le 
choix du systeme d'exploitation ne fut guere difficile ; en 
effet, I'architecture utilisee necessitait des machines particu- 
lieres et souvent une seule carte Ethernet avec une carte- 
mere, devant fonctionner avec tres peu de memoire. II fallait 
done un systeme modulable et recompilable a souhait. Cela 
explique la mise a I'ecart des systemes Microsoft, au profit de 
Linux, retenu parce que livre avec ses sources, et libre. USPS a 
done installe plus de 900 systemes Linux sur I'ensemble du 
territoire americain. 

Chacun se compose de cinq ordinateurs bi-Pentium Pro 200 
MHz - pourvus respectivement d'un disque de 2,5 Go et 
d'une RAM de 128 Mo - ainsi que d'une machine Pentium Pro 
200 equipee du meme disque et d'une RAM identique, mais 
possedant en plus un moniteur, une souris, un clavier et des 
lecteurs de CD et de disquettes. 

En fait, les specifications premieres prevoyaient des architec- 
tures plus simples, destinees uniquement a la reconnaissance 
des adresses dactylographiees, qui representent de loin le plus 
grand nombre d'enveloppes a traiter. Mais, les algorithmes de 
reconnaissance de I'ecriture manuscrite ayant ete juges suffi- 
samment fiables, la decision fut finalement prise de construire 
un systeme capable de reconnaitre I'adresse sur tout type 
d'enveloppe. 

Ainsi, les enveloppes sont scannees avec une resolution de 
deux cent douze points par pouce, a raison de douze unites par 
seconde. 

Chaque image se trouve ensuite envoyee a I'une des machines 
par le biais d'un cable et d'une carte dedies. L'image se voit 
ensuite compressee et envoyee par liaison Ethernet a I'un des 
dix processus (un par processeur) de reconnaissance des 
caracteres. Une fois ceux-ci identifies, les ordinateurs 
"esclaves" renvoient, sur une seconde ligne Ethernet, le resul- 
tat de leur labeur sous la forme d'une chaine ASCII. Cela a cer- 
tainement I'air anodin, mais il est necessaire de bien com- 
prendre que les douze enveloppes scannees par seconde 
representent un flux de 28 Mo/s, impossible a stocker directe- 
ment sur un disque. Le procede remplit done la RAM de la 
machine, qui effectue la compression a la volee, ou eventuel- 
lement stocke certaines donnees sur le disque, si la RAM est 
pleine. Ainsi, le debit se montre quasiment continu. Et Linux a 
comble toutes les attentes. 



Posse Press 

recrute pour I'ensemble 

de ses magazines 






Redacteur technique 
hardware/software - ret pctp 



Excellentes connaissances techniques (architecture, programmation, 

reseaux...) et bonne connaissance du marche hardware et software pour Pc. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume neeessaires. 

Redacteur technique systemes - ret dr 

Maitrise parfaite du systeme Unix/Linux. Excellentes connaissances 

techniques (programmation C et Java, reseaux...). La connaissance 

des systemes OS/2, BeOs, RiscOS ou AmigaOs serait un plus. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume neeessaires. 



Naquettlste PAO - ret mq 

Bonne connaissance des logiciels Xpress, Photoshop et Illustrator. 
Fibre creative souhaitee. 

Staglaires - ret st 

Redaction, creation multimedia ou commercial 



Adresser CV et pretentions a 

Pone Press / Recrutement 

16, rue de la Fontaine au Rci 

7SCII Paris 

Merci de preciser la reference du poste sur I'enveloppe 




• Visual Age Java 

La version 2.0 de Visual Age Java 

pour OS/2 el Win32 ajaillisurle 

marine. Le produit support* 

desormais le JDK 1.1.6. Une 

version d'evaliiation esl 

h'-lri hargeabk sur le site d'lfi. I/. Les 

heurtux possesseurs de la version 

1.X de I'.l Java attront une mise a 

jour gratuite vers la 1 " 2.0. 



Unix et NT main 
dans la main ? 



Microsoft et Compaq, desormais proprietaire de 
Digital et de son systeme Digital Unix, viennent 
de signer un accord tendant a rapprocher leurs 
deux systemes concurrents. Le but avoue consiste 
a fournir une plus grande interoperabilite entre 
ces deux mondes, et de procurer a Windows NT 
certaines fonctionnalites de haut niveau issues du 
monde Unix. Compaq s'engage a aider Microsoft 
a inclure dans son systeme des technologies 
issues de ses deux systemes, Digital Unix et 
Digital Open VMS. Parmi celles-ci, on citera 
notamment la gestion complete du clustering, du 
cote des fichiers et de I'administration, les possibi- 
lity d'administration a distance avec detection 
des erreurs et I'infrastructure de partitionnement 
des donnees et des fichiers. A I'inverse, les deux 
societes ont decide d'ajouter dans les deux sys- 
temes Digital le support de Microsoft COM 
(Component Object Model) et de travailler 
conjointement dans le domaine de la securite. 
Esperons que cette association permette de faire 
progresser les deux systemes, et non pas I'un au 
detriment de I'autre. 

Pour sa part, Sun Microsystems, plutot que 
d'oeuvrer en collaboration avec Microsoft, tente 
de remplacer les serveurs Windows NT par des 
serveurs sous Solaris. Sun vient en effet d'annon- 
cer une nouvelle technologie, qui donne la possi- 




bility a un systeme sous Solaris de s'integrer sans 
aucun difficulte a un reseau Windows NT. Le pro- 
jet, baptise Cascade, entend offrir a un serveur 
Solaris, indifferemment a base de processeur Intel 
ou Sparc, tous les services indispensables a la 
communication avec des machines NT. II s'agira 
notamment de la gestion des noms de fichiers, 
de I'authentification et du partage de ceux-ci ainsi 
que des imprimantes propres a I'environnement 
de Microsoft. Sun presente son projet de la 
maniere suivante : il procurerait le moyen de pos- 
seder un reseau de clients NT avec un serveur 
completement compatible, mais offrant un 
niveau de securite bien plus eleve que ne pourrait 
le faire un serveur NT classique. Bien evidem- 
ment, Cascade supporte parfaitement le systeme 
de fichiers NTFS de Windows NT et se montre 
capable de fonctionner avec des clients Windows 
NT, 95, 98 et 3.11. 

Pour justifier ce nouveau projet, Sun est parti de 
la simple constatation que la majorite des ser- 
veurs NT ne s'employait que pour fournir a des 
postes clients I'acces a des imprimantes et a des 
fichiers partages, avec, eventuellement, une verifi- 
cation de I'identite des utilisateurs. D'autre part, 
le manque de flexibility des serveurs NT a conduit 
moult entreprises a se surequiper de ce genre de 
machines, en creant ainsi un reseau complexe a 
administrer et entraTnant d'enormes surcouts de 
gestion. II s'avere en effet courant de rencontrer 
des reseaux dans lesquels est implante un serveur 
Nt pour chaque tache : un pour gerer le courrier 
electronique, un second dedie a I'administration 
des comptes utilisateurs et un troisieme specialise 
dans la gestion des connections Internet. Ainsi, 
Sun nourrit I'ambition de remplacer I'ensemble 
de ces serveurs par une seule machine sous 
Solaris, capable d'effectuer simplement la totalite 
des fonctions courantes, tout en s'inserant de 
maniere completement transparente dans un 
reseau NT ; et d'insister fortement sur la baisse 
des couts de gestion que cette solution pourrait 
apporter. Le second point susceptible de decider 
les entreprises vient de la simplicity de mise en 
ceuvre et d'utilisation du projet Cascade. En effet, 
celui-ci propose des outils d'administration et 
d'observation tout a fait semblables a ceux four- 
nis sous Windows NT. De cette maniere, il n'y a 
aucune adaptation ni apprentissage necessaires 
pour un administrateur habitue a NT. Du cote des 
clients, le changement de serveur serait comple- 
tement transparent, les utilisateurs accedant de 
maniere identique aux ressources fournies par le 
serveur, que celui-ci fonctionne sous Windows NT 
ou sous Solaris. 

Cascade devrait se trouver disponible dans le cou- 
rant du mois de novembre pour certaines entre- 
prises pilotes et accessible a tous au debut de 
I'annee prochaine. 



Une station Sun dans un reseau NT. 
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Le projet Win32 OS/2 

Le projet de traduction d'executables Win32 vers OS/2 progresse. 
Une nouvelle beta est attendue debut octobre (le 1 7 au plus tard : 
Warpstock oblige). Cette version devrait convertir les programmes 
Win32 a la volee (sans avoir a faire de manipulations complexes). 
Nous n'avions pas presente les tests de la premiere beta, qui 
n'avait que le merite d'exister et de convertir Quake II. Toutefois, 
cette deuxieme mouture sera certainement bien plus interessante 
et fera surement I'objet d'un prochain article dans Dream. 



Intel soutient Unix 



UnixWare 



m uiki ici v rwctt comra 
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COMPATIBLE 




Intel travaille ardemment 
a linstauration d'un stan- 
dard Unix, devenu 
necessaire au succes de 
son futur processeur 64 
bits, le Merced. Dans 
I'optique d'un "Unix uni- 
fie", Intel desire travailler 
^^" conjointement avec tous 

les grands acteurs du 
monde Unix, Compaq, 
Hewlett Packard, Sun, IBM et SCO notamment. Sur le lucratif marche 
des grandes entreprises, directement concerne par le nouveau pro- 
cesseur, alors que Microsoft tente d'imposer sa technologie NT, Intel, 
de son cote, prefere ceuvrer en faveur d'Unix, jugeant que "/'accelera- 
tion du deploiement d'Unix sur les serveurs Intel est un element important 
pour le developpement d'un modele standard de serveur haut de 
gamme". La strategie du fondeur s'oriente vers un standard baptise 
SHVS (Standard High-Volume Server) permettant de reduire tres net- 
tement les couts. Selon les dires de la societe, "\ntel joint ses forces a 
celles des principaux fournisseurs de systemes Unix, ainsi qu'a celles des 
plus importants fabricants de peripheriques, pour surmonter les pro- 
blemes actuels d'incompatibilite qui compliquent les possibility de deve- 
loppement du marche Unix". Mais plus que le systeme, Intel s'interesse 
tout particulierement aux pilotes de peripheriques, qui symbolisent la 
plus importante source d'incompatibilites, en travaillant activement 
au developpement d'un standard dans ce domaine, par le biais de la 
specification UDI (Uniform Driver Interface). Celui-ci apparaTt aux 
yeux des constructeurs comme un moyen possible de n'implementer 
qu'un seul pilote, capable de fonctionner avec toutes les Unices sur 
plate-forme Merced, et done de reduire le temps et le cout de deve- 
loppement. 

Cette volonte d'unification des systemes Unix ne date toutefois pas 
d'hier, chez Intel. Andy Grove a effectue une premiere tentative 
quelques annees auparavant, essentiellement motivee par le desir 
d'independance vis-a-vis de Microsoft. Cet essai avait echoue notam- 
ment a cause d'IBM et de Sun qui ne voulaient a I'epoque pas aban- 
donner leur propre systeme. Pour la recidive d'aujourd'hui, Intel s'est 
engage a fournir toutes les informations techniques necessaires et a 
cooperer totalement, afin de faciliter le developpement de cet Unix 
unifie. Gageons que la situation dominante de Windows NT devrait 
pousser les grands noms du monde Unix a suivre le mouvement. 
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Magasin et VPC : 47 avenue de la 
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StormC VF avec manuel el count 1340 f 

Manuel Storm C en francos seul 290 ' 

Cours C ANS1/C ++ Esthcllc seul 240 ,T 

Art Effect 2.6 Nouvelle version. 980 r 



PageStream Mac Version Franchise 1690 F 

PageStream Amiga Version Francaisc 1690 F 

"" Tous les filtres et Extension pourPageStrcam sont bien 
surdisponibles. 

PageStream mise a jour 490 f 

TypeSmith I'&l iteur de fonte Version Francaise ... 490 F 

IIIHHH-LtBWm 

Devpac 3.50 790 F 

"" La vraic nouvelle version est entierement en francais. 
fonciionne sur tous les processeurs et coprocesseurs 
680xx. et comprend cours, macros, aides hypertextes, 
dictionnaires. etc. (14 disquettes apres decompactage). 



Les mondes ret rouvds 199 F 

Atlas mondia l Larousse 199 F 

Brain 

Larousse MM encyclop^diquc .. 299 F 



J'ai trouv£ 299 F 

La grande aventurc dc Pabo 199 p 



Port total sans materiel = 50 . 

Port total avec un materiel ou plus = 80*. 

Assurance ■ *-30' par tranche de 25<K)' el dans 1 

TnUlemenl prioritalrc 

Et ranger en Europe = +15' 

Kindc = +70 F. 
Toutes les commandes sont fermes et definitives. 



i Itmitede 10 000 F . 



Attention : n'envoyez 

aucun materiel sans un 

numero de colisage. 



Cette publicity a 6tti mise en page avec PageStream 



AVERTISSEMENT 

Les Edition's .VI). 1. 1, el Range .V parinei oni signe tin control dc distribution exclusive sur les principaux | 
francophones ei depuis 1996 nous distribuons une version francaisc exclusive dc leurs prineipau 
apparafi que certains dc ces produits on I eu- mis sui le marche" en dehors des Editions V. D.F.I ou dc 
revendeurs. Ces logic iels sum iiolammcnl en contravention avec les legislations beiges et Ii.hk .uses relatives 
n.iiu isation sur les importations. Si vows en ave/ eie \ ictime teuillc/ nous contacici ainsi que k service d 
consummation et de la repression el des fraudes 

E/CLU31VITE A.D.F.I. 



Draw Studio 2 le dessin vecloriel ., 



.980' 



Reparateur A.B.E 470 ' 

Spouleur d'imprcssion I20 F 

Pilotes d'impression Stylus et Canon 190 f 

Encyclopedic sur I'Amiga : tout savoir sur I'Amiga 

Tome 1 : Tout sur Exec, le noyau du systeme 320 ' 

Tome 2 : Tout sur le materiel 320 ' 

Bien debuter sur Amiga (pniciser I'ordinateur) 190 '' 

Educatif Decollages 290 ' 

Theme Espace pour Decollages 140 F 

Theme Lettre pour Decollages 140 F 

Theme Chiffres pour Decollages 140 ' 

Theme La mer pour Decollages 140 F 



Magic Synthesis : Bicntot 690 p 

Clavier accentue Amiga 120 F 



I'apprendsa calculer 149 

I'apprends les chiffres 149 F 

Maths Terminates 98/99 349 F 



Works 3.0 1890 F 



Flash ROM volume II 189 

Six Sens Investigation 359 ' 

Amiga Format 31 49 ' 

Bob's bad day 139 ' 

Compilation Sport 2 139 p 

Tiny Sweek 139 F 

Compilation Metalic Power 139 ' 

Wizkid 139' 

Compilation Dream Team 139 r 

Euro League Manager 175 F 

Virtual Karting 190 F 

Flying Hight 245 ' 

Colonization 159 p 

Civilization 159 ' 

Fifa international Soccer 175 ' 

Lethal Weapon I'arme falalc 139 ' 



3D Images 155 

Amiga Forever. 369 K 

Anime Babes special edition 240 F 

Light ROM 6 (4 CD) Wo ' 

Speccy Classix'98 190' 

True 3D 190' 

WEB it 155' 

Jeux Time of Reckoning 235 ' 

Nombreux jeux a partir de 99 F 

Amiga Format 3 I (el moins) 49 F 

Amiga tools 8 (et moins) 139 F 

Amine! 27 (et moins) 89 ' 

Aminet set 6 (et moins) 199 F 



Smart Suite Milleni um 1229 

l'"S 349 F 

.. 2 CV 249 F 

Cinemascope 390 F 

aster Gold 4.0 149 F 

Lecomte de Monte-Cristo 249 F 

Special OPS 369 F 

Red Baron II 240 ' 

Mon Prof Multimedia 149 ' 



Dr Brain Voyage dans le temps. 149 
)EMM 97 240 



Delrina Fax Pro 8 .0 1 posies . 40 1 9 F 



Forestia 249 ' 

Demarrcz avec Windows 98 149 

Formation MM Illustrator 490 ' 

Mon prof. MM Windows98 99 ' 



Pro 5.0 899 



Norton AV 5 Pro Educ 159 

Norton utilities 3.0 17(1 

Logiciels extrails du calaiogu? ADFl 




Super Tetris 

Compilation Fox Collection 

McDonaldland 

Cytron 

WWF European Rampage tour . 

Motorhead 

Krusty fun house les Simpsons. 

Hook le capitaine crochet 

Kyrandia A500 

Harlequin 

Stree Fighter 2 

Piracy on the High seas 

Mickey Puzzle animes.. 

Mickey Jeu de memoire 
Mickey 123 
Mickey ABC. 




139 F 
139 F 
139 ' 
139' 
139 F 
139 F 
139 ' 
139 F 
149 ' 
139 F 
139 F 
139 ' 
139 F 
139" 
139 F 
39 r 



Mickey Mots cruises 

Alien 3 

Lotus III 

Wild Wheels 

No Second Prive 

Vroom data disk 

Darkrnan 

Chase H.Q 

Navy seals 

Compilation Quattro adventure. 
Compilation Quattro Fighters . 
Les aventures dc Moktar . 
Sikworm. 
Elf. 



APC TCP 6 (et moins) 89 F 

Asim CDFS 480 ' 

Elastic Dream 499 F 

Euro Cd 3 (et moins) 1 29 F 

Fusion Mac Emulator 699 ' 

Oeek Gadget 159 ' 

GPFax 495 F 

Ibrownse 380 ' 

In to the net 155 F 

Kara collection 265 F 

Magic WB 109 F 

Meeting pearls 69 F 

Miami 279 F 



139 

1 1" 
139 
139 
139 
139 
139 
139 
139' 
.99 
99 
1 19 
139 
I )9 
139 
139 



Nelneus offline 39 

Organiser VF 240 

Personal Paint 199 

Print studio 259 

Scala MM400 499 

Scanquix 690 

Siamese system 299 

Siegfried anti virus pro 285 

STFax Pro 640 

Turbo Calc VF 490 

TurboPrint 449 

WordWorth VF 490 

Workbench Designer 2 159 




Clavier standard 158 F 

Clavier ergonomique 399 ' 

Carte modem USRobotics 690' 

Game Pad 169 F 

Logitech Pilot Mouse 129 F 

Microsoft Home Mouse 169 F 

Souris 3 boutons 85 F 



Amiga Al 200 2590 F 

Amiga Al 200 HD 3290 F 

Amiga A 1 300 3340 ' 

Amiga A 1400 Zorro II 4849 F 

Amiga Al 500 Zorro III 5949 ' 

Blizzard 1260 3690 ' 

Blizzard extension SCSI 690 ' 

Blizzard Ppc .... Toutes les references 
Cyberstorm Ppc Toutes les references 

Cyberstorm MK3 uw scsi. 4480 F 

BVision a partir dc 1590 F 



Ariadne Ethernet 1690 F 

Picasso IV avec ScanDoubler . 2990 F 

Module Concierto Picasso 1290 F 

Module Palomar Picasso 990 F 

Module Pablo Picasso 890 F 

Disquc dur IBM 2'/> 1729 ' 

Doubleur de frequence 659 F 

Parnet 165 ' 

Scanner Epson GT 5500 1990 ' 

Sernet 249 F 

TourAteo 980 F 

Tour Micronik 1240 F 

Alimentation interne 200 W 449 F 

Coque clavier+adapt.+cable 420 F 

Carte Zorro II 1390 ' 

Carte Zorro III 3189' 

Sortie externe SCSI Micronik... 169 ' 
Adaptateur PCMCIA Micronik. 245 ' 

Lectcur interne DD 270 F 

Lecteur interne DD Micronik.... 380 F 



Lecleur externe HD Micronik ... 629 

Souris 2 boutons 129 r 

Souris 3 boutons 209 ' 

Joystick a partir de 149 ' 

Topolino pour A2000 320 ' 

Topolino autre Amiga 295 ' 

OS 3.1 A500. A600. A2000 590 

OS 3.1 A 1 200. A3000. A4000 .. 690 




La technologie sans Faust 
notes. 

Le pare des expositions de Toulouse abritera pour la septieme fois le 
salon FAUST, Forum des Arts de I'Univers Scientifique et 
Technologique, du 21 au 25 octobre prochain. Toutes les nouvelles 
technologies seront representees, de I'image a Internet en passant 
par la musique, le langage et les arts du spectacle. 
Les principaux acteurs dans ces domaines en plein essor seront pre- 
sents pour mettre en valeur, pour les 60000 visiteurs attendus, leurs 
produits et services. Dream y sera bien entendu represente. 
Plus encore, fidele a sa tradition de spectacle, le salon Faust accueille- 
ra egalement de nombreux spectacles et expositions sur le theme des 
technologies de pointe. II sera egalement possible pour les visiteurs 
de prendre part a des stages de formation dans chacun des 

domaines represented, ainsi que 
de participer a I'un des nombreux 
concours organises tout au long 
de I'evenement. Le programme 
complet du salon est disponible 
sur le site web de Faust, a I'adresse 
http://www.faust.ascode.fr. 




Sun retourne sa veste 

Loin des considerations d'lntel sur le projet d'Unix unifie, Sun 
profite du retard a la fois du Merced, processeur 64 bits d'lntel, 
et de celui de Windows NT 5 de Microsoft, pour presenter sa 
technologie tout 64 bits, a savoir son nouveau processeur 
UltraSparc III et la nouvelle version de son Systeme Unix, Solaris 
64. Alors que le Merced se trouve repousse a la mi-1999 et que 
Windows NT S est retarde jusqu'a une date pour le moment 
indefinie, Sun compte bien profiter de ce delai pour tenter d'im- 
poser ses nouvelles technologies, qui verront le jour sans aucun 
doute avant celles d'lntel et de Microsoft. La phase de concep- 
tion du tout nouveau UltraSparc a d'ores et deja pris fin, et le 
processeur est actuellement en cours de validation. Les premiers 
echantillons seront envoyes a certains clients avant la fin de Tan- 
nee en cours. Solaris 64, version 64 bits du systeme de Sun, a 
atteint lui aussi les phases finales de developpement et devrait 
entrer en production de masse dans les prochains mois. II y a 
fort a parier que Sun va profiter de sa technologie Cascade, per- 
mettant a un serveur Solaris de s'inserer aisement dans un 
reseau Windows NT, pour imposer ses nouveaux produits aupres 
de clients decus par un retard toujours plus grand des offres 
concurrentes d'lntel et de Microsoft. 



BUREAUTIQUE 



Un nouveau 
traitement de 
texte sur Amiga 



L'allemand Haage & Partner, a qui Ton doit toute 
une kyrielle de langages de programmation, I'OS 
des cartes PPC, PageStream (Pao) et le fameux Art 
Effect (logiciel de retouche photo, sosie de 
Photoshop), vient d'annoncer qu'il allait tres pro- 
chainement completer son catalogue avec un nou- 
veau traitement de texte. Amiga Writer, e'est son 
nom, offrira de base toutes les fonctions d'un 



Wordworth (formatage de textes, dictionnaires, 
insertion de tableaux et de dessins, etc.) avec la 
rapidite en plus. Mais la ne reside pas son seul inte- 
ret. Volontairement ouvert aux developpeurs tiers, 
le logiciel se montrera suffisamment ouvert pour 
que n'importe qui puisse lui programmer rapide- 
ment des extensions, telles que la reconnaissance 
de nouveaux formats de fichiers ou la compatibility 
avec des dictionnaires existants sur d'autres plates- 
formes. Prevu pour la fin du mois, Amiga Writer a la 
volonte de devenir le traitement de texte de refe- 
rence sur Amiga. A tel point qu'Haage & Partner a 
meme acquis une licence aupres d'Amiga Inc. pour 
que le logiciel puisse porter le meme nom que la 
machine. 
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Enfin un traitement de texte rapide ; 
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Toutes les fonctions d'un Word. 
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PROCESSEUR 



Le nouveau 
Chipset Amiga 
est en route 

Access Innovation, constructeur 
anglais de cartes meres compa- 
tibles Amiga et anciennement 
connu sous le nom d'lndex 
Information, a confirme la 
bonne marche du developpe- 
ment d'un nouveau Chipset 
pour Amiga. Rappelons a ce pro- 
pos qu'avec ses differentes ver- 
sions OCS, ECS et AGA, le 
Chipset Amiga a toujours ete la 
particularity de la machine. En 
bien (animation 2D, qualite 
sonore, DMA), comme en mal (pas de 
mode Chunky Pixels, lenteur de la gestion 
des disquettes HD). Vingt fois plus rapide 
que I'ACA, \'AA+ se presente comme un 
composant 32 bits qui integrera a lui seul 
les fonctionnalites de cinq puces jusqu'a 



present essentielles dans I'architecture 
Amiga : Paula (son), Lisa (affichage), Alice 
(Blitter, Copper, DMA) et les deux CIA 
(entrees/sorties). II offrira de nouvelles reso- 
lutions (jusqu'a 1024x768 en 65536 cou- 
leurs, veritables modes Chunky Pixels), un 




Siamese PCI 

Le Siamese, un exemple du talent d'Access Innovation 

son 16 bits, un DMA optimise et un contro- 
leur d'extensions PCI integre. VAA+ se mon- 
trera totalement compatible AGA et s'inte- 
grera parfaitement sur une carte mere a 
base de 680x0, ColdRre ou PowerPC. Par 
ailleurs, il pourra s'interfacer avec une puce 



SuperlO, afin de gerer simplement tous les 
types de peripheriques (serie, parallele, 
UltraDMA Ide et USB). Pourquoi developper 
un nouveau Chipset Amiga, alors que la 
machine se sert depuis la nuit des temps de 
banales cartes d'extension pour se mettre au 
gout du jour ? Tout simplement 
parce que I'Amiga a abouti a 
une situation absurde : il a 
besoin de son Chipset pour 
fonctionner (le Chipset reste le 
centre nerveux de tout ordina- 
teur), mais celui-ci est tellement 
vieux qu'il faut compenser cha- 
cune de ses carences par une 
nouvelle carte d'extension 
importee du monde PC (pour 
I'affichage, essentiellement). 
Une redondance qui finit par 
rendre la machine finale tres chere, pour pas 
grand-chose. Compatibilite ascendante et 
integration economique representent les 
maitres-mots des futures generations de 
cartes meres Amiga, comme les concoivent 
Acces Innovation, Phase 5 et Dee. 



Microsoft corrompt les 
instituteurs 



Microsoft a decouvert une nouvelle methode de promotion de ses 
produits. Aux Etats-Unis, tout professeur d'informatique faisant 
mention des produits Microsoft dans le cadre de ses cours se voit 
gracieusement offrir la somme de deux cents dollars par le geant 
du logiciel. Bien evidemment, pour eviter de se faire accuser de cor- 
ruption, Microsoft justifie son action en presentant cette retribution 
comme une participation aux frais que les professeurs ne manque- 
ront pas d'engager pour acquerir des produits Microsoft. II est inde- 
niable qu'un enseignant hesitant quant aux logiciels a utiliser se 
tournera naturellement vers ceux de Microsoft, et pourra, les 
poches pleines, convertii toute une generation de tetes blondes a la 
religion Microsoft. 



Symantec roule pour 
OS/2? 



A la suite des accords passes avec IBM concernant son produit 
Antivirus, Symantec commercialise un antivirus pour OS/2, derive 
de Norton Antivirus. II semblerait que les ventes soient suffisam- 
ment nombreuses pour que Symantec envisage I'adaptation 
d'autres best-sellers pour OS/2. 




• La semaine 
du logiciel libre 

1.11 Cite" des Sciences et de 

I'lndustrie de In I 'illette abritera du 

snmedi J mi dimanche II octobre 

In semaine des logiciels litres, 

organisee notamment par /'April 

(http:llmiaMpril.org) et I'Aful 

(http:lfmtevc.aful.org). An 

programme, conferences et ateliers 

de presentation des logiciels litres. 

. I /'occasion de In Semaine de In 

Science, In Villettesera ouvertt 

gratttitement le week-end des 10 et 

II octobre. 



GoldEd 
Studio 5 
arrive 

GoldEd represente le plus 
fameux editeur de texte sur 
Amiga. En plus de toutes les 
fonctions propres au formata- 
ge d'un texte, son grand inte- 
ret consiste a disposer d'un 
lexique pour chacun des Ian- 
gages en vigueur sur Amiga. 
De fait, le programmeur peut 
visualiser aisement les diffe- 
rents elements de son code 
grace a la mise en gras, aux 
italiques ou a la couleur des 
instructions, labels et routines. 



i] General | 3 Global Options 






r£-_jSAS/C 

~S-_j Configuration 

—a ' Syntax Highlighting 

— -\ Mouse 
-^ Keyboard 
— _J Menus 
-IJ. Toolbars 
—f~ Miscellaneous 
— ™ Context 
-Q Dictionary 

— / Plug-ins 
r3-_|Recogri:i 

(-&)•*'> (clcclcpp|ccplc»< 
Pool I 



"^l^J 





r|i- ' | File search 

B-_J Keyboard 

<^ sas keyboard 
^ standard keyboard 
<^ slormc. keyboard 

f4)-_j Layout 

(}-_j Menus 

[ j-_j Miscellaneous 

[)-_j Mouse 

t_| Pflnter 
__j Project configuration 
tandard project 
[ }-_j Reference flies 
[ )-_] Syntax Highlighting 



Chaque langage peut disposer d'un environnement propre. 



D'autant plus pratique qu'il y a 
possibility de lancer tel ou tel 
compilateur depuis un menu. 
La nouvelle version, nominee 




I t&ilSAirt 
Correction en cours de frappe. 



Studio 5, dispose d'une interfa- 
ce plus intuitive, dans laquelle 
le Drag'n'drop se montre 
opportun, ainsi que d'un nou- 
veau concept de lexiques. 
Desormais, chaque erreur 
d'ecriture se trouve visualisee 
en temps reel par une mise en 
surbrillance au moment de la 
frappe. Et puisque la derniere 
version detient egalement un 
dictionnaire (anglais, pour 
I'instant), !e logiciel devient 
meme ideal pour taper des 
articles au kilometre (HTML, 
SAS/C). En attendant le test 
dans un prochain numero, il 
est possible de telecharger gra- 
tuitement la precedente ver- 
sion sur le site : http://mem- 
bers.tripod.com/~golded/. 



MISE A JOUR 



BeBasics de BeatWare 
passe en version 2.1 



r^ 



Enough is Enough* *— *** •» — '- ■»»• ' 



La suite bureautique BeBasics profite d'une petite mise a 
jour, dont le but est de corriger quelques bugs de la 
suite et surtout d'integrer des datatypes d'importation et 
d'exportation vers les formats "texte-plat" et RTF, afin de 
faciliter la communication avec les applications 
Windowsiennes et le reste du monde. BeatWare prevoit 
egalement I'ajout du support de I'HTML et du format 
WinWord pour les prochaines versions. Une mise a jour 
2.2 se voit deja annoncee et ne devrait pas tarder a voir 
le jour. Tous les renseignements et la possibility de com- 
mander BeBasics 2.1 au piix de 69 dollars sont dispo- 
nibles a I'adresse : http://www.bedepot.com/shop/products/beatware/bebasics.asp. 
Les utilisateurs deja enregistres recevront une mise a jour gratuite. 



. <- a 



The BeatWare Beat 







BeBasics, pas si basique que cela ! 
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Amiga - Macintosh - Linux - PC 



Incroyable !!! 

Pour I'achat d'une carte 
PPC, nous vous offrons : 

• 16Mo (Blizzard) 

• 32Mo (CyberStorm)^ 

• Port gratuit 



La sortie des BvisionPPC (A1200) 
est repoussee a debut octobre. . . 

Pensez a surveiller www.vgr.com 
pour profiter de vos CyberVisionPPC. 

Les cartes a base de 6&060 
sont de retour ! 



Moniteurs & Video 



AverWGenieProTV (Video PAL surecran VGA) g>50 F 

Ateo Bus + Pixel64 1 990 F 

BVision PPC 4 Mo 1 450 F 

CyberVision PPC 8 Mo 1 790 F 

Moniteur 15" 0.26 1 500 F 

Moniteur 17" 0.28 2 550 F 

Moniteur 17" 0.26 2 950 F 

Mitsubishi 17' 0.25 Plus 71 _ 5 590 F 

Mitsubishi 17' 0.25 Plus 72 3 990 F 



Memoires de masse 



Lecteur CDROM IDE 32x 390 F 

Graveur CD 5CSI Teac R55S x4 x12 2 790 F 

Disque dur IDE 2.1 Go 930 F 

Disque dur IDE 3.2 Go 1150 F 

Disque dur IDE 4.3 Go 1 250 F 

DD SC5I 43 Go 2 090 F 

DD SCSI UW 4.3 Go 2 590 F 
Lecteur ZIP ATAPI interne 750 F 



Memoires & Divers 



SIMM 16 Mo EDO 150 F 

SIMM 32 Mo EDO 270 F 

Boitier Ateo 1200 + Clavier 1 090 F 

Modem USR Sportster V90 1 350 F 

Wordworth 7.0 francais 490 F 

CD Aminet26 bO F 



Cartes PPC Ultra-Wide A4000 



Cyberstorm 180Mhz support rxo o U oeo 4 490 F 

Cyberstorm 180Mhz a«K o* .. 4 590 F 

Cyberstorm 160Mhzavee o&o A 50v - 6 990 f 

Cyberstorm 200Mhz support 040ou oeo 5 290 F 

Cyberstorm 200Mhz aw 040 a 25 M 5 590 F 

Cyberstorm 200Mhz av« oeo a somhz ...... 7 590 F 

Cyberstorm 233Mhz support oao ou oeo 5 750 F 

Cyberstorm 233Mhzav«;040a25MHz 6 200 F 

Cyberstorm 233Mhz a«* oeo a so mhz 7 990 F 



Cartes PPC Ultra-SCSI A1200 



Blizzard 603e+ 160Mhzso40a25MH Z 2 990 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz support oeo a somhz 3 450 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz&04Oa25MHz 3 550 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz&060aS0MHz 5 990 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz support 060 a 50 mhz 3 990 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz&040a25MHz 4 150 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz & 060 a 50 mhz 6 590 F 



Cartes PPC A1200 



Blizzard 603e160Mhz a oto a 25 mhz 2 450 F 

Blizzard 603e 200Mhz&040a25MHz 2 990 F 

Blizzard 603e 240Mhz&040a25MHz 3 590 F 



Nappe SCSI UW 68 pts - 4 connecteurs internes M + slot externe F (ideal Cyberstorm) .. 430 F 

Adaptateur SCSI - 1 connecteur DSub66 F vers 1 connecteur HE10-50M .. .. 190 F 

Adaptateur SCSI - 1 connecteur DSub6S F vers 1 connecteur HE10-50F 190 F 

Adaptateur IDE - 1 connecteur IDE 2 1/2 vers 1 connecteur IDE 3 1/2 50 F 

Cable SCSI-2 - Mini D50 M vers DB25 M 120 F 



Route departementale 523 • 36570 TENCIN 

Tel. : 04 76 45 60 60 - Fax 04 16 45 60 55 • www.pragma-info.com 



Frais de fort : 

Moniteurs et boitier : 150 F 

Connective, RAM & logiciels : 25 F 

Autre : 50 F 



Tout I'univers du PC 




Chaque mois, 
le magazine + 
2 CD-Rom = 42 ff 



Ludi CD : 

Grand Prix Legends, prenez le 
volant d'une Lotus 49, un bolide 
precurseur des F1 actuelles. 



CD Pro : 

Audioactive Production Studio 
Lite : stockez vos chansons prefe- 
rees sur disque dur ! 





+ 6 demos de kit developpement JAVA 



[ Us reseaux de 




La science-fiction fait etat d'ordinateurs intelligents, 
capables de raisonner, voire de conquerir le monde. Loin 
de ces scenarii catastrophes, les reseaux de neurones 
offrent neanmoins a I'ordinateur un semblant 
d'intelligence, en lui permettant de trouver de lui-meme 
les moyens d'obtenir les resultats qu'attend I'utilisateur 
devant son clavier. 



L informatique est par definition la science du 
traitement automatique de I'information. Au 
cours de I'histoire de cette nouvelle science, 
debutee reellement en 1946 avec I'apparition de 
YENIAC, la puissance de calcul des ordinateurs n'a 
cesse de crottre, repoussant toujours plus loin la 
complexity des taches rendues possibles. 
Cependant, cette augmentation de puissance ne 



permet pas de toujours resoudre les problemes 
d'une application informatique dans un domaine 
particulier. Certaines applications souffrent encore, 
malgre la puissance des machines, d'un temps de 
calcul redhibitoire. Progressivement s'est done impo- 
see I'idee que les manques de performances pou- 
vaient provenir aussi bien du logiciel que du mate- 
riel. D'ou I'apparition de nouvelles formes d'ap- 
proche de la conception des applications. En plus de 
la classique algorithmique se sont progressivement 
dessines I'intelligence artificielle, ou approche par 
connaissance, et le connexionnisme, tendant a faire 
fonctionner une machine sur le modele du cerveau 
humain. 

Les approches classiques 

L'approche algorithmique consiste a concevoir, 
avant meme d'ecrire la moindre ligne de code, tout 
le processus que la machine devra suivre dans le but 
de resoudre le probleme. Lorsque celui-ci peut se 
resumer a quelques equations mathematiques, I'al- 
gorithmique remplit parfaitement son role. En 
revanche, lorsque la complexity s'accroit, resoudre 
un probleme de cette facon peut s'averer couteux en 
temps, voire simplement impossible. De plus, ce 
type d'approche oblige le concepteur a envisager 
tous les cas de figure envisageables, car la machine, 
resolument binaire et disciplined, sera incapable de 
prendre seule des decisions face a une situation pour 
laquelle elle n'a pas ete programmed. 
C'est d'ailleurs le desir de fournir a une machine les 
moyens de prendre des decisions qui a fait voir le 
jour a une approche completement differente : I'in- 
telligence artificielle (IA ou Al en anglais). A I'oppose 
de I'algorithmique, la resolution du probleme passe 
ici directement par des regies etablies grace a un 
expert humain dans le domaine considere, sans 
avoir recours a un technicien informatique charge de 
transcrire des concepts humains en concepts infor- 
matiques. Mais la encore, seuls les comportements 
envisages par le concepteur pourront etre reproduits 
par la machine. II est d'ailleurs souvent fait allusion a 
I'intelligence artificielle, avec le terme d'approche 
par connaissance ; le systeme se montre capable de 
stocker certaines regies predefinies et de fonctionner 
par analogie. Mais la encore, le fonctionnement 
reste purement binaire, done limite, face a des situa- 
tions non prevues au moment de la conception et 
trop eloignees des regies de base. L'intelligence arti- 
ficielle a sans aucun doute une grande utilite pour 
les sciences dites exactes, telles que les mathema- 
tiques, I'electronique ou la physique, mais ses limita- 
tions se font nettement sentir dans le cas des 
sciences humaines, par opposition a exactes, comme 
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neurones ] 



la medecine ou la psychologie, dont les principes de 
base sont avant tout empiriques et impossibles a tra- 
duire en expressions mathematiques. 
L'humain, modele de I'informatique 

Ces deux approches, algorithmique et base de 
connaissance, se revelent malheureusement insuffi- 
santes pour resoudre tous les problemes existants. II 
peut meme s'averer frustrant de voir une machine 
paradoxalement capable d'effectuer en quelques 
secondes un calcul qui prendrait toute une vie a la 
main et quasiment incapable d'accomplir des taches 
tout a fait banales pour un humain, comme mettre 
un nom sur un visage. Certains domaines duplica- 
tion n'ont d'ailleurs jamais ete pourvus de systemes 
automatiques, faute d'approche logicielle capable de 
les apprehender avec la puissance actuelle des 
machines. Quelques essais algorithmiques ou a base 
de connaissances ont ete effectues dans des 
domaines tels que la reconnaissance de formes, la 
comprehension du langage, ou la traduction auto- 
matique, mais sans jamais rencontrer le succes 
escompte. 

Pour esperer un jour automatiser ce type de proces- 
sus, il a fallu envisager un autre type d'approche. Les 
progres de la medecine aidant, les informaticiens se 
sont penches sur I'analyse du fonctionnement du 
cerveau humain pour tenter de reproduire certains 
de ses mecanismes sur une machine. Le point de 
depart fut I'analyse de la capacite d'un humain a rai- 
sonner et a s'adapter a des situations nouvelles. 
L'etude des processus physiologiques a permis d'at- 
tribuer au reseau de neurones humains, connectes 
entre eux par des synapses, la capacite de reflechir 
par le biais de la transmission de signaux actifs. Une 
fois etablie I'importance de la connexion des neu- 
rones, des reseaux neuraux artificiels, s'inspirant d'un 



modele humain simplifie, ont vu le jour. 
Une science nouvelle est nee de ces observations, le 
connexionnisme. Elle constitue d'ailleurs I'un des 
principaux centres d'interet de la recherche actuelle 
dans bon nombre de domaines, dont notamment 
I'informatique, la physique, la psychologie, la linguis- 
tique, la biologie ou la medecine. Sous le terme 
"connexionnisme" se cache un moyen particulier de 
traiter I'information, caique sur les principes fonda- 
mentaux de fonctionnement du cerveau humain. Le 
connexionnisme se structure autour d'un grand 
nombre de cellules primitives, ou unites, connectees 
entre elles par des liens, et fonctionnant en parallele, 
sur les bases du modele humain evoque plus haut. 



Principes 
des reseaux 
de neurones 



Une Ms I ' hit ere t du connexionnisme etabli, il est 
essentiel de s'interesser aux moyens necessaires 
pour le mettre en ceuvre. 

Le modele general de reseau de neurones artifi- 
ciels se compose d'unites attachees entre elles 
par des liens ponderes a sens unique. Par ana- 
logie aux neurones biologiques, le reseau artificiel 
fonctionne grace a la circulation de signaux d'activa- 
tion entre les differentes unites, au travers des liens, 
ou connexions. 
Unites et connexions 
Les unites, ou cellules, ou neurones, peuvent etre de 
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Reconnaissance d'un avec 30 % de bruit dans un reseau de Hopfield. 
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trois types, en fonction de leur position dans le 
reseau. Les cellules par lesquelles se trouvent intro- 
duites les valeurs dans le reseau, ont pour nom "uni- 
tes d'entree". Les points par lesquels les resultats 
vont se voir communiques au monde exterieur sont, 
suivant la meme logique, baptises "unites de sortie". 
Toutes les cellules restantes s'appellent "unites 
cachees", car elle ne possedent aucun lien direct 
avec le monde exterieur. Toutes ces unites s'organi- 
sent generalement en couches et chaque cellule 
d'une couche est connectee a chacune des unites 
des couches adjacentes. Ainsi, chaque unite d'entree 
se verra connectee a chacune des cellules de la pre- 
miere couche cachee et chacune de celles-ci se trou- 
vera egalement reliee a toutes les unites de la 
couche suivante, et ainsi de suite jusqu'aux cellules 
de la couche de sortie. 

Les connexions permettent le transit des signaux 
d'activation entre les differentes cellules. Ces liens 
ont un sens unique qui determine la direction dans 
laquelle le signal va se propager. D'ailleurs, I'unite de 
laquelle part la connexion est nommee "unite sour- 
ce", et la deuxieme, "unite de destination". 
L'utilisation de ce vocabulaire permet d'inclure impli- 
citement cette notion de direction. Chacun de ces 
liens possede en plus un poids, indiquant I'effet qu'il 




va produire sur le signal qu'il fera transiter entre 
deux cellules. Si le poids est positif, le lien aura ten- 
dance a amplifier le signal, tandis qu'avec un poids 
negatif, il se montrera plutot enclin, au contraire, a 
I'inhiber. Les combinaisons de poids negatifs et posi- 
tifs d'un reseau permettent de garantir des valeurs 
de sortie raisonnables, ni trop grandes, ni trop 
petites, et done d'assurer une certaine stabilite de 
fonctionnement. 

D'une maniere generale, les reseaux se revelent 
purement lineaires ; autrement dit, le signal circule 
de la couche d'entree vers la couche de sortie en 
passant successivement par toutes les couches 
cachees. II en va notamment ainsi pour ce qui est 
appele "perceptron", historiquement apparu parmi 
les premiers reseaux et considere comme le modele 
classique le plus couramment utilise. Mais il existe 
certains types de reseaux dont la topologie particu- 
liere rend les termes generaux inadaptes. En effet, 
certains reseaux peuvent fonctionner de maniere 
recursive, en connectant quelques sorties sur cer- 
taines des entrees. De meme, une partie des 
connexions peut s'accomplir avec une seule cellule, 
faisant a la fois office de source et de destination. 
Fonctions d'activation et de sortie 
Bien evidemment, la simple connexion de plusieurs 
cellules entre elles, meme avec la presence de poids 
sur les liens, ne permet pas a un reseau de fonction- 
ner. II reste en effet a definir la facon dont le signal 
va etre modifie au cours du periple qui va I'emmener 
de I'entree vers la sortie du reseau. 
Chaque unite constitutive de celui-ci possede deux 
fonctions propres, la fonction d'activation et la fonc- 
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Deux exemples de reseau XOR, I'un simple, I'autre 
recursif. 
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tion de sortie. Pour apprehender le role de chacune, 
il est important de bien comprendre que toute cellu- 
le possede une entree et une sortie. L'entree se defi- 
nit comme une valeur calculee a partir de toutes les 
connexions de la cellule en provenance de la couche 
precedente. La sortie est quant a elle la valeur qui se 
verra transmise vers toutes les cellules de la couche 
suivante. La fonction d'activation permet de definir 
la valeur d'entree de la cellule en fonction de toutes 
les connexions, dont la cellule est la destination, et 
de leurs poids respectifs. La fonction de sortie, pour 
sa part, determine la relation unique entre l'entree et 
la sortie de la cellule consideree. Generalement, 
cette fonction constitue I'identite, ce qui signifie que 
l'entree est simplement copiee vers la sortie. 
Toutefois, certains reseaux un peu complexes peu- 
vent utiliser des fonctions autres. 
La fonction d'activation demeure de loin la plus 
importante des deux, car elle conditionne le com- 
portement general du reseau. Le plus frequemment, 
dans les modeles classiques, la fonction d'activation 
commence par calculer la somme ponderee des sor- 
ties de toutes les unites de la couche precedente, 
connectees avec la cellule en question. Cela veut 
dire que chaque valeur de sortie de cellule de la 
couche precedente est multiplied par le poids de la 
connexion entre les deux cellules et qu'ensuite 
toutes ces valeurs s'additionnent entre elles. Une 
fonction mathematique est ensuite appliquee a ce 
resultat, permettant de stabiliser le reseau en evitant 
une trop grande derive des valeurs. 
L'apprentissage 

Au moment ou un reseau voit le jour, il se resume a 
un simple squelette compose de cellules connectees 
entre elles par des liens, dont les poids se voient ini- 
tialises a des valeurs aleatoires. II s'avere impossible 
pour le reseau a ce stade d'effectuer la tache pour 
laquelle il a ete concu. Pour le rendre fonctionnel, il 
convient de faire son apprentissage en lui presentant 
des exemples de situations qu'il devra resoudre par 
la suite. Le reseau va s'adapter de lui-meme pour 
fournir les reponses desirees, en ajustant les valeurs 



Une structure TDNN. 

des poids des connexions, et se montrera capable 
par la suite de fonctionner de maniere autonome en 
mettant en pratique son apprentissage. 
La methode d'apprentissage la plus repandue est I'al- 
gorithme de retropropagation, "backpropagation" 
dans la langue de Shakespeare. Celle-ci consiste a 
definir des valeurs d'entree du reseau et les valeurs 
de sortie attendues, ensemble communement appe- 
le "pattern". Les entrees sont appliquees au reseau, 
qui va les propager en direction de la sortie de 
maniere traditionnelle, en effectuant la multiplica- 
tion des valeurs par les poids et en appliquant les 
fonctions d'activation et de sortie definies. Cette 
phase s'appelle "phase de propagation avant", ou 
"forward propagation" en anglais. Une fois le resul- 
tat obtenu a la sortie, le delta, c'est-a-dire la differen- 



Simulateurs et bi bliotheques de developpement 



// existe deux grands types de logiciels, les bibliotheques et les simulateurs. Les 
premieres sont les plus rudimentaires, car il ne s'agit que des compilations de 
fonctions destinies a se voir utilisees par les programmeurs, desireux de 
fabriquer leurs reseaux. II convient avec celles-ci de se plonger dans la 
documentation et d'ecrire soi-meme son propre programme, le plus souvent en 
langage C, ou au moyen de langages specialises, tel que celui du logiciel 
mathematique Matlab. Les simulateurs s'averent bien plus interessants et 
intuitifs. II suffit de dessiner la structure de son reseau, de definir les parametres 
d'apprentissage et d'observer les resultats. Certains proposent beaucoup de 
types de reseaux predefinis, ne laissant plus a lutilisateur que /'adaptation a son 
cas particulier. De plus, certains offrent egalement des outils d'analyse de 
performance du reseau, en tracant par exemple les courbes devolution des 
erreurs, ce qui permet d'optimiser son reseau le plus simplement du monde. Une 
fois fonctionnel, la plupart des simulateurs proposent I'exportation dans un 
langage de programmation de haut niveau, souvent le C, afin de pouvoir 
I'utiliser directement dans un programme. 
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ce entre cette valeur et le resultat atten- 
du, est calcule, puis utilise avec la sortie 
de la cellule source d'une connexion 
pour calculer I'ajustement a apporter sur 
le poids du lien en question. Le poids de 
chaque lien entre une cellule de sortie et 
une autre de la couche precedente se 
voit ainsi ajuste. Ensuite, le delta se pro- 
page et s'utilise pour realiser la correc- 
tion des poids entre I'avant-derniere 
couche du reseau et celle qui la precede, 
et ainsi de suite jusqu'a I'entree du 
reseau. Cette phase se nomme logique- 
ment la "retropropagation", ou "back- 
propagation" en anglais. L'ajustement a 
apporter aux differents poids est obtenu 
en effectuant la multiplication du delta 
par la sortie de la cellule source et par 
une constante dite d'apprentissage. Cette constante 
est fixee avant le debut de la phase d'apprentissage 
et permet detablir a I'avance I'ordre de grandeur des 
variations. 

En effectuant de nombreuses fois ce cycle de propa- 
gation avant et arriere, avec des donnees differentes, 
le reseau va petit a petit converger vers des valeurs 
de poids qui lui permettront de fonctionner avec un 
taux d'erreur minimal. II faut savoir toutefois que 
plus le reseau s'avere complique et plus le nombre 
de cycles d'apprentissage devra etre important, 
excedant parfois les 10000. 
Validation du reseau 

Avant que le reseau ainsi entratne se montre utili- 
sable, il faut proceder a une phase de validation et a 
une phase de test. Dans les trois cas, les donnees ont 
un type identique, a savoir I'ensemble des entrees a 
placer sur le reseau et les sorties attendues. La seule 
difference reside dans I'utilisation de ces donnees. 
Les echantillons d'apprentissage sont utilises en per- 
manence pour I'apprentissage, ceux de validation 
s'emploient ponctuellement afin d'estimer I'etat. 
d'entrainement du reseau et enfin les echantillons de 
tests n'interviennent qu'en dernier pour verifier la 
conformite du reseau. Plus exactement, la phase de 
validation doit s'effectuer parallelement a I'entraine- 
ment. En effet, si le taux d'erreur mesure sur les 
echantillons d'apprentissage reste toujours stricte- 
ment decroissant dans le temps, il n'en va pas de 
meme avec les donnees de validation inconnues par 
le reseau. Les courbes devolution des erreurs com- 
mises sur des echantillons de validation ont toujours 
un aspect similaire : decroissantes au debut, puis 
croissantes a partir d'un certain nombre de cycles 
effectues. Durant la premiere partie, le reseau 
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Pour calculer un sinus, le reseau a du nez. 

apprend veritablement et s'adapte a la situation. 
Cependant, passe un certain point, le reseau devient 
surentraine ; il perd alors sa faculte de generalisation 
et se specialise uniquement sur les echantillons d'ap- 
prentissage. Pour schematise^ on pourrait dire que 
le reseau apprend par cceur les donnees d'apprentis- 
sage et perd sa faculte a "raisonner" sur des echan- 
tillons differents. Ainsi, pour entrainer au mieux un 
reseau, il faut effectuer regulierement des validations 
et suivre 1'evolution de I'erreur sur celles-ci. Au 
moment ou la courbe d'erreur commence a remon- 
ter, le reseau est dans un etat de generalisation opti- 
male. Le troisieme jeu de donnees, appele "jeu de 
test", n'a jamais ete presente au reseau. II permet de 
verifier, a la fin de I'apprentissage, que le fonctionne- 
ment general du reseau lui donne la possibility de 
resoudre correctement les types de problemes qu'il 
aura a affronter. 

Toutefois, cette methode de validation, qualifiee de 
"methode a arret premature" (early-stopping), ne 
s'applique parfaitement que dans les cas theoriques, 
ou eventuellement dans certains cas pratiques 
simples pour lesquels le nombre d'unites dans le 
reseau depasse largement ce qui est necessaire. 
D'autres methodes de validation existent ; il y en a 
certainement autant que de chercheurs specialises 
dans les reseaux de neurones artificiels. Certaines 
toutefois sont plus employees que d'autres. La vali- 
dation croisee (cross validation) en constitue un 
exemple. Dans ce cas, I'ensemble des echantillons se 
divise en n groupes de taille a peu pres egale. Le 
reseau est alors entraTne avec I'ensemble des echan- 
tillons moins un des n groupes, qui sert alors de 
donnees de test. La procedure d'apprentissage conti- 
nue en choisissant a chaque fois un des n groupes 
d'echantillons differents pour le test. Un autre type 
d'apprentissage/validation est connu sous le nom de 
"bootstrapping". Le principe consiste a choisir alea- 
toirement un groupe d'echantillons parmi I'en- 
semble de ceux disponibles pour I'apprentissage et a 
proceder de meme pour les donnees de test. Pour 
que le caractere aleatoire prenne un sens, il convient 
de posseder un nombre important d'echantillons, 
typiquement entre 200 et 2000. Dans ce cas, le 
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Distributeur francais specialiste de la vente dans les pays franco- 
phones des distributions LINUX et des applications optimisees pour 
ce systeme d'exploitation, KHEOPS vous propose un ensemble de 
prestations pour migrer vos applications sous LINUX. 
Disposant d'un important reseaux de distributeurs sur les marches 
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bootstrapping permet un apprentissage souvent 
plus rapide que la validation croisee. 
De nombreux autres processus d'apprentissage ont 
ete inventes, mais les enumerer tous sort tres large- 
ment des limites de ce dossier. 



Quelques modeles 
de reseaux 



Blen que let generalltes evoquees plus haut 
soient valables dan; la plupart des cas, de 
nombreux modeles de reseaux differents existent. 
Void les plus importants. 

De nombreux modeles : il s'agit presque d'un 
euphemisme que de dire cela. II serait 
presque plus juste de dire qu'il y a autant de 
modeles de reseaux que de prcblemes resolus grace 
a ces methodes. Toutefois, certaines grandes families 
peuvent se distinguer au milieu de cette multitude. 
Reseau de Hopfield 

Sous le nom de reseau de Hopfield se dissimule un 
algorithme recursif pour lequel tous les nceuds se 
voient connectes entre eux. Chacune des unites joue 
a la fois le role d'entree et de sortie et sa valeur 
depend de la valeur de toutes les autres. Chaque cel- 
lule constitutive d'un reseau de Hopfield est pure- 
ment binaire, puisque les filtres appliques se mon- 
trent tels qu'une unite ne peut se trouver qu'ouverte 
ou fermee. Chaque changement d'etat d'une des 
cellules va se repercuter par le biais des liens vers 
toutes les autres cellules qui peuvent alors, en fonc- 
tion des poids, changer de valeur a leur tour. 
Ce type de connexionnisme s'inspire fortement du 
fonctionnement (du moins ce que I'on en connatt a 
I'heure actuelle) de la memoire humaine, purement 
associative. Et c'est precisement la fonction qu'un 
reseau de Hopfield realise a merveille : la memoire. 
En effet, une fois un reseau de Hopfield entraine 
avec des formes a memoriser, celui-ci se revelera 
capable de les reconstituer a partir d'un signal brui- 
te. Les cellules vont changer d'etat en fonction des 
autres, modifiant a chaque iteration I'etat du reseau, 
jusqu'a aboutir, inevitablement, a une situation par- 
faitement stable. Dans le cas ideal, le resultat obtenu 
s'averera tres proche de I'une des figures apprises. 



Sur le CD 



Pour les plus curieux, se trouvent sur le CD dans 
le repertoire/dossier situe a la racine, des logiciels 
ayant trait aux reseaux de neurones et ce, pour 
diverses plates-formes. Pour Linux, le fameux 
5NNS figurant parmi les references des 
simulateurs. Pour Amiga, un simulateur un peu 
ancien mais toutefois parfaitement fonctionnel. 
Pour Rise Os, INeuro, qui constitue une 
bibliotheque de developpement. 



Un exemple de reseau de Hopfield applique a la 
reconnaissance des chiffres est fonctionnel en ligne a 
I'adresse : http://suhep.phy.syr.edu/cgi-bin/hop. 
TDNN 

TDNN est I'acronyme de Time Delay Neural 
Network, autrement dit reseau neural a decalage 
temporel. Cette topologie particuliere de reseau 
s'utilise specifiquement pour la reconnaissance d'ele- 
ments au milieu d'un grand ensemble de points. Les 
TDNN permettent d'eviter de prendre une grille 
d'entree de taille trop importante et qui necessiterait 
d'enormes calculs. A la place, une petite fenetre 
selectionne une modeste partie de la grille, 
employee pour effectuer les calculs. La fenetre se 
deplace ensuite vers une autre partie de la grille 
d'entree, puis les nouveaux calculs s'effectuent et 
ainsi de suite jusqu'a ce que I'ensemble de la grille 
ait ete parcouru. 
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Une fonction classique de transition d 'unite, 
stabilisant le reseau. 

Si I'on ne considere que la portion de valeurs visibles 
par la fenetre, un reseau TDNN s'apparente au per- 
ceptron classique. Malheureusement, ce modele ne 
possede pas de memoire et ne permet pas de 
prendre en compte les elements de la grille non pre- 
sents dans la fenetre. Pour resoudre ce probleme, le 
reseau TDNN introduit la notion de decalage tem- 
porel ; les unites utilisees pour la premiere phase de 
calcul sont indicees avec un temps egal a 1, les sui- 
vantes avec un temps 2 et ainsi de suite jusqu'aux 
dernieres. Toutes les entrees de la couche superieure 
s'obtiennent alors en multipliant les valeurs par I'in- 
dice temporel. De cette maniere, une couche cachee 
se comporte comme si elle avait N liens avec la 
couche precedente, mais en n'ayant a calculer que n 
(n<N) liens simultanes. 

Ces particularites font du TDNN I'outil ideal pour la 
reconnaissance automatique de formes, notamment 
sur des images de grandes dimensions. 
Kohonen ^^^^^^ m 

Sous le nom de Kohonen se cache un ensemble d'al- 
gorithmes bien mattrises dont le plus celebre est la 
carte autoorganisatrice (SOM : Self-Organizing 
Map). 

Les SOM se composent de deux couches : une 
couche d'entree monodimensionnelle et une couche 
bidimensionnelle, structuree comme une grille, qui 
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ne peut etre considered ni comme une couche d'en- 
tree ni comme une strate cachee. Ces reseaux se 
revelent tres particuliers au sens ou leur apprentissa- 
ge n'est pas supervise, car ils reproduisent une carto- 
graphie bi-dimensionnelle de I'ensemble des don- 
nees fournies en entree, tout en preservant la topo- 
logie. Chaque unite se trouve geographiquement 
localisee et sa valeur de sortie peut se voir represen- 
tee par un vecteur, faisant ressembler la couche bi- 
dimensionnelle a un champ de vecteurs representatif 
de I'espace des valeurs d'entree. 
Les autres 

De nombreux autres modeles existent, qui mettent 
en oeuvre une architecture particuliere ou reposent 
sur des processus d'apprentissage. Les recenser tous 
necessiterait plus de pages qu'il n'y en a au total 
pour ce dossier. II est possible toutefois d'en nom- 
mer certains rapidement. Les Cascade Correlation 
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Evolution de I'erreur au cours de I'apprentissage. 

(CC) utilisent une architecture cascadee, dans 
laquelle les unites cachees sont ajoutees une a une 
durant la phase d'apprentissage sans subir par la 
suite de modification, puisque chaque nouvelle unite 
optimise le reseau dans I'etat dans lequel elle appa- 
rait. Le Pruning represente une legere variante du 
CC, qui calcule I'erreur minimale attendue au lieu de 
I'erreur actuelle d'apprentissage. II est possible egale- 
ment de citer la famille des ART (Adaptative 
Resonance Theory), comprenant differents algo- 
rithmes, ART1, ART2 ou encore ARTMAP. Les 
reseaux Art se montrent recursifs, avec un apprentis- 
sage non-supervise et suceptibles d'apprendre rapi- 
dement a classifier en categories des entrees de vec- 
teurs aleatoires. Ces ensembles d'algorithmes abon- 
dent dans le domaine du traitement du signal et 
sp£cialement dans celui des radars. 
Parmi les differentes methodes d'apprentissages, le 
QuickProp, suppose plus rapide que le backpropaga- 
tion classique, calcule la derivee seconde de la cour- 
be d'erreur, afin de trouver le nombre de cycles 
necessaires a I'apprentissage optimal et sauter direc- 
tement a celui-ci. HIM^^^M 

Definir la structure de son reseau 
Maintenant que nous avons fait le tour des princi- 
paux types de reseaux, il est possible d'envisager le 
probleme de la structure. Definir ('architecture de 



son reseau constitue une etape essentielle pour le 
bon fonctionnement de celui-ci. Mais, contre toute 
attente, la definition de la structure du reseau n'in- 
tervient qu'au tout dernier moment. En effet, le 
choix du type de reseau depend enormement des 
echantillons d'apprentissage, de test et de validation. 
D'une maniere generate, plus ceux-ci seront nom- 
breux et complexes, et plus la structure du reseau 
s'averera compliquee. II incombera au reseau de 
s'adapter aux donnees a traiter, et non I'inverse. 
La premiere etape du choix de la structure est bien 
evidemment le type de reseau qui devra se voir utili- 
se. Comme il a ete vu precedemment, chaque type 
de reseau possede son domaine d'application 
propre. Ainsi, cette premiere etape se revele relative- 
ment simple, puisqu'il suffit de choisir dans une liste 
etablie le modele le plus adequat au type de taches 
que le reseau devra effectuer. 

Le plus difficile une fois ce choix arrete est de definir 
le nombre de couches et d'unites cachees que le 
reseau devra contenir. Les entrees et les sorties ne 
posent pas de probleme en elles-memes, puisqu'elles 
sont logiquement determinees de maniere implicite 
par I'analyse de la fonction que le reseau doit effec- 
tuer. Toutefois, il convient d'accorder un soin parti- 
culier a cette phase d'analyse, afin de determiner au 
mieux les sorties et surtout les entrees du reseau. En 
effet, il s'avere crucial d'etablir avec precision les 
parametres ayant une influence directe sur le resul- 
tat, afin d'en n'omettre aucun, ce qui pourrait influer 
sur la pertinence des reponses, et de ne pas en ajou- 
ter d'inutiles qui compliqueraient inutilement la 
structure du reseau. Mais par definition, les reseaux 
de neurones servent a resoudre des problemes que 
les mathematiques se montrent incapables de decri- 
re simplement, done pour lesquels les parametres 
influents sont delicats a definir. Voila pourquoi cette 
etape dlanalyse apparait comme la plus couteuse, de 
loin, en temps. 

En considerant les entrees et les sorties definies, il 
faut done, pour finir, etablir la structure des couches 
cachees. Certains ont tente d'etablir des regies de 
calcul simples, comme par exemple le nombre d'uni- 
tes de sorties plus le nombre d'entrees divise par 
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deux, en rajoutant, de temps a autre, une petite 
racine carree pour faire plus scientifique. Toutefois, 
l'experience montre I'inefficacite de toutes ces for- 
mules. En effet, elles ne prennent pas en compte les 
elements essentiels que sont le nombre d'echan- 
tillons d'apprentissage, la quantite de bruit ou meme 
la complexite des fonctions que le reseau doit rem- 
plir. II existe des exemples de reseau avec une seule 
entree et une sortie unique, necessitant de nom- 
breuses couches cachees, et inversement, des 
reseaux pourvus de nombreuses entrees et sorties 
parfaitement fonctionnels avec une seule couche 
cachee, voire avec aucune. 

Determiner precisement le nombre de couches et 
d'unites cachees d'un reseau releve avant tout de 
l'experience. En effet, la seule regie toujours valide, 
quel que soit le probleme, consiste a simuler diffe- 
rents reseaux avec un nombre d'unites cachees diffe- 
rent a chaque fois et a conserver celui qui, au final, 
presentera la plus faible erreur sur les echantillons de 
test. Meme si cette methode, ou plus exactement 
cette absence de methode, peut paraitre etonnante, 
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t/ne demo de reseau sur le web. 



e'est neanmoins la seule qui puisse fonctionner dans 
tous les cas. 

Cependant, il y a moyen de se simplifier parfois la 
tache. A cet egard, lorsque le principe de I'early- 
stopping se trouve utilise durant la phase de valida- 
tion, il vaut mieux employer le plus d'unites cachees 
possibles, sachant que la phase d'apprentissage sera 
avortee avant que la longue periode de stabilisation 
normalement necessaire n'ait commence. Toutefois, 
il faut garder a I'esprit que plus I'architecture du 
reseau se montrera complexe et plus les temps de 
calcul seront longs, surtout sur une machine mono- 
processeur. 

Realisation 

d'un reseau simple 

Afin de rendre la theorle un peu plus concrete, le 
mieux est d examiner un exemple aisement 
apprehendoble. 

Nous allons done etudier en details un reseau 
de neurones permettant de realiser une fonc- 
tion simple, le XOR, autrement dit le "ou 
exclusif". Cette fonction est tres simple et couram- 
ment utilisee en electronique, ainsi qu'en informa- 
tique pour travailler sur les bits. Le XOR prend deux 
bits en entree et en calcule un en sortie, selon une 
regie simple : si I'un et seulement I'un des deux bits 
d'entree vaut un, la sortie vaudra egalement un, et 
zero dans le cas contraire. Avec seulement deux bits 
en entree, il n'existe que quatre cas de figure diffe- 
rents : 
XOR 0=0 

XOR 1=1 

1 XOR 0=1 
1 XOR 1=0 

Cette fonction n'a nullement besoin de reseaux de 
neurones pour fonctionner ; e'est meme sous-exploiter 
la puissance de ceux-ci que de les utiliser dans ce cas 
precis. Mais I'avantage indeniable du XOR vient de ce 
qu'il permet de se familiariser avec la conception d'un 
reseau sur un exemple simple, tout en sachant precise- 
ment les resultats que Ton doit obtenir. D'autre part, 
comme les valeurs ne peuvent etre que ou 1 , il s'ave- 
re interessant de voir les resultats decimaux du reseau 
tendre vers ces deux valeurs entieres. 
Par ailleurs, cet exemple permet d'illustrer la philoso- 
phic des reseaux de neurones. En effet, le seul element 
en possession du reseau est un ensemble de resultats 
que nous desirons obtenir. A aucun moment, il n'y 
aura besoin de reflechir a un quelconque algorithme 
ou a un moyen mathematique pour parvenir au resul- 
tat. II suffit de montrer au reseau ce que Ion souhaite 
obtenir, et il s'ajustera seul, empiriquement, pour four- 
nir les valeurs attendues. 
Definition du processus d'apprentissage 
Dans le cas present, la phase d'apprentissage est tres 
simple a definir, puisque les deux entrees binaires ne 
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Dossier 



sont en mesure de revetir que quatre etats differents. 
Un fichier d'apprentissage simple contiendra tout 
simplement les quatre possibilites avec les resultats 
attenants. Les echantillons de test pourront prendre 
la forme de valeurs decimales, afin de verifier le bon 
comportement du reseau. Par exemple, il est envisa- 
geable de reprendre les valeurs d'apprentissage en 
remplacant, en entree uniquement, les 1 par des 
0,95 et les par des 0,05. Ainsi, il y a moyen de 
verifier la capacite de generalisation du reseau. 
Structure du reseau 

Comme nous I'avons vu precedemment, la defini- 
tion de la structure du reseau n'intervient qu'apres 
avoir determine les echantillons d'apprentissage et 
de validation. Au vu de la simplicity de la fonction 
que nous voulons mettre en ceuvre, un perceptron 
multicouches constitue le modele le plus adapte. 
Nul besoin d'avoir recours a des modeles recursifs, 
ou dependants du temps. La definition des couches 
d'entree et de sortie s'avere on ne peut plus simple, 
puisqu'elles sont determinees par la nature meme du 
probleme : deux unites d'entree et une unite de sor- 
tie. II n'y a plus qu'a definir les couches cachees. 
Meme si Ton tient compte des valeurs decimales 
introduites dans les populations de test et de valida- 
tion, le nombre de situations reste de quatre. On 
peut en effet considerer qu'il ne s'agit que des 
quatre situations de base, eventuellement bruitees. 
Quasiment tous les logiciels de simulation dispo- 
nibles fournissent des exemples de reseaux, et parmi 
eux la fonction XOR, qui fait indeniablement partie 
des classiques. En regardant de plus pres la structure 
utilisee, on se rend compte qu'il existe une quantite 
impressionnante d'architectures possibles. Certains 
utilisent des perceptrons classiques a une seule 
couche, d'autres deforment ce modele en connec- 
tant la couche d'entree a la couche de sortie en plus 
de celle qui reste cachee ; on trouve meme des 
reseaux recursifs. Tout cela pour dire que la resolu- 
tion du probleme n'est pas unique. 
Toutefois, un modele simple et fonctionnel concerne 
le perceptron classique avec une couche cachee de 
deux unites. II nous donne quatre liens 
entree/cachee et deux liens cachee/sortie, soit un 
total de six liens et done de six poids ajustables. Cela 
devrait s'averer suffisant pour affronter nos quatre 
situations possibles, et suffisamment simple pour 
etre correctement adapte au peu d'echantillons 
d'apprentissage dont nous disposons. 
Mise en route 

Avant de disposer d'un reseau fonctionnel, il faut 
avoir recours a un simulateur qui va permettre d'ef- 
fectuer I'apprentissage et de sauvegarder le chef- 
d'oeuvre. La methode a utiliser pour realiser la simu- 
lation depend du logiciel utilise ; nous n'allons pas 
entrer dans les details et laissons chacun se reporter 
a la documentation propre a son environnement. 
Pour finir et obtenir un reseau vraiment fonctionnel, 
il est imperatif d'ajouter un filtre qui, comme en 
electronique, va permettre d'attribuer une valeur de 
sortie a une plage de donnees. Par exemple, pour- 
ront se voir considerees comme des 'V toutes les 
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Janet : un simulateur en Java. 

valeurs comprises entre, mettons, 0,8 et 1, et de 
meme, celles comprises entre et 0,2 pourront se 
trouver associees a la valeur '0'. Ce filtrage donne le 
moyen de compenser les quelques erreurs que le 
reseau commettra inevitablement, car il est impos- 
sible d'en imaginer un parfait. Cette correction ne se 
montre absolument pas genante, dans la mesure ou 
elle se revele tres simple a mettre en oeuvre, se resu- 
mant grossierement a une petite serie de 'if, quel 
que soit le langage utilise. 

Les applications 
des reseaux 
de neurones 

Malgre son aspect austere, voire de sujet de 
recherche fondamentale, le reseau de neurones 
fait partie integrante des outils disponlbles pour 
automatiser des taches. Voyons quelques 
exemples concrets d'utilisation, un peu plus 
interessants que la fonction XOR evoquee 
precedemment. 

Grace a son mode de fonctionnement, le 
reseau de neurones est particulierement 
adapte a tous les domaines pour lesquels il 
n'y a pas moyen de definir un modele mathema- 
tique ou physique. Nous avions mentionne les 



Les ressources sur Internet 



Internet regorge de sites consacres aux reseaux de neurones. Void une liste de 
ceux qui semblent particulierement interessants. Deux pages sont 
particulierement instructives, car elles proposent de nombreux liens vers d'autres 
sites traitant du sujet. Leurs adresses sont : 
http://mars.elcom.nitech.ac.jp/Eresearch/neusite.html 
http://www.mds.mdh.se/~adb94fwk/links/neural.htm. 

Un autre element interessant s'intitule La Poire Aux Questions du newsgroup 
comp.ai. neural-nets, qui se trouve a I'adresse : 
ftp://ftp.sas.com/pub/neural/FAQ.html. 

Si vous avez franchi le pas et voulez installer des logiciels de simulations ou meme 
des bihloitheques, la page http://titan.ehb.itu.edu.tr/~mey/sharewar.html 
recense quelques logiciels, toutes plates-formes confondues. Enfin, pour les plus 
sceptiques, la page http://www.emsl.pnl.gov:2080/proj/neuron/neural/demos.html 
propose des liens vers des demonstrations de reseaux de neurones fonctionnels, 
pouvant etre executes dans la fenetre de tout navigateur, car le plus souvent 
ecrits en Java. 
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Un reseau simpliste de reconnaissance 
de caracteres majuscules. 




Le mime, vu en 3D. 



sciences "humaines" telles que la medecine ou la 
psychologie, mais il est aussi possible de parler de la 
reconnaissance de formes, de la prediction ou de 
I'analyse des donnees, ou meme de la compression 
d'images. ^^^«^^^^^^^^ 

Aide au diagnostic medical 
Certains hopitaux americains ont deja mis en place 
des logiciels d'aide au diagnostic medical, axe sur 
des reseaux de neurones. Ceux-ci mettent en corres- 
pondance une liste de parametres propres au patient 
(age, sexe...) et de symptomes deceles, ainsi que les 
maladies potentielles avec leurs traitements associes. 
Les archives de ces hopitaux ont donne les moyens 
d'etablir une base d'apprentissage de plusieurs mil- 
liers d'anciens patients, 
avec chacun des para- 
metres et symptomes, 
sans oublier le diagnostic 
effectue par le medecin 
traitant de I'epoque. Elles 
ont permis de posseder 
un nombre d'echantillons 
d'apprentissage et de test 
suffisant pour entraTner le 
reseau de maniere cor- 
recte. II est fait mention 
d'un taux de reussite de 
I'ordre de 75 %, alors 
que celui d'un praticien 
confirme approche les 60 
%, le stress aidant a le 
faire baisser. 

Un autre hopital de la 
meme lointaine contree a 
pour sa part integre a ses 
outils un reseau, capable 
de prevoir la duree du 
sejour d'un patient dans 
ses locaux. 
Le petit chimiste 
Hormis la blouse blanche 
qui n'a pas lieu d'etre, un 
reseau de neurones peut 
se comporter comme le 
meilleur des laborantins. 
Un centre de recherches 
utilise en effet depuis 
quelques temps un 
reseau de neurones ayant 
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pour but de determiner a I'avance les vitesses des 
reactions chimiques en fonction de la temperature, 
de la quantite et de la nature des catalyseurs utilises. 
Le systeme semble satisfaire les chercheurs, puisque 
ceux-ci envisagent de developper de nouveaux 
reseaux pour prevoir les capacites physico-chimiques 
de sous-produits de reaction et meme pour predire 
les ventes potentielles de nouveaux produits. 
Un autre laboratoire utilise un reseau de neurones 
comme nez artificiel. Relie a un capteur sensible aux 
vapeurs, le reseau se montre apte a identifier auto- 
matiquement les composes presents dans une atmo- 
sphere. Actuellement, ce systeme s'employe pour 
identifier la nature d'environnements supposes a 
risques, ou encore pour evaluer le niveau de purete, 
ou plus exactement de pollution de I'air. Certains 
font egalement mention de projets destines a analy- 
ser les odeurs corporelles, afin de deceler d'even- 
tuelles maladies. 
Les applications financieres 
Les Golden Boys ont inevitablement ete interesses 
par cette possibility de pressentir automatiquement 
les bonnes affaires de la bourse. Certains d'entre eux 
utilisent les reseaux de neurones comme outil d'aide 
a la decision de vente et d'achat d'actions. En lui fai- 
sant apprendre les evolutions anterieures de la bour- 
se en fonction des evenements, le systeme est deve- 
nu capable de gerer parfaitement une enveloppe 
d'actions de plus d'un milliard de dollars, en transpo- 
sant les experiences passees sur le present. D'ores et 
deja, le reseau de neurones a avantageusement rem- 
place les anciennes methodes de regression lineaire 
jusque-la employees pour tenter d'anticiper revolu- 
tion des cours de la bourse. 

De grandes societes dans differents secteurs d'activi- 
te utilisent egalement les reseaux de neurones 
comme aide a la prediction, ou plus exactement aux 
predictions. Qu'il s'agisse d'evaluer les mouvements 
de personnels, de prevoir les ventes a court et 
moyen terme, de choisir les marches potentiels, ou 
meme d'optimiser les processus de fabrication, le 
reseau est devenu indispensable pour certains. Non 
que les resultats obtenus atteignent la perfection, 
mais un reseau de neurones, avec les bons para- 
metres d'entree, a la capacite, dans ces domaines 
precis, de fournir des elements de reponse mettant 
en echec I'esprit d'analyse d'un humain. 
La compression d'images 

La compression d'images constitue une application 
interessante, a cause de la methode employee, 
meme si les resultats necessitent certaines conditions 
particulieres pour soutenir la comparaison avec des 
methodes plus traditionnelles (gif, jpg...). Le princi- 
pe consiste a utiliser un reseau identite, ce qui signi- 
fie que ses valeurs de sortie sont exactement iden- 
tiques aux valeurs d'entrees, et qu'il possede une 
seule couche cachee, aux dimensions aussi reduites 
que possible. Une fois le reseau defini et entrame, 
lorsque Ton applique toujours les memes vale ur^ fa 
I'entree de la couche cachee, le meme resultat appa- 
raTtra en sortie. Suivant ce principe, pour retrouver 
I'image que Ton avait mise en entree du reseau, il 
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Structure d'un reseau de Kohonen. 

suffit de connattre la couche cachee et celle de sortie, ainsi que les 
valeurs d'entree de celles-ci pour pouvoir obtenir en sortie I'image 
d'origine. Malheureusement, puisqu'il faut conserver tous les poids 
de toutes les connexions entre la couche cachee et celle de sortie, 
ainsi que le vecteur d'activation de la couche cachee, les taux de 
compressions obtenus se montrent assez faibles, parfois meme 
inferieurs a un (ce qui veut dire que I'image est plus grosse avant 
qu'apres). Le systeme trouve sont interet lorsqu'il y a besoin de 
compresser de nombreuses images, de meme taille et suffisam- 
ment comparables pour qu'elles puissent toutes se voir compres- 
sees efficacement avec le meme reseau. Dans ce cas, le taux de 
compression se revele presque proportionnel au nombre d'images. 
Dans le cas de 100 images, il est possible d'envisager un taux de 
compression de I'ordre de 500. 
Les autres applications 

Les exemples presentes ici ne s'averent absolument pas exhaustifs. 
D'une maniere generale, les reseaux de neurones presentent un 
interet des lors qu'il faut trouver des associations et des points de 
ressemblance, que le volume de donnees a traiter se montre tres 
important, ou encore que la nature du probleme est tel que le lien 
entre les differents parametres en devient difficile a definir precise- 
ment. Dans tous ces cas, le reseau de neurones donnera le moyen 
d'automatiser les processus de prediction ou devaluation. En 
revanche, il ne faut pas perdre de vue qu'un reseau de neurones ne 
saura aucunement definir les relations et encore moins les equa- 
tions permettant seules de resoudre le probleme en question. 
Enfin, un reseau de neurones etant intrinsequement un systeme 
parallele, une structure peut s'averer trop complexe pour pouvoir 
se trouver exploitee sur une machine classique. Dans ce cas, seuls 
les ordinateurs paralleles parviendront a apporter la puissance 
necessaire au fonctionnement du reseau. 

Ainsi s'acheve ce tour d'horizon des reseaux de neurones et de 
leurs applications. Bien evidemment, ce dossier n'est qu'une 
approche tres lointaine de cette science, bien vaste, et sous ses 
aspects parfois triviaux, tres mathematiques. Le but de cette pre- 
sentation consistait a aborder dans sa globalite les mecanismes des 
reseaux neuraux pour tenter de comprendre quelque peu les impli- 
cations. Pour ceux que le domaine interesse et que les mathema- 
tiques n'effraient pas, Internet regorge de documentations plus 
exhaustives. 

Frederic Dubuy 
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Tel : 03.20.02.06.63 
Fax : 03.20.82.17.99 

Du fundi au vendredi de 9 h a 18 h 
email : fds@fdsoft.com 



AMtCA" COBS POWKPPC'- 



Cartes acc eleratrices PowerPC Ami ga 1200T : 
Sans controieur Fast-SCSI-ll (ajout impossible) 
Blizzard 603e 160 Mhz + 68040 25 Mhz 2.490 F 
Blizzard 603e 200 Mhz + 68040 25 Mhz 2.990 F 
Blizzard 603e 240 Mhz + 68040 25 Mhz 3.590 F 
Version 68060 50 Mhz au lieu du 040 25 Mhz +2.300 F 
Avec controieur Fast-SCSI-ll d'origine 
Blizzard 603e+ (160/200/240 +040 /060) +500 F 

Offres de reprises de cartes Blizzard Tel. 



Cartes acceleratrices PowerPC Amiga_3000/4000_: 
CybersenTiPFC604e180Mhz + UltraWideSCSI 4.390 F 
Cyrjerstorm PPO804e 200 Mhz + Ultra Wide SCSI 5.290 F 
Cyberstorm PPC604e 233 Mhz + Utra Wide SCSI 5.790 F 
Option 68040 25 Mhz monte sur la carte + 525 F 

Option 68060 50 Mhz monte sur la carte +2.500F 



Les O4OOS0 des Btezard et Cytestorm sort equpes de MMU el FPU. 



Cartes Graphiques 



AteoBus + Pixel 64 pour Amiga 1 200 T 1 .990 F 
BVision64 4 Mo (Blizzard PPC) 1.590 F 

Cybervision PPC 8 Mo (Cyberstorm PPC) 1 .990 F 



Logiciels Amiga 



AsimCDFS v3.9a -Version Frangaise- 390 F 

IBrowse -Vo- 349 F 

Master ISO 2.1 -Vo-Pour grave urs-> PROMO 490 F 

Miami 3.x enregistre - Vo- 279 F 

Organiser 2.0 -Version Francaise- 349 F 

Organiser 2.0 -Version Francaise Mise a jour- 249 F 
Nous consulter pour les conditions de mise a jour 

Oxyron Patcher - Vo- 139 F 
Personal Paint 6.4 -Version Francaise- 39 F 

PFS 2 -Vo- 349 F 

Turbo Calc 5.xx CD (Doc V4 en Francais) 490 F 

Turbo Calc 5.xx Disk (Doc V4 en Francais) 490 F 

Turbo Calc 5.xx CD / disk mise a jour 320 F 
Nous consulter pour les conditions de mise a jour 

Turbo Print 6.02 -Vo- 450 F 

Turbo Print 6.02 -Vo- Mise a jour 250 F 

Wordworth 7.01 CD - Version Francaise 490 F 

Wordworth 7.01 Disk - Version Francaise 490 F 
La version Francaises officielle de Wordworth est livree avec 
un manuel impnme en Francais et avec une carle 
d'enregistrement a ladresse de Free Distribution Software 

Wordworth 7.01 CD ou Disk {mise a jour) 290 F 

La mise a jour de Wordworth 7 est disponibie exciusivement 
chez Free Distribution Software Nous consulter. 
ZipTools-Vo- 210 F 



Peripheriques / Accessoires Divers 



Boitiers Tours : 

Tour Ateo pour A1200 + Interface clavier PC + 
clavier PC + Alim 200 W+ Emplacements pour 
I'extension AteoBus & Pixel 64 1 .090 F 



Divers : 



Alimentation originate / ou 200 Watts 290 F / 490 F 
Joystick Konix pour tous les Amiga 99 F 

JoyPad Competition Pro CD32 & Amiga 189 F 
Souris 2 boutons pour tous les Amiga 1 29 F 

Adaptateur pour souris PC (2 ou 3 boutons) 249 F 
Blizzard SCSI-Kit pour B1 230-4/1 240/1 260 540 F 
Squirrel SCSI (Contreieur SCSI PCMCIA) 550 F 
SuftSquirrel SCSI (Idem+rapide + port serie) 790 F 
Digitaliseur Audio 8 bit Megalosound -VA- 350 F 
Nappes IDE & SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Cables & adaptateurs SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Adaptateur SCSI Interne B1230/40/60 290 F 

Adaptateur M1438/1538 pour PC 159 F 

Adaptateur VGA pour A1200/4000 149 F 

Coude PCMCIA pour Tour 259 F 

Scandoubler externe pour tous les Amiga 790 F 
ROM 3.1 (seules) A1200/3/4000 (precisez) 349 F 
OS3.1 complet A1200/A4000 (precisez) 649 F 
ROM 3.1 (seule) A500/+/600/2000 (precisez) 249 F 
OS3.1 complet A500/+/600/2000 (precisez) 549 F 
Modem USRobotics : 

Sportster 56Ko Message Modem 1.165 F 

Option :Kit Internet Amiga ©-Net II CD +149 F 

Lecteurs de disquettes : 

DD 720 / 880 Ko interne A600/1200 230 F 

DD 720 / 880 Ko interne pour A2000/4000 210 F 
DD 720/880 Ko externe pour tous 480 F 

HD Interne 1 .4 /1 .76 Mo pour A2000/4000 650 F 
HD Interne 1 .4/1 .76 Mo A1 200T (avec facade) 650 F 
HD Interne 1 .4 / 1 .76 Mo A1200 (classique) 650 F 
HD Externe 1 .4 / 1 .76 Mo (WB2.04 minimum) 770 F 
SIMM EDO 32 Mo Tel 

Nous consulter pour les autres peripheriques. 



CD-ROM Amiga 



Amiga Format 30 
Amiga Format 31 
Amiga Format 32 

Aminet 24 (Avril 98) - Promotion - 

Aminet 25 (Juin 98) 

Aminet 26 (Aout 98) 

Aminet 27 (Octobre 98) - Dispo vers le 15 

Aminet Set 1 ou 2 ou 3 

Aminet Set 4 ou 5 ou 6 

Best of Mecomp Vol.2 

Euro CD Volume 3 

French Storm (Libre essai en Francais) 

Light Rom 6 (4 Cds) 

Personal Paint 7.1 

Scala MM400 

JEUX 
Foundation CD 
Genetic Species 
Quake CD 
Myst CD 
Time of Reckoning 



59 F 
59 F 
59 F 
79 F 
89 F 
89 F 
89 F 
150 F 
199 F 
109 F 
89 F 
39 F 
349 F 
240 F 
519 F 

310 F 
310 F 
349 F 
339 F 
199 F 



CD-AUDIO (Realises sur Amiga) 
Amiga Theme CD - Back for the Future 59 F 

Neuland - das schwarze system 59 F 

Plus de 200 CD-ROMs Amiga sont disponibles II 

Demandez notre catalogue gratuit ou consultez sur 

internet : http://www.fdsoft.com 



Amiga Forever 2.0 CD 

Emulateur Amiga pour PC/Pentium 
Amiga Forever 1 .0 -> 2.0 CD update 



399 F 



Peripheriques 



Lecteur CD 32 X Atapi Interne 
Disque Dur 3.5" - 3.2 Go IDE Interne 



Norme SCSI" : 

Lecteur CD Pioneer 32 X SCSI-1 

Lecteur CD Pioneer 32 X SCSI-1 



Interne 
Externe 



390 F 
910 F 



790 F 
1.150 F 



Disque Dur 4.3 Go Ultra SCSI Interne 
Boitier Externe alimente en option 



2.090 F 
+540 F 

Conlroleur SCSI requis 



Commande sur papier Iftxe ou sur le bon de commande cj-dessous. Rkjlement joint a la commande 
par cheque, mandat ou Carte Bancaire par telephone, telecopie ou Internet. 

Pour la France Metropolitaine, le forfait de transport n'est que de 35 F par commande, 

meme pour les peripheriques. Ce forfait couvre une expedition en Colissimo - 
Recommande (avec assurance). Pour les configurations et Tours, le forfait est de 100 F 

CATALOGUE COMPLET GRATUIT - VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 

Venez visiter notre site web : http://www.fdsott.com 

vous pourrez vous abonner a notre mailing-list pour recevoir par email nos listes de 

promotions et de nouveautes. 

Bon de Commande a retourner a : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
82 Rue de Sailly, BP 134 - 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

NOM /Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : !_!_!_!_!_! VILLE : 

Telephone (facultatif mais conseille) : 

Designation Qte Prix 



Forfait de transport : 35 F (sauf configurations et tours : 100 F) 

Montant total de la commande 

Ci-joint mon reglement par ( ) Cheque, ( ) Mandat, 

( ) Carte Bancaire n° : I ! ! ! ! Exp !_ 

Date et signature 



OWre vaiabie dans la timite des slocks, pn* 



i indicants, tes CD-flOMS o 



> logciels son) en langue anglaise 
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I Blizzard PPC 603e 
pour Amiga 1200 



Quelques mois apres la sortie des cartes PPC pour Amiga 4000, void le 
mime produit, mais cette fois-ci destine a I'Amiga 1200, modele le plus 
populaire de la gamme de feu Commodore. 



Veritable bond de geant, la 
carte Blizzard PPC 603e pro- 
pulse le modeste 1200 de 14 
MHz a plus de 166 I Un bus special 
permet meme de connecter une carte 
graphique 3D dernier cri. Une revolu- 
tion pour le 1200, malgre quelques 
petits problemes de jeunesse. 
Presentation 

Si la Cyberstorm PPC du 4000 etait 
deja belle a voir, la Blizzard PPC 
represente un petit bijou d'integra- 
tion electronique. Phase 5 a reussi la 
prouesse de faire tenir sur une seule 
carte deux processeurs (un 68040 ou 
060 pour la compatibility AmigaOS et 
un PowerPC, bien entendu), un bus 
ultra rapide pour carte graphique 3D, 
un controleur FAST SCSI II et deux 
slots SIMM destines a etendre la 
memoire I Theoriquement, la petites- 
se de cette Blizzard lui permet d'etre 
directement inseree dans un Amiga 
1200 desktop, tel qu'en distribuent 
Commodore ou Escom. Mais un Dot- 
tier tour se revelera en realite bien 
venu. Outre une question de contort 
(raccord direct des unites SCSI en 
interne, par exemple), on remarque 
effectivement que le 68040 degage 




refuse de demarrer. Ce n'est qu'apres 
avoir mis un "vieux" setpatch (le 
39.6) et fait un reset au demarrage 
que la machine a daigne booter cor- 
rectement. Cette manipulation, dans 
notre cas, s'avere aujourd'hui neces- 
saire. 

La compatibility AmigaOS semble 
parfaite : toutes les applications habi- 
tuelles se lancent sans probleme. Pour 
ceux qui auront opte pour la version 
040 et qui possedaient auparavant un 
68060, la douche est un peu froide : 
I'affichage sous ACA se trouve force- 
ment ralenti, ainsi que les acces au 




PPC et Mame : de nouvelles perspectives ludiques. 



La carte Blizzard PPC. 



beaucoup trop de chaleur pour etre a 
I'aise dans un espace reduit. 
La carte se trouve livree avec deux 
disquettes (une contenant les librai- 
ries PPC, I'autre ('installation du SCSI 
II), un CD-Rom rempli d'applications 
PPC (pour la plupart en version 
demo, helas) et avec un manuel judi- 
cieusement detaille, bien qu'en 
anglais. II existe plusieurs versions de 
la carte : PowerPC 603e 1 66, 200 ou 
240 MHz. De plus, le processeur 
680x0 compagnon peut etre un 
68040 ou un 68060. II faudra veiller a 
installer les bonnes librairies a partir 
du CD sous peine de se heurter a des 
plantages frequents. 
L'installation se montre des plus 
simples. On insere la carte sur le slot 
interne du 1200 et celle-ci demarre 
toute seule. Une Flash Rom permet 
une utilisation immediate et, comme 
dirait I'autre, "Plug'n Play". Des ver- 
sions ulterieures de cette Flash Rom 
pourront se voir recuperees sur le site 
de Phase 5 (ftp://ftp.phase5.de). 
Le comportement 
Des la premiere utilisation, la carte a 



disque dur. La version 68060 conser- 
ve toute la vitesse du systeme, mais 
son prix est bien plus eleve. De plus, 
Phase 5 a en ce moment beaucoup 
de mal a se procurer des processeurs 
de ce type, ce qui freine d'autant la 
commande. 

Le PowerPC, un "autre" 
processeur 

La plupart de ces applications 
reecrites pour le PowerPC s'averent 
beaucoup plus rapides que leurs ver- 
sions d'origine sur 680x0, surtout si 
Ton etablit la comparaison avec un 
68040. En ce qui concerne le 68060, 
la difference est surtout flagrante lors- 
qu'il y a a effectuer des calculs impor- 
tants. II suffit de lancer une version de 
Quake PPC ou Mame PPC pour s'en 
rendre compte. En ce qui concerne 
I'AGA, la lenteur de I'affichage sera 
bien entendu inevitable, mais on ose 
a peine imaginer ce que donnera le 
couple PowerPC/Permedia 2 des que 
les applications se montreront specifi- 
quement concues pour lui. II faut en 
effet considerer que les premiers pro- 
grammes PPC sont souvent des por- 
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Le MP3 est enfin utilisable. 

tages rapides en provenance du 
monde PC. Autrement dit, ils se trou- 
vent juste recompiles en C et ne cher- 
chent nullement a optimiser leur 
fonctionnement par rapport au hard- 
ware hote. 

Quelques problemes de 
jeunesse 

Certains petits inconvenients sont a 
noter. Ainsi, de temps en temps, les 
applications PowerPC ne se lancent 
pas : un bon reset suffit a resoudre le 
probleme mais cela reste quelque peu 
bizarre. De plus, lors du boot, il est 
arrive a plusieurs reprises d'avoir une 
"Recoverable Alert", sorte d'alerte 
jaune de I'Amiga sans consequence. 
On clique et la sequence de demarra- 
ge continue. Certains utilisateurs ont 
aussi decele un fort ralentissement 
des acces au disque dur IDE, ainsi que 
des plantages "sauvages" inopines. 
Ces problemes ne sont pas survenus 
sur notre carte de test. 



Enfin, le gros pro- 
bleme des cartes 
PowerUP sur Amiga 
vient de leur syste- 
me d'exploitation. 
Comme on a pu le 
lire il y a quelques 
mois, la guerre a 
eclate entre Phase 5 
(le fabricant de la 
carte) et Haage & 
Partner (grand nom 
du logiciel Amiga), 
chacun voulant 
imposer son syste- 
me PPC a I'autre. Pour verrouiller son 
produit, Phase 5 a mis son systeme 
PowerUP en Flash Rom sur les 
Blizzard PPC, empechant ainsi les pro- 
grammes utilisant le WarpOS de H&P 
de fonctionner. Ceux-ci ont alors 
trouve une parade en la personne du 
"Terminator", un patch demandant a 
I'utilisateur s'il veut bien enlever le 
systeme PowerUP de la memoire afin 
de pouvoir faire tourner WarpOS. 
L'impression generale denote un 
comportement du systeme assez 
ingrat envers I'utilisateur. Heureuse 
perspective, les deux acteurs auraient 
fait la paix lors du dernier World of 
Amiga et un systeme commun ne 
devrait pas tarder a voir enfin le jour. 
Mais bon, on attend toujours. 
Un bel avenir 

II reste que ce produit remet V Amiga 
1200 au gout du jour et de fort belle 
maniere. Voila ainsi un ordinateur 
concu vers 1992, dont I'OS n'a pour 



PowerPC™ Microprocessor Roadmap 



▼ Somerset Development Expended 

▼ Multiple Future Generations in 
Simultaneous Design 

▼ Optimized for Volume Systems 
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ainsi dire pratiquement pas change et 
qui tient toujours la tete haute face 
aux Pentium 200 MHz. Pour peu 
qu'on lui ajoute la carte graphique 3D 
de Phase 5 (en test le mois pro- 
chain... normalement), \'Amiga 1200 
devient une machine au potentiel 
enorme que les developpeurs ne 
manqueront pas d'exploiter. Cela 
donnera peut-etre envie a certains 
deserteurs de revenir sur le marche 
Amiga. En tout cas, I'utilisateur y 
trouvera une valeur sure et puissante, 
en I'attente du mysterieux Pre\Box 
de Phase 5. 

Ben Yoris 



Blizzard PPC 6o3e 



En hausse 
Entre 2S00 et 4000 francs 
A Puissance 

A Possibility de mettre deux 
barrettes SIMM jusqu'a 128 Mo 
A Installation automatique 
A Le bus carte 3D 

En baisse 
T Encore cher, surtout en 68060 
T Plantages de jeunesse 
T La guerre PhaseS/H&P 
Note 
• *•• 



La roadmap PPC. 



Quelles applications 



Les applications PPC Amiga commencent a se faire 
nombreuses. Elle sont pour la plupart disponibles en version 
demo, au moins sur les fameux sites Aminet. En void une 
liste non exhaustive : 

■ compression : versions de lha, Izx, tgz et zip pour PPC. 

- retouche d'images, painting : ArtEffect, Elastic Dreams, 
Personnal Paint, Candy Factory. 

■ jeux : plusieurs versions de Doom et Descent. Sont 
annonces Explorer 2260 et Lost Days In Paradise (clones de 
Wing Commander), Claws Of The Devil (clone de Tomb 
Raider), Z des Bitmap Brothers et Total Combustion (course 
automobile en 3D). La plupart de ces jeux exploiteront la 
carte BVision a base de Permedia 2, qui devrait etre 
disponible au moment oil vous lisez ces lignes. A noter 
egalement I'excellent Mame, emulateur de jeux d'arcade 
disponible en version PPC. 

■ graphisme 3D : un viewer d'objets LightWave, ainsi que 
Tornado 3D, sont disponibles et une version d'lmagine PPC 
se trouve annoncee. 

- video et son : des players de MPEC, MP2 et MP3 et AVI 
sont telechargeables sur Aminet. 

- programmation : Storm C et Storm ASM PPC de Haage & 
Partner, ainsi que SAS C PPC. 
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ICQ : Linux wins ! 



Apres des mois d'attente et de promesses 
de la part de la societe Mirabilis, Linux se 
voit enfin gratifie d'outils d'ICQ dignes de 
ce nom. 



UIN 
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Ctk-ICQ : une interface simplifiee. 

CQ (prononcer I Seek You) est 
tout d'abord un logiciel client/ser- 
I veur Windows. II s'agit d'un servi- 
ce permettant de discuter en temps 
reel, d'echanger des fichiers ou des 
adresses Internet. ICQ indique a tout 
moment quels sont les utilisateurs 
connected parmi ceux figurant dans le 
carnet d'adresses. Les responsables de 
ce projet ont evi- 



ICQ Java 



Statut : Cratuit non distribuable 
Source : http:/www.mirabilis.com 

En hausse 
A C'est I'original 

En baisse 
T Beoucoup de bugs 
Note 
• • 



Gtk-ICQ 



Statut : CPL 

Source : 

http:/www.pathwaynet.com/gtkicq/ 

En hausse 
A Un ICQ vraiment libre 

En baisse 
▼ Encore un peu jeune 
Note 
• •• 



demment mise sur 
les plates-formes 
Wintel, puis, devant 
la demande gran- 
dissante, developpe 
une version Java, 
calmant ainsi tous 
les mecontents. 
Mais les utilisateurs 
de Linux sont d'in- 
curables program- 
meurs susceptibles : 
ne pas avoir un 
logiciel d'ICQ natif 
Linux constituait un 
veritable affront. 
ICQJava : tout y 
est 

Le premier soft ICQ 
fonctionnant sous 
Linux est ce fameux 
ICQjava, et pour 
cause : il tourne 
partout ou le Jdk a 




L'inconvenient ? II faut choisir. 



ete porte. Ce logiciel beneficie des 
avantages multi-plates-formes de 
|ava, mais souffre d'une lenteur into- 
lerable pour un outil si petit. ICQJava 
herite de toutes les possibilites de 
son homologue Windows-ICQ, chose 
tout a fait naturelle, puisque ce sont 
les createurs de I'lCQ qui ont realise 
ce portage Java. Demeure tout de 
meme un nombre impressionnant de 
bugs pour une si petite application 
client/serveur. Si cette mouture d'ICQ 
a depanne les ferus de ce systeme de 
"chat", la proliferation d'outils bien 
plus efficaces va certainement le rele- 
guer au rang d'antiquite. 
LICQ : I outsider 

Voici encore un outil fonde sur les 
librairies Qt. C'est bien la le seul 
reproche que Ton pourra attribuer a 
ce fabuleux logiciel d'ICQ. En effet, si 
les premieres versions de 
UCQtenaient plus du gadget, les 
recentes modifications lui permettent 
quasiment d'egaler I'original cree par 
Mirabilis. Configurable au possible, il 
n'omet aucun parametre. Cette ver- 
sion 0.4 7 comporte encore quelques 
bugs, mais reste pleinement exploi- 
table ; un grand bravo done a son 
genial createur. 
Ctk-ICQ : la solution 
Comme de coutume, lorsqu'un outil 
indispensable se voit developpe sous 



Qt, un homologue Ctk lui fait imme- 
diatement de I'ombre et ce n'est pas 
pour nous deplaire. Cette mouture 
d'ICQ, bien que moins avancee que 
LICQ promet d'etre plus complete. 
Cette version est tout de meme utili- 
sable, mais peu pratique. On notera 
egalement la possibility de compiler 
Ctk-ICQ avec le support Gnome, 
pour une parfaite integration dans le 
bureau GNU. 

Ces trois logiciels ne sont que les 
exemples les plus connus ou utilises 
de logiciels ICQ sous Linux. II en exis- 
te encore beaucoup d'autres, qui 
devraient permettre a tout un cha- 
cun de trouver la solution de ses 
reves. 

Emile Heitor- imil@cie.fr 



Statut : Cratuit non distribuable 

Source : 

http:/pages. infinit.net/fairoff/licq/in 

dex.html 

En hausse 
▲ Les possibilites offertes 

En baisse 
T Le toolkit Qt non CPL 
Note 
• *•• 
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Megahal 

Discussions electroniques et 
surrealistes. 



Pour "demontrer" que les machines 
seraient toujours plus betes que 
les humains, Alan Turing a mis au 
point un test axe sur la discussion entre 
deux personnes et un interlocuteur (ou 
juge). Selon Turing, aucune machine ne 
pourrait passer le test. 
Humains contre machines 
Le concours Loebner offre depuis 1 991 
I'occasion a de jeunes specialistes d'intel- 
ligence artificielle de relever le "defi" de 
Turing. Le test de Turing est effectue en 
parallele sur des ordinateurs et des 
humains. Si un des programmes soumis 
fait mieux qu'un des humains passant le 
test, un prix exorbitant de 1 00 000 dol- 
lars se voit attribue au programmeur. 
Pour I'instant, personne n'a encore 
gagne le prix Loebner, mais les failles du 
concours laissent entrevoir une occasion 
pour les machines de prendre le pas sur 
I'humanite ! 



Simulateur de conversation 

Megahal fait partie des pretendants au 
titre. II s'agit d'un simulateur de conver- 
sation utilisant une technique originale 
reposant sur des modeles de Markov. A 
partir de quatre symboles, les modeles 
de Markov permettent d'effectuer des 
predictions sur le symbole qui precede 
ou suit cette sequence. A partir d'un 
vocabulaire stocke sur disque, Megahal 
est ainsi capable de construire des 
phrases a partir des informations entrees 
par I'utilisateur. Apres une periode d'ap- 
prentissage tres importante, Megahal se 
montre ainsi capable de conduire une 
conversation, avec de temps en temps 
des resultats interessants (cf. copie 
d'ecran). Cependant, les limites du pro- 
gramme se font rapidement sentir : 

> Guillaume is a nice guy 
> 

Guillaume is a french magazine 
it contains papers about linux. 

> Guillaume is not a french 
magazine 

> 

Guillaume is a nice guy. 

> Guillaume is a friend of 



Jakub 
> 

Guillaume is a french magazine. 

Le principal probleme de Megahal est 
qu'il n'integre aucune donnee seman- 
tique, mais utilise des algorithmes 
purement syntaxiques. Cependant, 
on se prend assez rapidement au jeu 
et les conversations surrealistes avec 
le programme peuvent durer assez 
longtemps ! 

Fred Pesch 



Megahal 



Statut : CPL 

Source : 

http://ciips.ee.uwa.edu.au/~hutch/hal/ 

En hausse 

▲ Conversations surrealistes 

A Algorithme utilise 

A Apprentissage 

En baisse 

▼ Limites rapidement atteintes 

▼ Pas de criteres semantiques 

Note 
• •• 



GNU Robots 0.8 



Programmez des robots en Guile : 
amusant et interessant ! 

Alors que les celebres P-Robot 
et C-Robot proposaient des 
combats de robots, CNU 
Robots plonge un unique robot dans 
un monde (map) peuple de mechants, 
de murs et de tresors. Le but du jeu 
etant de ramasser le plus de tresors 
possibles, pour un monde donne. La 
duree de vie, element principal du jeu, 
depend de deux facteurs : energie et 



GNU Robots o.8. 



Statut : CPL 

En hausse 
A Un programme intelligent 
A CUILE pour creer les robots 
A Une version X- Window assez jolie 

En baisse 

▼ Moins puissant que P-Robot 

▼ Les monstres ne bougent pas 

Note 
• ••• 



bouclier. Des affrontements entre 
robots en reseau sont annonces pour 
la version 2.0. 
Programmation du robot 

Le principal attrait de CNU Robots 
provient du langage utilise pour creer 
les robots : CUILE. Les fonctions de 
base sont simples : regarder, cher- 
cher, prendre, tirer avec un laser, 
tourner et se deplacer. L'approche 
fonctionnelle de GUILE permet de 
creer des programmes tres concis et 
clairs. Voici par exemple une fonction 
du robot qui permet de tourner dans 
une autre direction lorsqu'un robot 
est en vue droit devant : 
(define (avoid-baddie) 

(if (eqv? (robot-look "bad- 
die") #t) 

(robot-turn 1) 



) 



) 



Pedagogic a tous les niveaux 

Outre son interet ludique (qui reste 
cependant inferieur a P-Robot), CNU 
Robots est avant tout un logiciel educa- 




Apprenez a votre robot a survivre dans ce monde cruel. 

tif. II offre une alternative interessante 
au passage "obligatoire" par un langage 
procedural. Notez a ce propos les 
constructions pseudo-imperatives 
(while) de GUILE (et Scheme) qui evi- 
tent ('utilisation systematique des 
constructions recursives (comme en 
Caml). Ceux qui n'aiment pas les robots 
et qui ont deja un niveau avance doi- 
vent done penser qu'il n'y a rien pour 
eux ici. En fait, ils ont tort, car CNU 
Robots est avant tout un superbe 
exemple d'utilisation de CUILE comme 
langage embarque dans un logiciel. 
Ajoutez du GUILE a un programme en 
C ou C++ est une affaire de minutes ! 

Fred Pesch 
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Cooledit/Coolicon 



Des utilitaires peu gourmands et rapides : 
Cool ! 

Les nouveautes en logiciel libre 
pour Unix s'enchaTnent a un ryth- 
me effrene, a tel point que Ion 
risque souvent de passer a cote de pro- 
grammes tres interessants. Les Cool uti- 
lities font un peu partie de cette cate- 
gorie de logiciels meconnus et pourtant 
dignes d'interet. 
Le Cool Toolkit 

Les utilitaires proposes par Paul Sheer 
reposent tous sur une boite a outils 
"maison" assez originale. Ses principales 
caracteristiques sont la simplicity de 
programmation, I'efficacite et I'utilisa- 
tion vraiment reduite en matiere de res- 
sources. Ce panorama, s'il semble plu- 
tot allechant au premier abord, est mal- 
heureusement terni par une caracteris- 
tique parfois jugee secondaire : I'allure. 
L'auteur a des gouts semble-t-il assez 
originaux et I'aspect des Cool utilities 
risque de dechainer les passions : soit 
on adore, soit on deteste. L'originalite 
se retrouve a tous les niveaux avec les 
fenetre type MDI "a la Windows", les 
encadrements des boutons de menus 
et autres "etrangetes". On denombre 
six utilitaires, avec un minuscule ges- 
tionnaire de fichier (coolbrowse), une 
boite de message configurable (cool- 
message), un gestionnaire d'aide (cool- 
man) et trois utilitaires plus ambitieux : 
Cooledit, Smalledit et Coolicon. 
Cool Edit : un petit monstre 
L'utilitaire le plus impressionnant du lot 
est sans aucun doute I'editeur de texte. 
Ses fonctionnalites n'ont rien a envier 




aux tenors du genre comme Nedit 
(Xemacs ne joue pas dans la meme 
categorie) : multi-fenetres, coloration 
syntaxique, scripts, aide en ligne, etc. 
La gestion des fenetres multiples se 
montre vraiment originale et deroutan- 
te : meme la barre de menus est depla- 
cable au pixel pres (ce qui ne sert abso- 
lument a rien !). On regrette a ce pro- 
pos I'absence de fonctions de range- 




Des fenetres MDI dans tous les sens.. 



Le desktop "heterogene" : pas mat non plus I 



ment des fenetres (mosaique, cascade). 
L'etonnante reactivite de I'interface 
rend I'utilisation de cet editeur tres 
agreable, notamment sur les petites 
configurations. Une version plus limitee 
de I'editeur, Smalledit, permet d'editer 
efficacement les fichiers de configura- 
tion en tous genres. Notons tout de 
meme un petit bemol : quelques bugs 
de jeunesse se trouvent presents 
(essayez de redimensionner Cooledit !). 
Cool Icon : pour agrementer le 
desktop 

Le gestionnaire d'icones Cool Icon offre 
un parfait complement aux gestion- 
naires de fenetres de type Fvwm2, 
Afterstep ou WindowMaker. II permet de 
placer des icones sur la root Window et 
d'associer des actions a ces icones, soit 
par double-clic, soit par drag and drop 
(protocole OffiX DND). Les icones et 
images livrees en guise d'exemple 
s'averent encore une fois esthetique- 
ment "desastreuses", mais il est possible 
d'utiliser n'importe quelle image au for- 
mat Xpm, ce qui resout le probleme. 
Les actions se composent de shell 
scripts pouvant etre crees par couples 
(par exemple, creer une connexion puis 
la couper, lancer un programme puis le 



quitter, etc.). Une interface utilisateur 
tres bien faite permet de creer/editer les 
icones de facon totalement graphique. 
On regrettera cependant I'absence de 
gestionnaire d'icones associe. 
Vers un Cool desktop ? 
Les Cool utilities tombent a pic pour 
ceux qui preferent les solutions "hetero- 
genes" aux integres comme KDE ou 
Gnome. Avec le support du protocol 
DND, il y a moyen d'elaborer un envi- 
ronnement de travail interessant, a 
base de Cool Icon, Xemacs, Fof et 
Afterstep (wharf), sans oublier l'utilitaire 
Trash des utilitaires OffiX. Les fonction- 
nalites proposees 
n'ont alors que 
peu de choses a 
envier aux desk- 
tops "nouvelle 
generation" (ne 
pas oublier 
Netscape dans le 
lot), meme si 
une evolution 
vers le protocole 
Xdnd, annonce 
comme standard 
incontournable, 
serait souhai- 
table. Cepen- 
dant, la contribu- 
tion des Cool utilities demeure relative- 
ment restreinte, puisque seul Coolicon 
n'impose pas le look "cool", decide- 
ment controverse. 

Fred Pesch 



Cooledit/Coolicon 



Statut : Logiciel libre (GPL) 
Source : 

http://www. obsidian, co. za/cooledit/ 
En hausse 

▲ Interface simple, rapide, efficace 
Cooledit : la puissance au rendez- 
vous 

▲ Le support du protocole de drag 
and drop Offix DND 

A L'API du Cool Toolkit 

▲ Parfait pour les petites 
configurations 

En baisse 
▼ Le look deroutant (pour 
beaucoup : moche !) du Cool Toolkit 
T Quelques bugs genants dans 
CoolEdit 

T Interface MDI eloignee de la 
"philosophie" X-Window 
Note 
• •*• 
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Pulse : un tracker et un auteur prometteurs 



Pulse est un Soundtracker gratuit propose par King, alias Bruno Moyne. 
Celul-cl est un nouvel arrlvant sur la scene Acorn francalse. 



Les programmes de King sont 
essentiellement ecrits en Basic, 
domaine dans lequel il fait 
montre d'un indeniable talent. 
Le tracker repose sur le module 
QtmTracker de Quantum, une petite 
merveille automatisant la lecture des 
modules Qtm de I'Amiga. Pulse est un 
editeur qui fonctionne entierement 
sous Wimp et permet toutes les face- 
ties ; edition des sons, des pistes et 




Le tableau de bord Pulse. 



des liens entre celles-ci. Bref, il s'agit 
d'un tracker classique, mais au design 
definitivement hors du commun ! 
C'est vraiment tres joli. 
Pulse souffre toutefois de quelques 
defauts, tel le manque d'integration 
avec le module QtmTracker ou la relati- 
ve lenteur d'affichage sur StrongArm, 
alors qu'avec un Arm710, c'est vrai- 
ment parfait. On trouve aussi quelques 
bugs, mais rien de bien genant. Le 
look tres personnel pourra aussi trou- 
bler certains utilisateurs du Wimp. 
Pour un premier essai, c'est vrai- 
ment un coup de maitre. Nous 
n'osons pas imaginer ce que sera 
capable de programmer King dans 
quelques annees. Evidemment, ce 
n'est pas parfait, mais King fait 
d'ores et deja preuve d'un sens artis- 
tique peu commun. Et la famille est 
grande, puisque Daniel Moyne, 
nous a, pour sa part, gratifies de 



quelques superbes logiciels {Block- 
out) et autres travaux sur le sujet de 
la Mecanique Assistee par Ordi- 
nateur ou de la programmation 
Basic sous Wimp. 

Vous trouverez une archive conte- 
nant les logiciels de 'King' Moyne 
sur le CD accompagnant ce nume- 
ro. 

David Feugey 



Pulse 



Statut : Freeware 

En hausse 
▲ Un tracker gratuit ! 
A Interface, ergonomie et look 
irreprochables 
A Puissant et raisonnablement rapide 

En baisse 

▼ Quelques bugs 

▼ Liaison avec le module 
QtmTracker 

Note 
• •• 



Gtac, le retour des jeux d aventure 



^> 



Dans la serie des moteurs de jeu, je 
voudrais Ctac... Graphic Text 
Adventure Creator. 

Gtac est un createur d'aven- 
tures melant graphiques, 
textes et sons. On retrouve la 
le modele classique des jeux d'aven- 
ture en mode texte, avec de nom- 
breuses ameliorations. Gtac est un 
vrai petit langage de programmation, 
bien qu'il n'y ait pas besoin de saisir 
une seule ligne de code pour I'utiliser. 
Ce logiciel gere avec bonheur les 
images (meme sous forme 
compressee) et les sons, ce qui 
renouvelle un peu le genre en 
rendant encore plus interactif 
ce type de jeux. Pour le reste, 
c'est classique, on edite les 
pieces une a une et on cree les 
liens entre celles-ci... On peut 
egalement avoir acces a une 
quantite limitee de variables. 
La force de Gtac vient de son 
cote resolument professionnel. 



Difficile de trouver le moindre defaut 
dans ce logiciel. Ce qui est regret- 
table, c'est qu'il soit si peu utilise, 
malgre ses qualites. Andrea Gallo, 
I'auteur, en a fait un Shareware a 50 
francs. Les jeux crees avec Gtac peu- 
vent etre distribues sans limitation et 
fonctionneront avec bonheur sur un 
grand nombre de machines de la 
marque. 

Gtac constitue un outil tres abouti qui 
est aussi ideal pour creer de petites 
presentations interactives ou, grace a 
sa facilite d'utilisation, des logiciels 
— r—rrr 




Les fenetres de travail de Ctac. 



educatifs. Une version commer- 
ciale de Gtac pourrait voir pro- 
chainement le jour, Andrea tra- 
vaillant actuellement a I'aboutisse- 
ment de ce createur de jeux dont la 
puissance et la simplicity pourront se 
reveler opportunes pour tout deve- 
loppeur. Vous pourrez trouver Gtac 
sur I'Acorn Demos serveur d'Armoric : 
http://aglaee.imag.fr/ AcornDemos. 

David Feugey 



Statut : Shareware (SO francs) 
Source : http://aglaee.imag.fr/ 
AcornDemos 

En hausse 

▲ Outil puissant et simple 

▲ Moteur de jeu rapide 

▲ Concept tres abouti 

En baisse 
▼ Limite a un seul type de jeux 
(c'etait previsible) 

Note 
• *•• 
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MakeCD 3.2 



Graver soi-meme ses CD est devenu un sport courant. La toute derniere 
version de MakeCD rend la chose encore plus simple ! 



a | MakeCD: Track Options 


IHIe 


llrack: QjHIHI ' »Data (Model). 


« 1 




InUfcii' 

only available for audio 


Type Q I Fi| e system 




1 ±1 
Jtart block / Lenath; (1 blocks 




I 


f*| Direct to CO writer 




image file. | | \h\ 
Dejete file; ; Iwrneclistu'r' 


Track type : f* | Data (Mode I ) 


Index 1 ' | mn/btocks 


Pause: | 00 00 / |mn/block3 


&*« 1 &WJ 1 


iSR'l | Mi! || ili || 111 llHRM I 





MakeCD 



Parametrage dune piste. 

Face a IsoBuilder, Burnit et autres 
Masterlso, MakeCD s'est impose 
comme la solution logicielle 
optimale pour graver ses propres CD. 
Son premier atout vient de la recon- 
naissance automatique d'un tres 
grand nombre de lecteurs et de gra- 
veurs (sur support reinscriptible ou 
non). Ainsi, chaque modele s'utilisera 
au mieux, prenant intelligemment en 
compte sa vitesse, sa modernite (pos- 
sibility ou non de graver toutes les 
pistes d'un CD en une seule fois), sa 
facon de communiquer les donnees 
(Intel ou Motorola) et les bugs even- 
tuels de son firmware. La gestion du 
hardware represente d'ailleurs la carte 
maitresse de MakeCD... au detriment 
du software. En effet, le logiciel ne 



peut produire que des CD lisibles sur 
Amiga, a savoir de l'/so 9660 Level 1 
et 2 avec extensions Rockridge, ainsi 
que de I'audio. Voila un moyen ideal 
de sauvegarder son disque dur ou 
d'effectuer des compilations a carac- 
tere musical, mais qui s'avere inutile 
pour realiser des CD-Rom bootables 
dans un format peu commun 
(Macintosh, Playstation...). Cela 
etant, MakeCD permet tout de meme 
de copier en hardware (bloc par bloc, 
uniquement avec la version enregis- 
tree) n'importe quel CD et peut s'ar- 
ranger pour qu'un disque cree par 
I'utilisateur soit bootable sous 
AmigaOS ou MS/DOS. 
Ergonomie et prise en main 
Detail plaisant, sa tres bonne ergono- 
mie donne a MakeCD le privilege 
d'avoir plusieurs niveaux d'utilisation. 
Les operations basiques comme la 
copie de CD, le formatage d'un CD- 
RW, la reparation d'un CD-R ou enco- 
re la fixation d'une session sont toutes 
directement accessibles par un simple 
menu, bien plus fourni dans cette ver- 
sion 3.2. En revanche, la creation d'un 
CD original passe par un chemin de 
fer du projet. II s'agit d'une fenetre 
que Ton remplit avec autant de pistes 
que desire, en appuyant sur le bouton 
nomine Add. On clique ensuite sur le 
nom d'une piste pour en definir les 
parametres : la source de son contenu 
(piste audio existante, repertoire du 
disque dur, sauvegarde numerique sur 




Copie dun CD. 

DAT...), sa duree (uniquement pour 
une piste audio), le format dans lequel 
elle devra etre ecrite (donnee, audio, 
XA, etc.) et la presence ou I'absence 
d'une sauvegarde dans un fichier 
avant le debut de la gravure. II s'agit 
la d'un point important, car MakeCD 
se montre en effet capable de sauve- 
garder directement tout un disque 
dur sur un CD-Rom, sans meme pas- 
ser par un fichier image (image Iso). 
La derniere etape consiste simplement 
a appuyer sur le bouton "Write Tracks" 
pour lancer la gravure. A noter que 
cette derniere version de MakeCD 
pousse le confort jusqu'a selectionner 
toute seule les diverses options un 
tant soit peu compliquees (mode 
Novice) ! Mieux, il suffit de rester 
quelques instants sur un bouton pour 
que son explication apparaisse dans 
une nouvelle fenetre ! 

Yann Serra 



MakeCD 3.2a 



Statut : Shareware 
Source : Aminet 

En hausse 
A Reconnaissance du hardware 
A Ergonomie 
A Aide constante 

En baisse 
▼ Pas de formats etrangers 
Note 
*•*• 
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Zurnxi'i. ProjiC! 
Trackj 
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Add 



Remove 



Advanced Options ... Track Options .. 



Total size: 0000,00 min 



t t^nto.. I ante tracks.. 
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y | Rock Ridge 

y 1 World acce$s 
*/" 1 £roup access 
■• 1 Save Amiga file attributes 
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ISO Level: Q| ISO 9660 Amiga 


info 


| Convert info suffis to lower case 

1 Convert ISO names to upper case 


Add gemove 






Save L]je Cancel 



Le chemin de fer du projet. 



Format du CD. 
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Opengroup 
Java For 
Linux 1.1.6 



Contrairement a un logiciel comme 
Kaffe OpenVM, Java For Linux 
n est pas une nouvelle 
Implementation de fava mats un 
port de la JVM de Sun sous Linux ; 
la meme, done, que celle deja 
distribute par Blackdown. 

Pour I'utilisateur, cela apporte un 
avantage certain : il dispose de la 
JVM de reference et n'a pas 
besoin de se soucier de compatibilite 
ou de caracteristiques non supportees. 
line implementation de qualite 
Opengroup oblige, cette version est 
bien plus soignee que celle de 
Blackdown. La JVM ne se voit par defaut 
liee avec aucune bibliotheque gra- 
phique, laquelle n'est charge dynami- 
quement qu'en cas de besoin. Ainsi, 



pour utiliser une application non gra- 
phique (javac, jdb...), la JVM utilise peu 
de memoire et se charge rapidement. 
Si I'application fait appel a Pinterface 
utilisateur graphique, les bibliotheques 
Motif et XI 1 seront effectivement char- 
gees : finis les scripts de lancement et 
les variables d'environnement des |DK 
Blackdown ! Mais le principal interet de 
cette version provient du fait que ['im- 
plementation utilise exclusivement les 
API Posix, particulierement en ce qui 
conceme le multithreading. A chaque 
thread Java correspond done effective- 
ment un thread systeme (la version 
Blackdown utilise des threads utilisa- 
teurs) : le resultat se traduit par une 
meilleure robustesse et un gain de per- 
formances sur une machine multipro- 
cesseurs. En revanche, sur un seul pro- 
cesses, cette JVM se montre legerement 
plus lente que celle de Blackdown ; nul 
n'ignore en effet que les threads utilisa- 
teurs restent les plus rapides. 
Un package incontournable 
A I'heure actuelle, Java For Linux est 
done la plus aboutie des implementa- 
tions de Java sous Linux. Son utilisation 



demeure iden- 
tique a celle de la 
version Blackdown 
(il s'agit apres 
tout du meme 
logiciel !), y 
compris en ce 
qui concerne le 
compilateur JIT 
tya qui en ame- 
liore les perfor- 
mances d'un fac- 
teur 4 a 5. 
jakub Zimmermann 



Java For Linux 1.1.6 



Source : www.opengroup.org 
Statut : Cratuit mais proprietaire 

En hausse 
▲ 100% compatible 
A Excellente implementation 

En baisse 

▼ Encore quelques (rares) bugs 

▼ Necessite une machine musclee 

Note 
***** 
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Netbeans en action sous Java For Linux. 



' S.L Diffusion Informatiquc* 



VISA 



03 88 62 20 94 



Cable Peritel (Amiga ou 



ATARI) 
Cable MONITEUR 1084 
Nappe 2,5-3,5" 
Nappe 2,5-3,5"-3,5" 
Nappe SGI 7 Pi 
Nappe Ultra Wide 
Terminaison Ultra 
Demandei no 




79,- 
129- 
139- 
169,- 
189- 
369- 
219- 



que qratuit 



ect ext 

ostes 
Active 



Viper A500 52l_ 
AT/CD + 8M0+RA 3,0 1 099,^ 

E-MATRIX T530-40 + IDE 179,* 

E-MATRIX T530-50 + IDE 1 47?,- 
E-MATRIX T530-33 + IDE +SCSI1 279,- 
E-MATRIX T530-40 + IDE+SCSI 1 379,- 
E-MATRIX T530-50 + IDE+SCSI 1 679,- 
Megi CHIP A500/2000 749,- 

Ext 512Ko int +Horloge Amiga 500 1 49,- 

Pour A2000 
Carte A2OOO/030/50Mhz Appolol 389,- 

Pour A600 
M-Tec 68030/40Mhz+4Mo 
M-Tec 68030/40Mhz+8Mo 



1 



899,- 

129;- 



PourA1200 
Microilik 1 200+Horloge Ext de a 8 Mo 329,- 

Amiga 1200 + Pack Magic 1 990,- 

ROM AMIGA 

Kick Rom 3,1 (A500-A600-A2000) 239,- 

Kick Rom 3,1 A1200 259,- 

Disquettes OS 3,1 119,- 



Port:. Tour-Moniteur-Stonner.UC, 120 F, CD 

Voire Commande par courrier avec voire re 

Disques Purs IDE 3,5" Interne 
DisqueD.IDEZJ^Seagate 789,- 
Disque D. IDtf GSTSeagate . 1 459,- 
Disque D. IDE 6 Go IBM 1 739,- 

Disque p. IDE 8 Go IBM 2 349 

Disques Purs IDE 2,5" Interne 
Disque D\IDE 260 Mo +nappe ! 
Djsque D. H)E 1,6 Go+nappe 1 879,- 
Disque D. IDE 3 Go+nappe 2 259,- 
Dis^ue D. IDE 4 Go+nappe 3 919,- 

- Pisquep Diirs SCSI interne 

1 Go IBM T 

2 Go IBM 



20 F, Logiciel 35 F, Souris, Cable 25 F, outre 70 F 
glement par cheque, mandat cash ou carte bancaire. 



DD. 
DD. 
DD. 



169,- 

1 559,- 

9 Go IBM 4 989,- 

Cortes SCSI, RESEAUX, IDE 

Carte AmigaNetBNC PCMCIA 1200 1 479,- 
Carte AmigaNet BNC + Twisted Pair 1 589>- 
CarteBUDHA IDE X 4 Zotto H 489,- 

Modules Memoire SIMM 

Ram SIMM 8 M0 70ns Standard pour 
Mtec,Mlcronik, etc... 1 59,- 

Ram SIMM 16 M0 60ns 169,- 

RamSIMM32M0 60ns 319,- 

Memoire ZIP 51440 2Mo 549,- 

Demartdei tiotre <atoloque de CD-Rom 

ScanDoubler et FlickerFixer 
ScanMagic Scandoubler interne 689,- 
FlickerMagic 1 200/4000 int 799,- 
Amiscan Scandoubler ext 689,- 





Olympus 820L 4 779, 
Olympus 840L 5 879, 
Llvre avec CamControl VI. 
CamControl seul 349,- 

Umax 61 OS 1 369,- 

PHOTOSCOPE seul 349,- 

pour Umax 610s, 1 200S,1 220S 



^Scanner Couleur SCSI^\ 
Artec AT6 
+ ScanQuix 

«dh 88 




Format A4 ■ 30 Brts;i Passe • 600x300 DPI ou 600x1200 
DPI (AT12) 

ou 20 000 DPI/Intwpolation - Caribratix • Scan to disk • 
OS 3,0 Minimum ♦ 6 Mo Ram 

Fonction Photoeople N&B/Couleur avec ScanQuix/AMIGA 
(neccessite turbo-print) 
(livre en plus avec carte Ksi pour K el logiciels PC el Mac ainsi qu'un 
cable sca2S/50) 




pour AMIGA 1 200 

1 499,- F 




y 



239,- F 

«Tapis de souris Boing Pad»i 

39,- 



22 Route du General de Gaulle - 673 



3 88 62 20 94 - Fax: 03 88 33 16 53 
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AMP vO.7.6 



La grande mode concernant les modules muslcaux, c'est le MPS. Windows 
possede son lecteur Win Amp, parte sur Amiga sous le nom d Amiga Amp et 
sous Linux avec XI I Amp. BeOS ne fait bien sur pas exception a la regie, en 
nous off rant Amp, BeMP et SoundPlay. 




IP3 represente I'extension 
des fichiers de type mpeg3, 
nom qui prete a confusion, 
puisque la vraie denomination du for- 
mat reste MPEG 1 ou 2 Layer 3. 
Amp vO.7.6 se montre capable de lire 
les formats MPEG 1 et 2 Layer 2 et 3, 
mais ne fonctionne qu'en mode texte, 
etant derive du monde Linux. Les affi- 
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Execution de modules MP3 
par script shell. 



cionados du shell pourront done ecrire 
des scripts de chargement pour jouer 
ses modules, ce qui d'une certaine 
maniere lui donne une grande flexibili- 
te. II y a moyen de configurer la taille 
du buffer, d'afficher le numero de 
frame et le temps ecoule, de mixer les 
canaux stereo et de regler le volume. 
Sur la machine de test, un PII-333, 1'uti- 
lisation du Cpu est de moins de 1 5 % 
durant la decompression. Mais ce qui 
apparait particulierement interessant 
vient de I'eventuelle conversion d'un 
fichier MP3 au format Wave. On voit 
alors que la taille du fichier Wave est 
dix fois plus importante que celle du 
fichier MP3 ; le format MP3 permet 
done de stocker sur un seul CD-Rom 
I'equivalent de 8 a 10 albums audio 
pleins a craquer. 
L'utilisateur peut done decompresser 



ses morceaux personnels (pas ceux 
trouves sur un CD MP3 commercial) 
en Wav pour ensuite les graver sur ses 
CD audio. 

Sur la meme machine, la decompres- 
sion du morceau "Virtual (void)" (livre 
avec BeOS R3.0) du MP3 (2,8 Mo) vers 
le format Wave (31.1 Mo) prend 40 
secondes. Malheureusement, Amp 
n'offre pas la procedure inverse, bien 
plus utile quant a elle. 

Fabrice Mansat 
fmansat@amiganews. com 



AMP VO.7.6 



Auteur : Andy Lo A Foe 
arloofoe@cs.vu.nl 
Statut : Freeware 

URL : http://www.cs.vu.nl/~arloafoe/ 
programs/amp-0. 7.6_x86.zip 
En hausse 

▲ Tres peu gourmand en ressources 

▲ Excellente stabilite 

▲ Sources Indus 

En baisse 
▼ Pas de conversion Wave->MP3 
Note 
**• 
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Parametrage 
des options. 



BeMP v 1.22 



Pour ceux qui veulent jouer des modules MP3 avec le contort d'une 
interface graphique, la solution s'appelle BeMP vl.22. 



BeMP vl.22 repose sur Amp 
v0.7.6c et requiert la presence 
de la librairie libamp.so (four- 
nie). Sur un PII-333, il consomme dans 
les 15 % de temps CPU, tout comme 
Amp. BeMP apporte cependant beau- 
coup plus que celui-ci, excepte sur cer- 
tains points. Tout d'abord, il possede 
une interface graphique assez voisine 
d'une interface de CD Player. 




Quatre morceaux simultanes pour deux oreilles I 



II s'avere possible d'ajouter un autre 
"slot", soit une rangee de boutons 
pour jouer un deuxieme morceau 
simultanement. Pour realiser des 
mixages de bandes son, cette option 
s'avere des plus utiles. 
Le plus surprenant vient du privilege 
offert a l'utilisateur de jouer jusqu'a 
cinq morceaux MP3 conjointement a 
partir d'un CD-Rom (IDE 20x), sans 
aucun trou dans les mor- 
ceaux et ce en ne consom- 
mant que 50-60 % de Cpu. 
II est egalement possible de 
creer, d'editer et de sauve- 
garder vos selections (play- 
lists), mais malheureuse- 
ment pas de charger les 
playlists au format WinAMP. 
De plus, on peut faire 
varier le volume et la Vites- 
se de lecture, selectionner 
une partie d'un module 
ou encore jouer les 



modules d'une liste aleatoirement. 
Malheureusement, le "tag editor", per- 
mettant de documenter les morceaux 
de la liste, semble ne pas vouloir fonc- 
tionner. L'auteur connaissant I'existen- 
ce de ce bug, les correctifs ne 
devraient cependant pas tarder. II est 
egalement regrettable que le support 
d'une telecommande infrarouge ainsi 
que I'encodage et le decodage MPEG 
manquent a I'appel. 

Fabrice Mansat 



BeMP vi .22 



Statut : Freeware 

URL : ftp://ftp.be.com/pub/contrib/ 

audio/BeMP_ 122_x86.zip 

En hausse 
A Tres peu gourmand en ressources 

▲ Excellente stabilite 

▲ Interface graphique 

▲ Sources inclus 

En baisse 

▼ Un petit bug qui rend le "Tag 
Editor" inutilisable 

▼ Pas dencodage/ decodage 

Note 
• •• 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 <8 h a 19 h lundi - samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Cable serie (1.80m) pour relier 2 Amigas (pour jeux, transferts, etc..) 95 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1 200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI 215 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F • pour 1084 SPI (2 metres) 115 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 / 1 200 [PRECISEZ SVP) 285 F 

Connecteur pour 2 manettes port joystick 45 F 

KIT [avec software ♦ cable multi-standard 2 metres] de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. 



Extension rnemoire 1 Mo pour Amiga 600 

SOURIS AMIGA 1 25 F - 2 pour 220 F - 3 pour 

Cable Peritel 2 metres pour tous Amigas: 95 F - 2 pour 

Cable Pentel pour CD32 [modele avec 3 fiches banane] 

QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 

Carte AURA 16bit PCMCIA (A600/A1200) 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 

Cable pour moniteur Philips CM8833 Mk2 (2 metres) 

Cable double rallonge ports souris et joystick 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 

F): 120 F - Kit avec cable 5m: 145 F - avec cSble 10m: 



275 F 
300 F 
150 F 

95 F 
150F 
695 F 
295 F 
125 F 
115 F 

45 F 
225 F 
165 F 



COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cable GRATUIT de raccord special pour AMIGA 

PERMET DE RELIER PLUSIEURS PERIPHERIQUES AU MEME PORT DE VOTRE AMIGA - POUR PORT SERIE OU PORT IMPRIMANTE - PRECISEZ, SVP - 

DATA SWITCH pour connecter 2 peripheriques: 145FF - DATA SWITCH pour 3 peripheriques: 175FF 
DATA SWITCH POUR 4 peripheriques: 185FF LES DATA switch sont envoyes par paquet separe 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE ]EU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD (JOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIEL) 

ERGO STICK (SUNCOMI - TYPE "SPEEDKING ", SE TIENT DANS LA MAIN . . 119 F Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 

JT 153 ATTACK - JOYSTICK DE TYPE "Manche a balai" avec 2 boutons FEU + switch TIR AUTOMATIQUE RAPIDE + tres long cable . 



59 F 
. . 79 F 
125 FF 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



MAKE CD : DISPONIBLE ! CHEZ NOUS, AUCUN PROBLEME DE STOCK ! 

MAKE CD 3.2a + TAP - Progiciel pour graver les CD ROMS - version complete enregistree, localised francais, manuel imprime: 325 F 

MAKE CD 3.2a + DAO - Copie directe de CD a CD en 1 seule operation - version complete enregistree, localisee francais, manuel imprime: 425 F 



CINEMA 4D [CD ROM] pack complet contenant egalement CINEMA WORLD et CINEMA FONT 825 F 



PHOTON PAINT 2.01 65 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 295 F 

GAMESMITH 425 F 

HISPEED PASCAL Idemlire version) 425 F 

DELUXE PAINT 5 [CD ROMl 195 F 



G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.18 68000/ 020/ 040/ COPRO 395 F 

HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 
NET & WEB IContient IBROWSE 1.22-1- complet + MUD 295 F 
IBROWSE -version 1.22+ complete- contient MUI 3.8+ 245 F 
ULTIMATE BLITZ BASIC 2.1 [CD ROM) 195 F 



DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 
BLITZ BASIC 2.1 
B.u.M. 9a/9b 10a/10b (4 disks) 
B.U.M. 5 /6 II IB (4 disks) 
Blitz support suite (3 disks) 
DELUXE PAINT 5 [DISKS] 



495 F 
175 F 
65 F 
40 F 
110 F 
195 F 



SOUNDPROBE 16-bit (Hisoft) Progiciel de digitalisation sonore et musicale. Seulement .... 195 F 



TOUS LES JEUX CI-DESSOUS SONT EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds . 145 F 

A-320 AIRBUS II 135 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 126 F 
BLITZTENNIS -CENTER COURT- (F) . 95 F 

BUTZKREIG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET IF) - A1200 110 F 

BLOODNET IF) -A500+ /A600 ... 110 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE 8. SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CIVILIZATION 1 1 5 F 

CRIME DOES NOT PAY (Titujl 45 F 

COLONIZATION (F) 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT (Microprosel 95 F 

DUNE 2 115F 

Dungeon master 2 (VFI A 1200 .... 95 F 

ELITE 2 (Version Francaise) 125 F 

EUROLEAGUE MANAGER (2MO RAM) .... 85 F 



Evolution HUMANS 3 IF) A1200 ... 95 F 

EXILE - A 1200 75 F 

EXILE - A 600 75 F 

F-15 II (Microprosel 125 F 

F-19 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125 F 

FIELDS OF GLORY (WB 2+) 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

Impossible Mission 2025 (vf! a600 . . 96 F 
Impossible Mission 2025 (vf) a 1200 . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

MICROPROSE GRAND PRIX F1 ... 1 1 5 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 

NIGHTHAWK F-117 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 

ODYSSEY A600/1200 75 F 

PGA EURO TOUR GOLF -AGA- 45 F 

PINBALL FANTASIES AGA -A 1200 . 65 F 
PINBALL ILLUSIONS (F) A 1200 .... 95 F 



PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

PRIMAL RAGE 95 F 

RAILROAD TYCOON 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SENSIBLE SOCCER EURO CHAMP . . 75 F 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER .... 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SPECIAL FORCES (Microprosel 95 F 

STARLORD (Microprosel 95 F 

STREET RACER [A 1200 non-Escom] 125 F 

SUPER SKIDMARKS - A1 200 85 F 

SUP ST. FIGHTER 2 TURBOIFI-A120O . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

TESTAMENT -A1 200/4000- 125 F 

THEME PARK -A 1200 125 F 



THEME PARK -A 600 1 25 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (F) 75 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS (VF) 95 F 

WORMS Director's Cut -AGA- .... 145 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 (NF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL (F) - A500/600 35 F 

COMPILATION (DA 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (21 A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS IF) . 145 F 



SELECTION JEUX AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) - Les "CD ROM" sont pour Amiga 1 200/4000 + lecteur CD 



BRUTAL PAWS OF FURY IVFI 50 F 

BUBBA'N'STYX (F) 45 F 

CASTLES 2 45 F 

Alfred CHICKEN (F) 35 F 

CHUCK ROCK 1 (Fl 50 F 

CHUCK ROCK 2 (F) 65 F 

CIVILIZATION AGA [CDROMl .... 125 F 



ELITE 2 95 F 

EVOLUTION HUMANS 3 IF) 95 F 

EXILE 50 F 

GUARDIAN 75 F 

HUMANS 1 + HUMANS 2 45 F 

LEGENDS (F) 95 F 

LIBERATION CAPTIVE 2 70 F 



MARVIN MARVELLOUS 45 F 

MEAN ARENAS (F) 45 F 

NAUGHTY ONES 60 F 

PREMIERE (F) 45 F 

SOCCER KID 50 F 

SPERIS LEGACY (Doc F) CD32/CDR0M 95 F 
STAR CRUSADER [CDROM] 95 F 



STREET RACER [CDROMl 125 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

Super Street Fighter 2 Turbo (F) . . . 95 F 

THEME PARK (CDROMl 125 F 

ULTIMATE GLOOM [CDROMl 125 F 

ULTIMATE SKIDMARKS [CD ROMl 125 F 
WORMS (VF) CD32 et CDROM ... 125 F 



Pour un envoi immediat d'articles ci-dessus (reglement par carte Internationale VISA/ EUROCARD): telephonez-nous (pas de panique, notre personnel est FRANCAIS), ou faxez votre commande 
signee avec details de votre carte bancaire. Par Mmitel: 3616 AZERTY puis DUC. Ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier libre et joignez votre reglement. Nous acceptons les cheques 
ordinaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandats internationaux (ou Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de chequier Francais). 
Notre catalogue complet vous est envoye -gratuitement- avec votre premiere commande. 

Si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET afin de faire votre choix, ecrivez-vous en FRANCAIS SVP et joignez 6 timbres a 3 FF ou 4 C.R.I.; precisez votre configuration exacte, ou nous 

ne pourrons pas donner suite a votre demande. TOUS NOS PRIX SONT T.T.C et PORT COMPRIS TRANSACTION MINIMUM 1 00 FF 

OCTOBRE 1998 - Stock et pnx valables pour la duree de publication du magazine - Toute commande est consideree comme ferme. 

Nouveau! Passez votre commande par email -> ventes@duchet.globalnet.co.uk 



Le reseau 
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Presentation du Coda Filesystem 



Un nouveau systeme de fichiers reparti apparait dans les 
nouvelles versions de Linux et, autant le dire tout de suite, 
il s'avere des plus prometteurs ! 



Developpe depuis plusieurs annees a 
I'universite de Carnegie Mellon en 
tant que sujet de recherches, le pro- 
jet Coda vise a mettre au point un systeme 
de fichiers reparti (c'est-a-dire un systeme de 
fichiers qui permet de partager des donnees 
sur un reseau de facon transparente) de nou- 
velle generation. Actuellement, le NFS de 
Sun represente un standard de fait, suivi par 
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Coda File System 

User and System Administrators Manual 
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CodaFS est accompagne d'une documentation abondante, 



son concurrent RFS et YAndrewFS, concu 
pour les tres grands reseaux. CodaFS utilise 
une architecture qui s'en inspire et apporte 
de belles performances, mais aussi la toleran- 
ce aux pannes, un mode de fonctionnement 
specialement destine aux ordinateurs por- 
tables et un haut niveau de securite. 
Comment marche CodaFS ? 
Comme tous les autres systemes de ce type, 
CodaFS part du principe 
qu'un serveur "exporte" des 
fichiers auxquels des postes 
clients peuvent acceder par 
le reseau. La premiere origi- 
nalite (heritee justement de 
YAndrewFS) provient du fait 
qu'ici, les donnees partagees 
ne sont pas organisees en 
fichiers et repertoires dispo- 
nibles depuis "une machi- 
ne" ; a la place, on parle de 
"cellules Coda". Chaque cel- 
lule se trouve administree 
par un serveur maftre et, 
eventuellement, par des ser- 
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Coda File System 



(lustration by Gaich Muramatsu) 



What is Coda? 



Coda Is an advanced networked filesystem. It has been developed at CMU during the last six 
years by the systems giojjjj of M Satvanaravanan In the SCS department 



Why is Coda promising and potentially very important? 



Pour tout savoir sur le projet Coda : http://www.coda.cs.cmu.edu 



veurs secondaires dont on parlera un peu 
plus loin. Chaque client desirant travailler en 
reseau doit entrer dans une cellule en se 
connectant a un ou plusieurs de ses serveurs. 
II a alors acces a I'integralite de I'arborescen- 
ce partagee dans cette cellule et tous les 
clients "voient" done exactement la meme 
chose. Cela simplifie largement le travail de 
I'administrateur : il n'y a en effet rien de pire 
qu'un reseau ou chaque station "monte" dif- 
feremment les volumes partages ! 
..'organisation des cellules 
Une cellule Coda est done placee sous le 
controle d'un serveur maftre. La "remontent" 
toutes les transactions effectuees dans la cel- 
lule, tandis que I'administrateur de la cellule 
peut y decider de ce qui sera, oui ou non, 
mis a disposition des clients. Du point de 
vue technique, la mise en place et I'adminis- 
tration d'un serveur Coda ne represented 
pas une mince affaire, d'autant plus que la 
puissance machine requise se revele conside- 
rable. Elle s'apparente plus a la creation d'un 
serveur FTP qu'au "partage de fichiers sur 
reseau" auquel NFS et Windows 95 nous ont 
habitues ; il s'agit par consequent d'une 
operation effectuee une fois pour toutes, 
avec un objectif precis. Si la taille des don- 
nees diffusees par le serveur ou le nombre de 
clients risquent de devenir importants, le ser- 
veur peut se voir epaule par des serveurs 
secondaires qui en maintiennent une image. 
Chaque serveur dessert ainsi un nombre 
reduit de clients et offre done de meilleures 
performances, tout comme les miroirs d'un 
site Web permettent souvent un acces plus 
rapide. D'autre part, les clients gardent 
generalement des contacts avec plusieurs 
serveurs : cette redondance permet a la cel- 
lule de continuer a fonctionner normale- 
ment, meme si des serveurs tombent en 
panne. 
Les clients 

En ce qui concerne les clients, CodaFS se pre- 
sente avant tout comme un systeme de 
fichiers, ce qui signifie que le systeme d'ex- 
ploitation doit disposer d'un module le sup- 
portant. Celui-ci constitue a peu pres le seul 
element reellement dependant de I'OS utili- 
se. Lorsqu'une application desire acceder a 
un fichier partage par CodaFS, ce module 
transmet la requete a Venus, un demon 
s'executant sur chaque machine client et qui 
effectuera les transactions necessaires avec 
les serveurs avant de renvoyer le resultat. 
Pourquoi passer par Venus plutot qu'expe- 
dier la requete directement a un serveur ? 
Toute la gestion a proprement parler du 
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Application 
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Sy steme d' 
exploitation 





Serveur 
maftre 
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Serveur 
secondaire 




Serveur 
secondaire 



Macliine client 



cellule Coda 



Schema du fonctionnement de CodaFS. 



CodaFS se trouve ainsi dans un programme 
generique et portable, et, de ce fait, la partie 
dependante du systeme est reduite au mini- 
mum. Par ailleurs, Venus gere un cache de 
donnees : chaque fois qu'un fichier se voit 
transfere de la cellule vers le client, Venus le 
garde en memoire et pourra le fournir lui- 
meme directement a une application, sans 
solliciter les serveurs. Le trans- 
fert d'informations entre les 
clients et le serveur est done 
reduit au minimum ; voila 
qui ravira les utilisateurs ne 
disposant que d'un simple 
modem ! Plus important, il 
s'avere meme possible d'utili- 
ser les fichiers partages "offli- 
ne", ce qui veut dire sans 
connexion a la cellule I Dans 
ce cas, la lecture d'un fichier 
se fait depuis le cache de 
Venus, qui memorise egale- 
ment toutes les modifications 
eventuelles faites sur ce 
fichier. Des que la connexion 
est retablie, tout se met a jour 
automatiquement. La encore, 
cela se montre particuliere- 
ment interessant pour ceux 
qui ne possedent pas une 
connexion permanente, ou 
pour les heureux proprietaires 
d'ordinateurs portables... 
Neanmoins, la necessite de 
disposer d'un cache de 10 Mo 
minimum par client signifie 
que CodaFS est surtout concu 
pour le partage d'informations en environne- 
ment reparti, et non pas pour economiser de 
la place sur les clients en evitant de posseder 
les fichiers en local. 
La securite 

Mors que dans NFS par exemple, la securite 
des donnees se voit controlee par le meca- 
nisme interne d'Unix, les concepteurs du 
CodaFS ont decide de mettre en place leur 



propre systeme independant. II y a deux rai- 
sons a cela. D'une part, CodaFS se destine a 
tous les systemes, pas seulement a Unix, et il 
faut done que la securite soit assuree unifor- 
mement partout. Par ailleurs, les fichiers par- 
tages peuvent se trouver soumis a des regies 
d'utilisation particulieres et differentes de 
celles qui s'appliquent en local. Chaque 
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Les nouveaux noyaux Linux supportent CodaFS. 

fichier et repertoire partage dans une cellule 
possede done une "Access Control List" qui 
definit quel(s) utilisateur(s) ou groupe(s) 
d'utilisateurs ont le droit d'y acceder et com- 
ment. L'utilisateur qui desire acceder a un 
fichier ou a un repertoire partage par CodaFS 
doit d'abord s'identifier aupres du service 
d'authentification de la cellule. Une fois son 
identite controlee par une methode repo- 



sant sur le cryptage, il obtient en retour un 
"jeton" qui lui permet de circuler sur le 
reseau et donne des droits sur certains 
fichiers (lecture, ecriture, creation, etc.) et ce 
pendant une journee, apres quoi le jeton 
n'est plus valable et doit se voir renouvele 
par un nouveau controle d'identite. Ce syste- 
me n'importune pas trop l'utilisateur (a prio- 
ri, un seul "login" par session de travail), 
garantit une bonne securite et, surtout, 
s'avere tres flexible. Par exemple, un utilisa- 
teur "anonymous" obtient un jeton lui don- 
nant acces a des fichiers publics ; en outre, 
chaque utilisateur qui a son compte dans la 
cellule recueille un jeton permettant d'acce- 
der a ses fichiers (et seulement les siens), 
tandis que I'administrateur dispose de jetons 
qui I'autorisent a acceder a tout, sauf aux 
documents prives des utilisateurs. 
Les applications de CodaFS 
Sa conception donne a CodaFS une excel- 
lente capacite d'adaptation. II s'utilise avec 
succes aussi bien sur un reseau local que sur 
un gros site ou meme un reseau de plu- 
sieurs milliers de postes. 
Neanmoins, a cause d'une 
complexity certaine d'admi- 
nistration et des ressources 
materielles necessaires, il ne 
remplacera certainement pas 
NFS lorsqu'il s'agit simple- 
ment de partager quelques 
fichiers entre des stations de 
travail. En revanche, il trouve 
naturellement sa place par- 
tout ou il s'agit de mettre 
d'enormes quantites de don- 
nees a disposition d'un tres 
large public : certains propo- 
sent par exemple deja de 
remplacer les sites FTP Linux 
et leurs miroirs par une 
gigantesque cellule Coda. De 
meme, il peut se reveler tres 
pratique de partager par 
CodaFS le repertoire /home 
entre un ordinateur de 
bureau et un portable (a 
condition de prendre la 
peine de tout installer une 
fois) : finis les oublis de mise 
a jour des fichiers sur le PC ! 
Ceux qui revent de disposer 
au moins d'un "porte-documents" comme 
sous Windows seront combles. Si, actuelle- 
ment, CodaFS ne se voit supporte que par 
Linux, FreeBSD et NetBSD, il sera a terme 
disponible sous tous les Unices (certains por- 
tages se trouvent deja en cours), mais aussi 
NT, Windows, OS/2 et certainement sous 
d'autres systemes encore. 

jakub Zimmerman 
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Decouverte 



Communications 



Experience 
de video-conference 
virtuelle : un Rise Pc 
dans un laboratoire 



La video-conference est un domaine passionnant, presque 
inexplore, et couvrant un gros marche potentiel. Les logiciels 
existants ont tous les mimes caracteristiques ; ils assurent la 
transmission de la video et du son, sans prendre en compte les 
problemes de bande passante et de communication entre les gens. 



L 'equipe ViS et le laboratoire 
Gravir/lmag oeuvrent dans la ville de 
Grenoble et proposent une approche 
differente du concept de-video-conferen- 
ce. Le fait interessant vient de ce que 
Frederic Elisei, un des grands noms de la 
scene Acorn frangaise, fait partie de cette 
equipe et utilise son Rise Pc pour develop- 
per ce projet. 

Cette equipe utilise trois concepts : clones 
3D, video et son spatialises. Nous verrons 
plus loin de quoi il s'agit. Le concept fort 
est de pouvoir faire de la video-conference 
sans devoir utiliser de machine de tres 
forte puissance, ni d'outils aux prix inac- 
cessibles. 



La creation d'un clone 



Le clone 3D 

L'idee du clone 3D a un but : reduire la 
bande passante utilisee par le logiciel sur le 
reseau (la video n'est souvent pas synchro- 
nised avec le son). Au lieu d'utiliser une 
video compressee complete de la person- 
ne, on cree un clone 3D sur lequel on fera 
apparattre les expressions de I'interesse, 
avec tous les problemes que cela suppose. 
Le clone 3D ameliore la communication, 
car il est ressemblant (contrairement aux 
avatars) et peut s'utiliser suivant plus de 
points de vue qu'une image plate. 
Un probleme difficile consiste a creer le 
modele. Habituellement, on passe par un 
scanner laser 3D, qui a le defaut de couter 
tres cher et pose des 




Contours 3D represents 
en fits de fer. 



Exemples de rendu. 




La texture cylindrique associee. 



problemes a I'utilisation 
(mauvaise capture des 
cheveux, danger du 
laser pour les yeux...). Le 
travail a done porte sur 
la creation d'un modele 
a partir d'une camera 
devant laquelle on fait 
tourner le sujet. Les per- 
sonnes pourront done 
bientot obtenir une 
image 3D de leur visage 
aussi facilement qu'une 
photo d'identite. 
Arme de ce modele, il 
ne reste plus qu'a le 
reproduire. La methode 
la plus couramment 
employee est celle d'un 
clone, 3D construit a par- 
tir d'un ensemble de 
polygones. Cependant, 
s'il est facile d'animer un 




visage de 2000 polygones (qui ne sera pas 
tres precis), quelle puissance faudra-t-il 
apporter pour mettre en scene une 
reunion de dix personnes (20000 poly- 
gones a animer en meme temps !) ? La 
solution choisie est de mapper I'image 3D 
de la personne sur une structure en fil de 
fer qui imite le relief de la tete (en particu- 
lier les profils qui servent a la reconnaissan- 
ce). On n'employe pas de polygones, mais 
des routines moins generiques, inspirees 
des techniques d'affichage de terrains dans 
les simulateurs. Lorsque Ton anime dix per- 
sonnes, leur visage est plus petit a I'ecran, 
done plus facile a exploiter, ce qui n'induit 
pas une trap forte hausse de la consomma- 
tion de puissance du microprocesseur. 
Ce visage ne pourra avoir qu'un nombre 
de mouvements limites (zoom et rotation). 
Reste ensuite a incruster la video des levres, 
des yeux et des sourcils. Le but n'est pas de 
reproduire toutes les expressions d'un visa- 
ge mais de faire le maximum pour que la 
communication s'etablisse dans de bonnes 
conditions. 

Le probleme avec la plupart des logiciels 
vient de ce qu'ils prennent le parti "d'analy- 
ser" I'expression de la personne et qu'ils 
recreent a I'autre bout quelque chose que 
le programme estime similaire. Ainsi, le 
clone reconstruit pourra sourire au lieu de 
grimacer... D'ou le choix volontaire de lais- 
ser I'analyse des expressions etre faite 
directement par les intervenants. 
La video spatiaiisee 
On a done tous les elements pour repro- 
duire un visage ; il faut maintenant gerer le 
groupe d'intervenants. La video spatiaiisee 
permet de montrer toutes les personnes 
dans un meme espace, sous des angles 
varies, grace aux clones. 
II s'agit de controler les mouvements de 
camera pour suivre le debat, comme sur 
un plateau de television. Mais, comme dit 
Frederic, "tout le monde ne peut pas se 
payer les services d'un metteur en scene". On 
met done en oeuvre un systeme qui orien- 
te les cameras en fonction des interven- 
tions de chacun. Quand une personne 
parle, une des cameras peut pivoter et zoo- 
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mer sur elle, lorsque le debat devient hou- 
leux, celle-ci fait un grand angle, si une 
personne coupe succinctement et plusieurs 
fois la parole aux autres, les cameras ne 
reviendront pas sur elle de facon systema- 
tique, etc. 

Les mouvements des cameras sont fluides 
et on peut en avoir un nombre non limi- 
ted Les intervenants ont egalement le 
moyen d'agir manuellement sur Tangle de 
vue. Cependant, la machine n'est pas 
intelligente : elle ne saura pas, par 
exemple, reagir au sens de la phrase pour 
deviner Tidentite du prochain interlocu- 
teur. 

Le son spatialise 

Le concept est simple : il s'agit de posi- 
tionner le son en fonction de la position 
des personnes et detouffer plus ou moins 
les voix suivant la distance (comme dans 
la realite). 

La voix de la personne de gauche est 
retransmise a gauche, etc. Le probleme a 
resoudre consiste a controler les mouve- 
ments de camera. Lorsque la camera fait 
un plan sur la personne de gauche, il faut 
que le son semble provenir du centre ; 
autrement, on a I'impression que c'est 
une autre personne qui parle. 
Cependant, I'image du debat ne se com- 
pose pas que de mouvements continus de 
camera. Par exemple, il y a des change- 
ments de plan (instantanes) et il est 
penible d'entendre une voix passer brus- 
quement de la gauche vers la droite ou le 
centre. Le systeme utilise done un micro 
virtuel qui suit la vue des cameras, mais 
en assurant des transitions plus douces. 
Lorsque la vue passe de la gauche vers le 
centre, le son change de position plus 
lentement. 
L ensemble 

Le systeme complet permet done de 
simuler une video-conference realiste, 
sans toutefois necessiter une grosse puis- 
sance. Certes, il etait possible d'utiliser des 
modeles en 3D polygonale et une spatiali- 
sation du son haut-niveau (comme le spa- 
tialisateur de I'lrcam), mais cela aurait 



Vue panoramique d'une reunion. 



necessite une puissance enorme. 
Le but du projet prevoit de faire tourner 
I'ensemble de ces technologies sur un 
processeur classique de puissance moyen- 
ne, comme on peut en trouver dans un 
Network Computer par exemple, en pas- 
sant par un reseau de bande passante 
moyenne, telle une ligne Numeris. 
Le modele pratique a ete developpe sur 
Rise Pc, en ayant recours au Basic et a son 
assembleur integre. L'avantage du Basic 
est qu'en tant que langage interprete, 
I'utilisateur peut tres facilement corriger 
son code et faire des experimentations. La 
force de I'assembleur Arm vient evidem- 
ment de sa puissance mais aussi de sa 
simplicity. 

Interroge sur son choix, Frederic argu- 
mente que le Basic est excellent pour 
cette application tres modulaire. Son 
modele applique a d'autres langages 
n'aurait pas forcement donne de meilleurs 
resultats : I'equivalent en C aurait probable- 
ment ete interface par Tcl/Tk, pour rendre 
I'assemblage et les essais plus interactifs. Nul 
doute que la taille du code, les performances 
et les facilites de developpement et de 
debuggage y auraient plutot perdu. 
Le Rise Pc represente ici la plate-forme ideale 
pour prototyper ce logiciel. En plus de son 



cout modere, celui-ci, aide d'une carte de 
digitalisation, joue parfaitement son role. II 
capture et reproduit la video, corrige la cou- 
leur de la peau (qui change en fonction de 
I'eclairage) pour s'approcher de celle du 
modele 3D, digitalise les mouvements des 
yeux et de la bouche, les reproduit en temps 
reel sur le modele 3D, et tout ca dans la 
meme fenetre ! 
Evidemment, il faut le 
voir pour se rendre 
compte de la perfor- 
mance. Frederic, en 
digne demomaker, 
s'est aussi amuse a 
coder des petits pro- 
grammes, dont un sys- 
teme de deformation 
d'image en temps reel, 
a savoir le retour des 
miroirs deformants, qui 
a beaucoup amuse les gens de I'Armada lors 
de leur derniere rencontre. Malgre tout, le 
projet demeure nettement plus serieux, puis- 
qu'il s'agit de son sujet de these, et nous ne 
pouvons que lui souhaiter de le mener a 
terme... avec succes. 
http://www-vis.imag. fr/elisei/)eudi 

David Feugey 
Mille 
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Alpha, la technologie 
qu'il vous faut ? 

On dit de la technologie Alpha qu'elle est la plus puissante. 
Compaq I'a rachetee, Microsoft la soutient, Samsung /'impose 
et des nouvelles cartes meres viennent d'arriver chez votre 
assembleur. 




L 'Alpha 21164. 

La plate-forme Alpha represente la 
suite logique, d'ores et deja dispo- 
nible, du compatible PC. Dotee d'un 
processeur 64 bits qui atteint le GHz et 
d'une carte mere Atx surequipee, I'Alpha 
fonctionne sous Windows, ou Linux, et 
peut meme directement executer des 
applications ecrites pour Pentium. Inventee 
en 1991 par Digital, I'Alpha s'adresse initia- 
lement aux seules entreprises, chez les- 
quelles elle revet la forme d'une station de 
travail devoreuse de calculs. Debut 1 997, 
la technologie s'est ouverte au grand 
public : des licences ont ete cedees a diffe- 
rents constructeurs pour alimenter un mar- 
che de masse et faire chuter les prix. 
Desormais, I'Alpha s'achete comme un 
compatible PC : cartes meres et proces- 
seurs se trouvent chez les assembleurs. 
Enfin, cette annee 1 998 aura ete le theatre 
de revirements politiques importants : 



Compaq a rachete Digital et I'Alpha y a 
gagne un soutien commercial renforce, 
notamment grace a la creation d'Alpha 
Processor Inc., decidee conjointement par 
Compaq, Microsoft et Samsung. Plus que 
jamais, I'Alpha s'impose comme la plate- 
forme haut de gamme actuelle. 
Les processeurs actuels 
Symbole meme de cette technologie, le 
processeur des stations Alpha fonctionne 
avec une frequence comprise entre 400 
MHz et 1 GHz et se divise en trois gammes : 
21164 PC, 21164 et 21264. Le 21164 PC 
est un equivalent du MMX d'lntel. II 
integre un module DSP qui lui donne des 
ailes en termes de fonctions multimediaS 
(MVI), tels la decompression MPEG en 
temps reel, I'application de filtres sur une 
image ou encore I'acceleration OpenGL. 
Revers de la medaille, ce processeur est le 
moins rapide de la famille en termes de 
calculs flottants et celui qui dispose de la 
plage de frequences la moins elevee. La 
chose s'explique en partie par la presence 
d'un cache supplemental dans le proces- 
seur suivant, [Alpha 21164. Celui-ci integre 
une Ram tampon de 96 Ko dans ses cir- 
cuits en lieu et place du module MVI. A 
noter qu'une technique similaire se trouvait 
utilisee dans le Pentium Pro, mais pas dans 
le Pentium II. Le cache de celui-ci est en 
effet externe au processeur, done moins 




Carte mere 164SX. 



Carte mere 164LX. 



rapide, meme s'il reside sur la meme "car- 
touche". La comparaison avec le monde 
Intel s'arrete d'ailleurs la : si les processeurs 
Alpha ont bel et bien une longueur d'avan- 
ce sur les Pentium II, actuels ou a venir, 
e'est parce qu'ils se posent des aujourd'hui 
en concurrents du processeur Intel de 
demain, a savoir le Merced. Les Alpha 
constituent des processeurs Rise 64 bits. 
Les Pentium II se resument encore a des 
puces Cisc 32 bits... 

Avec une frequence montant jusqu'a 667 
MHz (soit 2,6 milliards d'instructions a la 
seconde I), le 21164 est le processeur 
Alpha le plus courant chez les assembleurs. 
Mais attention, Digital et Samsung propo- 
sent chacun leurs versions du composant 
et ils ne s'averent pas forcement interchan- 
geables d'une marque a I'autre : les puces 
de Digital fonctionnent en 3,3 volts alors 
que celles de Samsung s'en tiennent a 2,5 
volts. Par ailleurs, il convient de noter que 
les 21164 de Digital ne comportant pas la 
lettre "a" a la fin de leur nom sont des pro- 
cesseurs obsoletes qui tournent a moins de 
400 MHz (cette regie n'existe pas chez 
Samsung). 

Dernier rejeton de la famille, \'Alpha 21264 
constitue le premier processeur de la pla- 
nete a atteindre la barriere symbolique de 
1 GHz. Encore fabrique a peu d'exem- 
plaires (seule la version a 667 MHz de 
Samsung est distribute), ce processeur dis- 
pose de deux caches internes de 64 Ko 
chacun, ainsi que d'unites d'execution lar- 
gement ameliorees. Pour I'heure, aucune 
carte mere adaptee ne se trouve disponible 
sur le marche et les anciennes se montrent 
incompatibles. Car la reside une des nom- 
breuses originates de cet Alpha 21264 : 
livre dans une cartouche similaire a celle 
du Pentium II, il s'insere dans un connec- 
teur processeur appele Slot A, ce qui le 
rendra directement interchangeable avec 
le futur K7 d'AMD. A noter que la 
Roadmap de Digital prevoit les processeurs 
Alpha 21264PC, Alpha 21364 et Alpha 
21464 pour le prochain millenaire. 
Les cartes meres 

La mise sur le marche grand public des sta- 
tions Alpha est avant tout passee par une 
chute libre du prix des cartes meres. Une 
pilule que certains revendeurs specialises 
ont eu du mal a avaler, surtout lorsqu'ils 
ont du evaluer les stocks de la generation 
precedente leur restant sur les bras. De fait, 
I'utilisateur devra se reveler particuliere- 
ment attentif lors de son achat s'il ne veut 
pas se retrouver avec un vieux rossignol 
passe de mode. D'une part, la carte mere 
sera incapable de supporter des proces- 
seurs a haute frequence (500 MHz grand 
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maximum) et, d'autre 
part, elle n'acceptera 
pas forcement les 
extensions du monde 
PC. Et voila une grande 
force de I'Alpha nouvel- 
le generation : pour- 
vues de connecteurs 
PCI et ISA, les 
machines acceptent 
sans broncher les der- 
nieres cartes gra- 
phiques, audio, reseau 
et autres controleurs 
du monde Wintel, tels 
que ceux vendus en 
grande surface. 
Pour I'heure, la philoso- 
phic des dernieres 
cartes meres de Samsung et Digital consis- 
te principalement a booster I'equipement 
actuel des utilisateurs de PC. Hormis la 
technologie Alpha, celles-ci n'ont rien de 
specialement novateur : pas d'USB, pas 
d'AGP, pas d'IDE Ultra-DMA... Au mieux, 
les modeles UX/BX de Samsung disposent 
de I'Ultra-Wide SCSI. Pour la machine du 
futur, il faudra attendre la prochaine gene- 
ration : celle qui disposera d'un Slot A pour 
accueillir un 21264 ou un K7. Samsung 
nous promet a ce moment-la (premier tri- 
mestre 1999) une compatibility avec 
toutes les dernieres normes de connec- 
teurs, ainsi que la palpitante perspective de 
placer deux processeurs en parallele. 
Les systemes d'exploitation 
L'Alpha ne depaysera personne : tout 
comme un PC, la machine fonctionne sous 
Linux et Windows. Pour celui-ci, la version 
en vigueur ici est NT 4, lequel beneficie 
d'une interface identique a celle de 
Windows 95/98. A noter que ce systeme 



Les differents processeurs Alpha 


Processeur 


Frequence 


Cache (Instr./Data /Level 2) 


Speclnt95 


SpecFp9S 


Reference 




Dec21164PC 


400 MHz 


16Ko/8Ko/- 


10.4 


14.2 


211PC-01 




Dec21l64PC 


466 MHz 


I6K0/8K0/- 


14.6 


17.4 


211PC-02 




Dec21164PC 


533 MHz 


I6K0/8K0/- 


16.1 


18.8 


211PC-03 




Dec 21 164a 


433 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


13.3 


18.3 


21164-IC 




Sam 21164 


466 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


Non teste 


Non teste 


KP-466CN 




Dec 211 64a 


S00 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


15.4 


21.1 


21164-P8 




Sam. 21164 


533 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


16.1 


22.5 


KP-533CN 




Dec 21 164a 


600 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


18.0 


27.0 


21164MC 




Sam. 21164 


633 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


Non teste 


Non teste 


KP-633CN 




Sam. 21 164 


667 MHz 


8Ko/8Ko/96Ko 


Non teste 


Non teste 


KP-667CN 




Sam. 21264 


667 MHz 


64 Ko/64Ko/- 


44.0 


66.0 


KP21264 




Sam. 21264 


1 CHz 


64 Ko/64Ko/- 


-66.0 


-100.0 


KP21264 





dispose d'un support particulierement 
dynamique sur Alpha. En effet, Microsoft a 
elu la technologie de Digital comme plate- 
forme officielle de secours... au cas ou la 
fidelite d'lntel s'avererait un jour defaillan- 
te. Ainsi, le systeme dispose d'un module 
nomme Fx!32, lui permettant d'executer 
en temps reel toute application ecrite pour 
PC. En ce qui concerne Linux, on retrouve 
les distributions les plus reputees du 
monde Intel, en I'occurrence les dernieres 
versions de la RedHat et de la Debian. 
Attention cependant, de nombreuses ver- 
sions de cartes meres Alpha sont livrees 
avec une partie de Windows NT dans leur 
firmware. II faudra Ten deloger avant de 
pouvoir installer Linux. Pour se faire, Digital 
propose de telecharger tous les outils 
necessaires a I'adresse : 
ftp://ftp.digital.com/pub/DEC/Linux- 
Alpha/. On y decouvrira egalement tous les 
noyaux et toutes les images de boot pour 
chacune des cartes meres, y compris les 



plus vieux modeles. Enfin, signalons que 
I'Alpha se montre egalement a meme de 
fonctionner sous Digital Unix (de moins en 
moins supporte par le constructeur) ou 
OpenVMS. 

Yann Serra 




L'Alpha 2 11 64PC. 







Les 


cartes meres actuelles 






Dec AlphaPC 


Dec AlphaPC 


Samsung 


Samsung 


Samsung 


Samsung 




1 64 SX et 1 64ZX 


164LX 


1 64-LX2 


1 64-UX2 et BX2 


1 64-UX4 et BX4 


264-DP 


CPU 


AlphaPC 21 164 


Alpha 21 164 


Alpha 21 164 


Alpha 21 164 


Alpha 21 164 


1 ou 2 Alpha 21 264 


Freq. max. 


533 MHz 


600 MHz 


Mult, de 66 MHz 


Mult, de 66 MHz 


Mult, de 66 MHz 


Mult, de 66 MHz 


Chipset 


Dec 21 1 74 


Dec 21 1 74 


Pyxis 


Pyxis 


Pyxis 


7 


Cache 


1 Mo 


2 Mo 


2 Mo 


2 Mo 


4 Mo 


7 


Ram 


4 supports Dimm 


4 supports Dimm 


4 supports Dimm 


6 supports Dimm 


6 supports Dimm 


7 


Rom 


1 Mo (Flash) 


1 Mo (Flash) 


1 Mo (Flash) 


512 Ko (Flash) 


512 Ko (Flash) 


7 


PCI 32 bits 


2 slots a 33 MHz 


2 slots a 33 MHz 


2 slots a 33 MHz 


5 slots a 33 MHz 


5 slots a 33 MHz 


7 


PCI 64 bits 


2 slots a 33 MHz 


2 slots a 33 MHz 


2 slots a 33 MHz 


1 slot a 33 MHz 


1 slot a 33 MHz 


7 


AGP 


Non 


Non 


Non 


Non 


Non 


Oui 


ISA 


2 slots 


2 slots 


2 slots 


1 slot 


1 slot 


7 


IDE 


Oui 


Oui 


Oui 


Non 


Non 


Non 


SCSI 


Non 


Non 


Non 


Ultra-Wide 


Ultra-Wide 


? (+ IEEE1 394) 


Clavier/souris 


PS/2 


PS/2 


PS/2 


PS/2 


PS/2 


USB 


Ethernet 


Non 


Non 


Non 


1 0/1 00 Mb/s 


10/100 Mb/s 


7 
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Presentation et installation 
de ssh 1.2.26 



Mors que se multiplient les outils de sniffing et autres craqueurs 
de password Unix, la solution d'acces/copie a distance la plus 
complete tend a devenir ni plus ni moins qu'un standard : 
il s'agit du Secure Shell. 



Telnet, rsh, rlogin et autres clones 
sont longtemps restes au gout du 
jour dans I'acces a des machines dis- 
tantes, mais tous trois souffrent depuis tou- 
jours de differents trous de securite qui ont 
fait les jours heureux des hackers en herbe. 
Le point le plus derangeant, present dans 
tous ces outils, reside dans I'architecture 
meme d'un reseau. En effet, si le mot de 
passe est crypte sur la machine serveur 
apres qu'il eut ete entre, les caracteres pas- 
sent en clair dans les trames tcp/ip. D'autre 



part, si un password Unix reste et restera a 
jamais indecryptable, a cause du principe 
du "One Way Crypting" (cryptage a sens 
unique), il peut tout a fait se voir reconsti- 
tue par ce qu'il est convenu d'appeler un 
password-cracker qui essaye, en cryptant 
tous les termes d'un dictionnaire gigan- 
tesque ou en combinant ceux-ci, de 
retrouver le motif du mot de passe. 
Finalement, nul n'ignore que X, et en par- 
ticulier ses fonctions d'export, possede en 
son sein un nombre effrayant de failles de 




securite. Ce sont ces defauts specifiques a 
un Unix standard, parmi d'autres plus 
pointus, que le logiciel ssh se propose de 
pallier. 

"S'olide, "S "tandard 
et "H "autement resistant 
Nous avons compile la version 1.2.26 de 
ssh sur cinq plates-formes differentes sans 
rencontrer le moindre souci : 
Linux (evidemment), FreeBSD, NetBSD, 
OpenBSD et Solaris 2.6 ; quel que soit le 
type d'Unix, un simple "./configure; make; 
make install" suffit a compiler, installer et 
engendrer les clefs publiques et privees 
propres au systeme. Nous reviendrons sur 
ce point qui constitue I'une des plus 
grandes forces de ce shell. 
Vers les "Paranoia-settings" 
Nous considererons dans cet exemple de 
mise en place que Ton veut totalement 
supprimer la possibi- 



"Lo po compris 



lite de nous connec- 
ter a notre machine 
serveur par un autre 
moyen que ssh et 
que le systeme de 
password Unix n'of- 
fre pas une garantie 
de securite suffisante 
pour nos besoins. 
La premiere chose a 
faire consiste a ins- 
taller ssh sur les 
machines client et la 
machine serveur. 
Dans I'absolu, seul 
le client est neces- 
saire sur les postes 
clients, mais pour 
eviter d'intermina- 
bles seances de ftp, 
il s'avere plus simple 
de suivre le schema 
classique du "make 
install" sur toutes les 
machines. 

II faut savoir que si 
le poste serveur ne 
peut etre atteint 
QU'EN ssh, il in- 
combe a I'adminis- 
trateur reseau d'au- 
toriser ou non un 
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utilisateur a avoir acces a ssh. Cette precision s'adresse aux res- 
ponsables de reseaux de dizaines de machines que cette 
demarche rebutera peut-etre, du fait de sa grande rigueur. 
L'etape suivante prevoit la creation d'une paire de clefs, privee et 
publique, que devra engendrer I'utilisateur d'un ssh client. Cela 
s'opere grace a la commande "ssh-keygen". Celle-ci elaborera 
dans son JHOME un repertoire .ssh avec des droits de 
lecture/ecriture bien precis, dans lequel on trouvera une clef 
publique, une clef privee, la liste des hotes connus ainsi qu'un 
pointeur de nombre aleatoire. Finalement, le fichier identity.pub 
devra etre ajoute a un fichier authorized_keys (s'il n'existe pas, il 
faudra le creer) dans le repertoire .ssh de I'utilisateur par lequel on 
se connectera sur le poste serveur. Cette manipulation I'emporte 
sur le systeme d'authentification standard "login : password" ; en 
effet, lorsque Ton se connectera au serveur, il ne faudra plus ren- 
trer le password Unix mais la passphrase qui a servi a concevoir la 
paire de clefs. II s'agit d'un systeme d'authentification RSA. 
Le plus simple pour realiser cette procedure est d'ouvrir un ser- 
veur ftp sur le poste serveur et de proceder comme suit : 
$ ftp 192.168.0.254 

# ( on se connecte au poste serveur ) 
Name (domaine:utilisateur) : utilisateur 
password: xxxxxxx 
ftp> cd .ssh 
ftp> put identity.pub authorized_keys 

Une fois ce pas effectue, il faut verifier que I'authentification s'ef- 
fectue bien en RSA et non plus de facon "Unixienne" : 
ssh utilisateur@192. 168. 0.254 

Host key not found from the list of known hosts. 
Are you sure you want to continue connecting 
(yes/no) ? yes 

Enter passphrase for RSA key 'imil@reall.cie.fr': 
On nous demande en effet la passphrase RSA ; adieu, "login & 
password" ! 

Retenons la premiere question qui nous est posee a propos de 
I'hote sur lequel nous voulons nous connecter. La premiere fois 
que nous allons acceder au serveur ssh, le client local ne va pas 
trouver son identifiant dans le fichier $HOME/.ssh/known_hosts 
et demande si nous voulons tout de meme continuer. Cette tech- 
nique evite de se connecter sur un serveur malveillant ayant spoo- 
fe son adresse sur celle du serveur desire, autrement dit, ayant 
court-circuite le chemin vers le serveur reel, nous amenant ainsi a 
nous connecter chez lui. 

Du point de vue du sniffing, la chose se montre tres simple : 
chaque caractere tape au clavier est crypte par un algorithme 
3DES, puis envoye au serveur qui le decrypte a la volee. On 
remarquera sur les photos d'ecran les tentatives peu fructueuses 
de lecture d'un password... 

Finalement, telle la myrtille sur le gateau, notons que ssh exporte 
automatiquement la variable DISPLAY de la machine serveur sur 
la machine client, lorsque I'utilisateur se connecte dessus. Cela 
signifie qu'a tout moment, s'il desire lancer une application gra- 
phique depuis son shell distant, le logiciel s'executera sur son X 
local, sans avoir a specifier quoi que ce soit. II va de soi que les 
trames entre les deux serveurs X sont elles aussi cryptees. 
II demeure fortement conseille, malgre cette breve description 
des possibilites de ce fabuleux shell, d'ingurgiter I'integralite des 
FAQs, manpages et HOWTOs disponibles dans I'archive, sous 
peine de ne plus pouvoir se connecter du tout sur son propre ser- 
veur I 

Emile HEITOR <imil@cie.fr> 
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Connecter un lecteur 
SparQ sur le port 
parallele sous Linux 



Dernier lecteur en date de chez Syquest, le SparQ de 1.0 Go 
s 'impose comme le digne successeur du Syjet. Possedant une 
plus grande capacite de stockage que les populaires 
disquettes Zip de Iomega, le SparQ a neanmoins le defaut de 
ne pas posseder de connexion SCSI, que ce soit en interne ou 
en externe via le port parallele. 

Ce mois-ci, Dream vous propose de connecter le SparQ 1 . 
Co par I'intermediaire du port parallele IDE sur votre 
machine Linux. 



De plus en plus, on se trouve amene 
a utiliser de nouveaux periphe- 
riques sur Linux qui necessitent, 
soit I'usage du SCSI, soit des drivers speci- 
fiques ou encore du port parallele. 
Le SCSI, pour I'instant, fait I'unanimite 



grace a sa simplicity d'utilisation. La 
connexion du materiel et une seule com- 
mande permettent la detection du hard- 
ware ; il n'y a rien de plus simple. Les dri- 
vers necessitent au pire un reboot de la 
machine, mais la difficulty se situe plus 




L'equivalent de 10 disquettes Zip sur une cartouche ! 



dans I'idee de posseder les drivers ade- 
quats. Quant au port parallele, il impose 
dans notre cas une recompilation du 
noyau, un patch et quelques lignes de 
commande. On comprendra aisement, 
aussi bien pour les linuxiens que pour les 
debutants, leur preference pour le SCSI. 
Linux et le port parallele 
De nos jours, il est possible de brancher 
par le truchement du port parallele aussi 
bien son Zip de 100 Mo que son SparQ 
d'1 Go, mais aussi le Ditto (7 Co) de 
Iomega ainsi qu'une QuickCam pour la 
visio-conference. Bien sur, ces branche- 
ments ne s'effectuent pas juste pour le 
plaisir, mais par contraintes techniques. Par 
exemple, pour le SparQ de Syquest, il 
n'existe que trois configurations possibles : 

- en interne EIDE (PC). 

- en externe par le port parallele (PC). 

- en externe par le port USB (PC et iMac). 
Et grace au developpeur du noyau Linux, il 
est concevable de pouvoir brancher quasi- 
ment toutes sortes de peripheriques via le 
port parallele par le biais de quelques 
demarches parfois longues. De plus, il faut 
preciser que les developpeurs n'ont pas eu 
recours aux specifications techniques des 
differents constructeurs, ce qui devrait logi- 
quement n'exclure aucun peripherique 
que Ton desirerait connecter a sa machine. 
Deux supports principaux donnent le 
moyen d'utiliser ces peripheriques. 
Le support Paride 

Beaucoup de peripheriques externes se 
connectent par I'intermediaire du port 
parallele. Pour la plupart d'entre eux, ils 
sont IDE et usent I'adaptation IDE du port 
parallele, controle grace au support Paride. 

Une fois le support construit 
avec le noyau ou bien charge en 
tant que module (paride. o), on 
lui associe le protocole souhaite. 
Le protocole EPAT 
Vous I'aurez compris, il s'agit ni 
plus ni moins du protocole destine 
au port parallele IDE. Shuttle 
Technology I'a invente et des 
grandes firmes telles que Hewlett- 
Packard, Syquest, Imation et Avatar 
I'ont utilise. 
Pratique ! 

Pour notre test, nous avons effectue les 
demarches sur une machine Linux ayant 
pour distribution la RedHat 5.1 (avec le 
noyau 2.1.106) et bien sur un port paral- 
lele. Malgre la sortie recente de la RedHat, 
son noyau ne peut nous etre utile pour ce 
genre d'operations. En effet, la RedHat 5.1 
a pour version du noyau la 2.0.34 ; afin de 
tenir compte des protocoles du port paral- 
lele, il faut au moins upgrader son noyau a 
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la version 2.0.35. Pour upgrader le noyau, 
rien de plus simple : il convient de deposer 
les sources de la nouvelle version du noyau 
ou les patchs s'y rapportant dans le reper- 
toire /usr/src/. L'utilisateur doit ensuite 
recompiler le noyau, de facon a ce que le 
bon protocole, EPAT, se trouve pris en 
charge pour le traitement du port parallele 
IDE. Une fois le noyau upgrade, il suffit 
d'utiliser le patch de Grant R. Guenther 
(fourni sur le CD) afin d'activer le port 
parallele. Pour cela, il s'avere necessaire de 
copier le patch Paride-2. 0.34. patch dans le 
repertoire /usr/src. Puis vous effectuez : 
patch -pO < Paride-2. 0.35. patch afin 
d'ajouter le patch au systeme. Vous pouvez 
aussi lancer le patch en tant que module 
chargeable. 

Les peripheriques associes au port parallele 
IDE sont pda, pda2, pda3, etc, contraire- 
ment a sda, sda2, etc, pour le SCSI. 
Effectuez enfin quelques verifications - qui 
vous permettent de voir si le module de 
Grant Guenther est charge ou non - au 
moyen de Ismod, commande utile dans le 
cas ou le module Ip se trouve charge et uti- 
lise done le port parallele. 
%>lsmod 

Pages 

3 

3 

[pd 



Module 


Pages 


pd 




3 


epat 




3 


paride 




1 


epat] 


1 




Premier essai : 






%>more pda 






pda : Operation 


non 


supportee par ce 


peri 


pherique 







Le module Paride n'a pas 
encore ete charge et le devi- 
ce pda ne se voit pas recon- 
nu. Tetus comme vous etes, 
vous essayerez quand meme 
de mounter le device non reconnu. 
>mount /dev/pda /SparQ 
mount : the kernel does not reco- 
gnize /dev/pda as a block device 
(maybe 'insmod driver' ?) 

Quoi de plus explicite ? Craignant de pas- 
ser pour un bleu au sein de votre commu- 
naute Linux, vous essayez : 
%>insmod paride 
paride : version 0.94 installed 

6 rage ! 6 des espoirs ! 
Le module est reconnu et installe ! II ne 
vous reste plus qu'a activer le bon protoco- 
le, d'ou : 

%>insmod epat 
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paride : epat registered as proto- 
col 

%>insmod pd 

pda : epat 0.94, Shuttle EPAT chip 
c6 at 0x378, using mode (4-bit) 
pda : SyQuest SparQ, 1960560 blocks 
[957M], (1945/16/63), removable 
media 
pda : pdal 

II ne vous reste plus qu'a mounter le device 
pda dans le repertoire desire. Ah oui ! 
N'oubliez pas d'inserer la disquette, sinon 
vous aurez droit a : 

%>mount /dev/pda /SparQ 
pda : block done : status = 0x251 = 
ERR SEEK READY TK0NF 
pda : do_pd_read : status = 0x251 = 
ERR SEEK READY TK0NF 
pda : block done : status = 0x251 = 
ERR SEEK READY TK0NF 
pda : do_pd_read : status = 0x251 = 
ERR SEEK READY TK0NF 
end_request : I/O 
errors dev 2d 
:00, sec- 
tor 2. 



# 



Dream prof 



• Le Zip de Iomega 

Un lecteur Zip connect? en SCSI est detect? sans 
aucun problime. Mais son homologue parallile 
fotictwnne (gplement parfaitement. De In meme 
nuiiiiiiT que pour le SparQ, Paride vous permettra 

d' adapter le SCSI via le port parallele ; la 
difference viendra du module utilise, d savoir 
ppa.o. 

/dev/pda : erreur d' entree/sortie 

Et avec disquette, ca donne plus claire- 
ment : 

%>mount /dev/pda /SparQ 
pda : SyQuest SparQ, 1960560 blocks 
[957M], (1945/16/63), removable 
media 
pda : pdal 

Dominique CLAIN <dclain@hotmail.com> 




1.0 C6 pour votre backup, votre second disque dur. 



SparQ en quelques octets 



Le SparQ symbolise 'la solution personnelle' selon Syquest. Techniquement, il est plus ou 
moins semblable a ses concurrents et ne rev'ele pas de grandes differences en ce qui 
concerne les performances, avec un temps d'acces de 12 ms, un taux de transfert variant 
de 3.7 a 6.9 MB/s en EIDE, un taux de 0.7 MB/s via le port USB, et 0.9 Mb/s par le port 
parallele. II possede cependant trois configurations possibles (port parallele, EIDE interne 
et USB) qui lui donnent la possibility de fonctionner sur quasiment tout type de machine. 
Quasiment au meme prix que le lecteur Zip plus d'lomega, e'est-a-dire environ 1500 
francs (seule la cartouche SparQ se trouve d un prix deux fois plus eleve), le SparQ a done 
I'avantage, grace a sa capacite de stockage (dix fois plus, ce qui ne se montre pas 
negligeable). Vu qu'il s'avere maintenant possible de connecter via le port parallele un 
peripherique de ce type, il ne reste plus au SparQ de Syquest qu'a obtenir la popularity 
acquise par le Zip d'lomega, afin de passer de solution personnelle a solution «grand 
public», quel que soit le systeme d'exploitation utilise. 



o 



pratique 
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Les peripheriques sous KDE 

Pour terminer notre exploration de KDE, nous allons voir 
comment gerer ses peripheriques de la meme facon que sous 
Windows, c'est-a-dire a I'aide d'icones sur le bureau. 
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Parcourez le CD de Dream avec KDE ! 



Le but avoue de KDE consiste a rendre 
I'utilisation de Linux semblable a celle 
de Windows ou de MacOS, y compris 
en ce qui concerne I'utilisation des dis- 
quettes ou des CD-Rom. Sous Windows, 
c'est tres simple : on clique sur I'icone 
representant le lecteur et il n'y a rien 
d'autre a faire ! Mais le principe du "moun- 
tage" des peripheriques propre a Unix, 
bien que d'une extreme elegance, se revele 
peu adapte a I'utilisation de ces medias 
amovibles ; en outre, avoir toujours un 
shell sous la main pour taper mount 
/cdrom et umount /cdrom ne se montre 
guere pratique. Heureusement, les icones 
"device" sont la pour nous faciliter la tache. 
Nous allons examiner I'exemple du CD- 
Rom, sachant que le meme mecanisme 
s'applique indifferemment a tous les autres 
medias (disques durs, disquettes, Zip, etc.). 
Declaration du peripherique 
Afin de pouvoir manipuler un CD-Rom 
sous KDE, il faut bien sur avant tout qu'il 
soit correctement declare dans le fichier 
/etc/fstab et avoir le droit d'y acceder. Pour 
le verifier, tapez (en tant que simple utilisa- 
teur) mount /cdrom, en supposant que vos 
CD se "mountent" sous /cdrom (par defaut 
dans toutes les distributions). Si vous obte- 
nez un message d'erreur et que le CD n'est 
pas "mounte", il faut alors editer le fichier 
/etc/fstab 
et y ajouter la ligne : 

/dev/hdd /cdrom iso9660 user.noau- 
to, nosuid.ro 2 



(remplacez even- 
tuellement 
/dev/hdd par le 
peripherique qui 
correspond a 
votre lecteur de 
CD-Rom). Pour 
plus d'informa- 
tions sur ce fichier 
et le mountage, 
nous vous invi- 
tons a consulter 
les man fstab et 
man mount. Cela 
etant fait, nous 
pouvons enfin 
passer a KDE. 
Creation et parametrage dun device 
KDE represents chaque peripherique par 
une icone, exactement comme Windows. 
Cependant, a la difference de celui-ci, il 
permet de placer cette icone ou I'utilisateur 
le desire : sur le bureau, bien sur, mais 
vous pouvez aussi par exemple vous creer 
un repertoire "peripheriques"... Choisissez 
done un emplacement pour I'icone, puis 
selectionnez Fichier/Nouveau/Device (si 
vous voulez la placer sur le bureau, un die 
droit dans la root-window vous permet 
d'acceder a cette option). Donnez un nom 
au peripherique (par exemple : "Lecteur de 
CD") et la nouvelle icone apparaTt aussitot. 
II convient a 
present de I'as- 
socier effective- 
ment au CD- 
Rom : pour cela, 
cliquez dessus 
avec le bouton 
droit et ouvrez 
"proprietes". 
Sous I'onglet 
"peripherique", 
saisissez le pe- 
r i p h e r i q u e 
concerne (dans 
notre exemple, 
/dev/hdd), puis 
choisissez une 
icone qui re- 
presentee le 
peripherique 



"mounte" et une qui corresponds au cas 
"non mounte". Vous avez termine : a pre- 
sent, fermez done la boTte de dialogue en 
cliquant sur "OK". Dans le cas ou le meme 
peripherique est declare dans fstab de plu- 
sieurs manieres differentes (par exemple, 
si vous travaillez a la fois avec des dis- 
quettes MS-DOS et Extended 2), il s'avere- 
ra necessaire de preciser le systeme de 
fichiers a utiliser et le point de mountage : 
dans I'exemple cite, on pourrait creer un 
device pour /dev/fdO avec le systeme de 
fichiers ext2 et mounte sous /floppy, et un 
autre /dev/fdO avec le systeme de fichiers 
vfat et mounte sous /dos/a. 
Utilisation 

Une fois I'icone creee et configured, son 
utilisation est identique a ce qui se passe 
sous Windows. Lorsqu'on clique sur 
"Lecteur de CD", KDE mounte automati- 
quement le CD-Rom et affiche une 
fenetre avec son contenu. Une fois que 
Ton a fini d'utiliser le CD-Rom, un die 
droit sur son icone permet de le demoun- 
ter. 

jakub Zimmerman 
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Configuration d'un device. Simple, non ? 
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Un bureau avec de nombreux devices. 
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Franciser Rise Os 



Rise Os se trouve actuellement livre avec un systeme en langue 
anglaise, ce qui n'est pas pratique pour une machine dont les 
cibles sont le grand public et le marche de /'education, 
dependant, il se revele bien concu, puisque la francisation du 
systeme peut se voir realisee sans connaissances en 
programmation. 



Nous allons done nous livrer a 
quelques essais, pour vous montrer 
comment traduire facilement Rise Os 
en francais. 
Principes 

Normalement, il faut, pour passer au francais, 
disposer du module correspondant et fixer la 
machine sur le pays France avec la comman- 
de *Configure Territory France. Le module 
doit etre situe a la racine du disque dur, ainsi 
que tous les autres elements lies au pays 
(encodage des caracteres, representation des 
nombres et dates, clavier...). 
Ce systeme se montre efficace, quoique 
d'une mise en ceuvre un peu complexe. 
Heureusement pour nous, il y a une solution 
plus simple : la Crande-Bretagne et la France 
represented deux pays de culture presque 
identique, si bien que la representation des 
dates, le sens de I'ecriture et divers elements 
sont les memes que pour les autres pays de 
culture latine. 

La traduction du systeme se resume done a 
une traduction mot a mot des termes. Pour 
le clavier francais, il existe un module, libre- 
ment disponible, qui effectue I'adaptation, 
mais, en general, ceux qui ont goute au cla- 
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Vue des ressources du systeme. 



vier international Acorn et a ses astuces pour 
taper les accents, n'ont plus aucune envie 
d'en changer (cet article est tape sur une 
machine Acorn avec clavier Qwerty). 
En conclusion, nous allons indiquer au syste- 
me que la langue parlee est le francais (ca 
peut servir pour les applications) via la com- 
mande 'Configure Country France mais nous 
laisserons le parametre Territory sur UK. Cette 
astuce n'a, a ce jour, presente que des avan- 
tages par rapport a la solution conventionnel- 
le. 

Premieres constatations 
Nous allons tout d'abord lister le contenu de 
I'unite 'Resources'. Pour ce faire, il suffit de 
selectionner le menu de I'unite Apps qui ne 
comporte qu'une option, Open '$', que nous 
nous ferons un plaisir de traduire un peu plus 
tard. 

L'unite 'Resources' est maintenant ouverte. 
Elle contient au moins trois dossiers : Apps 
qui se compose des liens vers les applications 
les plus utilisees, Fonts regroupant les fontes 
contenues dans la Rom et Resources, heu... 
les ressources ! 

Le dossier Resources contient done toutes 
celles utilisees par le systeme et les 
modules qui 
ont pu etre 
charges. Par 
"ressources", 
il faut com- 
prendre, tex- 
tes, icones et 
descriptif s 
des fenetres. 
Hormis les 
Templates qui 
decrivent les 
fenetres, les 
fichiers se- 
journent dans 
des formats 
directement 
utilisables par 
!Edit ou IPaint. 
Le probleme 



de I'unite Resources vient de ce qu'il est 
impossible d'y ecrire la moindre chose. 
Heureusement, de nombreux utilitaires tels 
que IResRom permettent de mettre son 
contenu a jour. ResRom cree a partir de 
fichier un module qui modifie le contenu 
de 'Resources' et demande aux modules 
mis a jour de se relancer. 
Prenons comme premier exemple le dos- 
sier Arm. II comprend un fichier Messages 
que Ton peut facilement traduire. 
Une partie du contenu d'origine... 



MOO 


Cache 


on 


M01 


Cache 


off 


M02 


Cache 


on 


MO 3 


Cache 


off 


MO 4 


Cache 


on | off 


Qui devient... 




MOO 


Cache 


active 


M01 


Cache 


desactive 


M02 


Cache 


active 


M03 


Cache 


desactive 


M04 


Cache 


on | of f 



Le reste du texte renferme les messages 
d'aide et d'erreur sous forme codee. II est 
possible de les decoder pour les traduire, 
grace a un utilitaire comme IMsgPress. En 
principe, cela n'aura d'interet que pour les 
messages d'erreurs, I'aide en ligne s'ave- 
rant partiellement disponible en francais, 
sous une autre forme. 

On peut faire glisser le dossier Arm vers 
ResRom, en faisant attention que le dossier 
par defaut soit Resources et non pas Apps. 
ResRom cree un module que Ton peut exe- 
cuter. On constate que la commande 
•Cache ne renvoie plus 'Cache on' mais 
'Cache active'. 
Allons plus loin 

Le premier exemple se voulait simple, mais il 
se revele peu interessant. L'utilite de traduire 
les messages de la ligne de commande se 
montre peu evidente, sachant que celle-ci 
s'adresse avant tout aux specialistes. De plus, 
il est sans doute preferable que le Cli reste 
identique, pour n'importe quel pays. 
L'interet de la traduction resulte de la trans- 
formation du Wimp. Nous allons done nous 
attaquer a un autre module. Le dossier 
ResFiler possede les ressources du gestionnai- 
re de fichiers (le filer) de I'unite Resources. 
Une partie du contenu d'origine... 
TOO : Resources 
M02 : Open '$' 
Banner : Resource Filer 

Qui devient... 

TOO : Resources 

M02 : Ouvrir '$' 

Banner : Gestion ResourcesFS 
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Le fichier Messages du dossier Arm. 



Les deux premieres lignes constituent le des- 

criptif du menu. Banner est le nom de la 

tache dans le systeme. Apres un passage 

dans ResRom et I'execution du module, on 

peut apprecier la difference... Une partie du 

Wimp parle francais ! 

Attaquons-nous au dossier Display regrou- 

pant les ressources de I'utilitaire de selection 

des modes d'ecrans. Celui-ci comporte deux 

fichiers, le fichier Messages et un fichier 

Templates. 

Une partie du contenu d'origine... 

Title : Display Manager 

Version : 0.33 (ll-Jan-95) 

Unknown : Unknown 



TOO 


Display 


M01: 


Info 


M02 


Mode 


T01 


Colours 


Mil 


Black/white 


M12 


4 greys 


M 13 


: 16 greys 


M14 


16 colours 


M15 


256 greys 


M16 


256 colours 


M17 


:32 thousand 


M18 


16 million 


T02 


Resolution 


T03 


Frame rate 



Qui devient... 

Title : Gestion d'ecran 
Version : 0.33 (11 Jan 95) 
Unknown : Inconnu 

TOO : Affichage 
M01: Information 
MO 2 : Mode 

T01 : Couleurs 
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Mil 


Noir et Blanc 


M12 


4 gris 


M13 


16 gris 


M14 


16 couleurs 


M15 


256 gris 


Ml 6 


256 couleurs 


M17 


32 mille 


M18 


16 millions 


T02 


Resolution 


T03 


Frequence 



Le fichier Templates pourra etre modifie via 

ITemplEd. On a le moyen de tout faire dans 

ce fichier a partir du moment ou Ton ne 

modifie pas les intitules de champ. Apres 

execution du module obtenu grace a 

ResRom, on dispose d'un selecteur de 

modes en grande partie francise. 

Conclusion 

En trois exemples, le systeme entier s'est deja 

transformed La traduction complete des parties 

visibles du Wimp ne prend qu'un week-end, 

car seuls quelques fichiers sont a traduire : la 

plupart des autres concement la ligne de com- 

mande. Vous pouvez 

egalement utiliser 

cette methode pour 

creer votre propre jeu 

de messages. 

Quelques conseils 

toutefois. Lorsque 

vous modifiez plu- 

sieurs dossiers dans 

les ressources, vous 

pouvez les regrou- 

per dans un meme 

dossier Resources 

que vous passerez a 

travers ResRom en 

otant le nom qui 

apparaft dans I'op- 

tion Directory. Vous 

pouvez ainsi engen- 



Le module Arm traduit en frangais. 

drer directement un nouveau dossier qui com- 
pletera I'ancien. 

Une fois votre module finalise, il faudra veiller a 
le charger avant le Wimp, en le deposant dans 
le dossier IBoot. Choices. Boot. Predesk. II 
convient de charger ce module le plus tot pos- 
sible : certains modules initialises avant vos 
modifications peuvent refuser de mettre leurs 
ressources a jour. Dans ce cas, il faudra voir au 
coup par coup, mais cet exemple de figure 
reste plutot rare. 

Vous remarquerez que les icones du systeme 
apparaissent dans le dossier Resources. Wimp. 
N'ayez pas recours a ResRom pour les modifier, 
mais preferez les commandes *lconSprites 
<Nom du fichier> et *ToolSprites <Nom du 
fichierx La modification directe de ce fichier 
ne donnerait pas les resultats attendus. 
Nous rappelons que tout ce qui touche la fran- 
cisation du systeme et des manuels fait partie 
d'un projet de groupe de I'association Armada. 
Pour suivre les avancees de ces travaux ou y 
participer, vous pouvez ecrire a info@armada- 
fr.net. Bonne chance ! 

David Feugey 
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L 'edition des Templates. 
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Traitement par lot 
et operations non 
interactives avec 
ImageMagick 



Certains logiciels permettent de realiser de la retouche d'images, 
simplement et efficacement. Mais lorsqu'il devient necessaire de 
retoucher un grand nombre d'images, des solutions plus 
adaptees s'imposent. 




CROP 



Elimination du contour grace a convert. 



Les interfaces graphiques bien pensees 
sont en effet ideales pour realiser le 
traitement d'une seule image, ou even- 
tuellement d'un petit nombre. En revanche, 
il s'avere fastidieux d'effectuer par ce moyen 
des operations repetitives sur un grand 
nombre de fichiers. 

Les methodes explicitees ici sont issues d'un 
cas concret, en I'occurrence I'archivage d'un 
grand nombre d'images en provenance d'un 
scanner, pour lesquelles il convenait de sup- 
primer les marges inutiles. La premiere solu- 
tion, rapidement abandonnee, fut d'ouvrir et 
de modifier les images une a une. La secon- 
de envisagee consista en ('utilisation des 
scripts Photoshop, mais d'une part, ceux-ci se 
montrent delicats a realiser, et d'autre part, 
aussi interessant soit-il, Photoshop n'incarne 
pas le produit le plus economique pour 
resoudre ce genre de probleme. Enfin, et 
surtout, meme si la version 5 sait desormais 
lire les fichiers TIFF compresses dans le mode 



CCITT Croup IV, il ne permet en aucun cas 

d'enregistrer dans ce mode, ce qui le rend 

inutilisable dans le cas present. 

La solution a ce probleme reside dans 

ImageMagick et ses differents utilitaires. En 

survolant quelque peu le manuel de la com- 

mande convert, il s'avere que ce programme 

a effectivement quelque chose de 'Magick'. 

Voici un premier script rapidement ecrit : 

# ! /bin/bash 

for fie in * . tif 

do 

echo -n Cropping $f ic . . . 

/usr/XHR6 /bin/convert 
-crop 0x0 $fic cropped_$fic 

echo OK 
done 

Au coeur de celui-ci se trouve la fameuse 
commande convert, avec pour principal 
parametre, Taction a effectuer ; ici, la sup- 
pression des bordures ne contient que la 



couleur de fond sur la plus grande largeur a 
chaque fois. Autrement dit, on enleve le 
cadre blanc, qui n'offre aucun interet. 
En outre, convert est un programme pourvu 
de bon sens puisque, sauvant par defaut 
dans le meme format que celui de I'image 
source, il opte automatiquement pour la 
methode de compression la plus appropriee. 
Ainsi, avec une image fournie en noir et 
blanc et compressee en LZW, le resultat a 
ete quant a lui compresse en CCITT Croup 
IV, ce qui se revele assurement plus econo- 
mique. 

Bien entendu, le mieux etant I'ennemi du 
bien, comme la gestion de cet algorithme 
de compression ne se montre pas tres repan- 
due dans les programmes manipulant le for- 
mat TIFF, son emploi peut desservir I'utilisa- 
teur. MAIS il existe une parade qui se limite 
malheureusement a interdire purement et 
simplement toute compression avec I'option 
+compress, qu'il suffirait de placer avant I'op- 
tion -crop. 

Incidemment, et comme si cela ne suffisait 
pas, convert regie un probleme apparaissant 
avec certains autres logiciels. II s'agit de ceux 
qui ont la mauvaise idee de coder le para- 
metre 'RowsPerStrip' des images sauvees au 
format TIFF avec la valeur 'Infinite'. Or, si cela 
est autorise, il existe au moins un program- 
me du commerce, specialise dans la consul- 
tation d'archives au format TIFF, qui n'aime 
pas du tout cette valeur, et qui figure bien 
evidemment parmi les plus frequemment 
utilises. La bonne nouvelle vient de ce que 
convert rectifie automatiquement le tir en 
donnant a ce parametre la valeur souhaitee. 
Mogrify 

Les traitements de groupes de fichiers peu- 
vent se voir realises a I'aide de la commande 
mogrify, comme dans I'exemple suivant : 
mogrify -crop 0x0 image_{l,2} .tiff 

La difference majeure avec convert resulte 
dans le remplacement du contenu des 
fichiers d'origine par le resultat du traitement 
dont ils font I'objet. 

Le principal avantage avec cette commande 
reside dans I'inutilite de scripts comme celui 
presente plus haut, ce qui implique une prise 
en main plus simple et plus rapide pour tous 
ceux qui ne souhaitent pas se plonger dans 
les meandres des shells. 
Toutefois il subsiste quand meme certaines 
petites (ou grandes) prerogatives des scripts, 
surtout avec des programmes aussi peu 
loquaces (ou au contraire trop verbeux). 
L'une d'entre elles consiste a pouvoir afficher 
la progression de la tache demandee, tout 
particulierement si elle est longue. II s'avere 
toujours rassurant de savoir qu'un blocage 
n'a pas eu lieu lorsque Ton se voit informe, 
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GIMP vs. Photoshop! 



Loin de les mettre en opposition comme pourrait le laisser 
croire le titre de cet encadre, une difference de faille merite 
d'etre soulignee, car elle pourrait inciter certains utilisateurs de 
Photoshop a se tourner vers son outsider. Elle concerne la 
limitation arbitraire qu'impose ce programme, avec des images 
dont les dimensions ne peuvent exceder tres exactement 30 000 
pixels de cote. Et cela reste vrai dans la version 5 qui vient de 
sortir. 

Un tel chiffre peut paraitre demesurement grand et hors de 
portee mais quand vous etes amenes a utiliser des scanners a 
tambour format AO avec une finesse pouvant atteindre les 
1200 dpi, vous mesurez rapidement que les limites evoquees ne 
tiennent plus du tout du fantasme. 

GIMP, et vous pouvez faire le test, accepte parfaitement de 
creer des images superieures a 65000 pixels. Ce qui n'a rien de 
delirant, puisque des formats comme le TIFF acceptent, depuis 
la nuit des temps, de telles valeurs. 



fichier apres fichier, que le traitement continue. 

Le premier exemple evoque plus haut avec mogrify est interessant, 

car il va nous permettre de bien comprendre la difference de compor- 

tement qu'offre ce programme par rapport a convert. 

Une commande comme 

convert -crop 0x0 image_{l,2} . tiff 

est traduite par le shell en 

convert -crop 0x0 image_l.tiff image_2.tiff 

ce qui signifie dans la syntaxe comprise par convert "opere le 
traitement demande sur le contenu du fichier image_1.tiff et 
enregistre le resultat dans le fichier image_2.tiff ". 
A I'oppose, les memes parametres fournis a mogrify dans la com- 
mande 
mogrify -crop 0x0 image_{l,2} .tiff 

sont evidemment traduits de la meme maniere par le shell en 
mogrify -crop 0x0 image_l.tiff image_2 . tif f 

MAIS se trouvent transformed par ce programme en "opere un traite- 
ment sur le contenu du fichier image_1 .tiff et enregistre le resultat 
dans le fichier image_1 .tiff, PUIS, opere le traitement demande sur le 
contenu du fichier image_2.tiff et enregistre le resultat dans ce fichier 
image_2.tiff ". 

Ce qui, vous en conviendrez, ne revient pas du tout au meme. 
Pour finir 

Remarque en passant, a la suite de tentatives avortees, des fichiers 
temporaires engendres par convert ou mogrify peuvent polluer votre 
repertoire /tmp, portant des noms prefixes avec 'magicka', et se ter- 
minant par un numero qui correspond de toute evidence au PID, 
auquel etait associe le programme en cours d'execution avant de se 
voir sauvagement interrompu. En d'autres termes, si ces fichiers se 
multiplient et que la frequence de nettoyage de ce dossier ne se reve- 
le pas assez importante, vous risquez rapidement de ne plus avoir de 
place sur votre filesystem. 

Conseil : avant de vous lancer avec d'imposants fichiers, faites des 
tests a I'aide des documents de taille tres raisonnable, de facon a ne 
pas etre surpris ensuite par les durees des differents traitements et 
d'eviter ainsi de vous ronger les ongles devant un ordinateur en appa- 
rence inerte. 
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Pour conclure, le role de convert ne se cantonne pas aux nettoyages 
d'images ou aux decoupages ; il inclut aussi la creation d'animations, 
au format GIF par exemple, ou la realisation de planches contact, en 
utilisant plusieurs images comme sources. II est aussi capable d'extrai- 
re une image isolee ou une sequence au sein d'une animation. 
Le principal reproche que Ton pourrait faire a ces outils (convert ou 
mogrify), outre qu'ils ne preparent toujours pas le cafe, provient de 
leur mutisme, que bien des espions soumis a la torture leurs envie- 
raient. 

S'il existe des programmes qui vous racontent leur vie pour un oui ou 
pour un non, le moins qu'on puisse dire pour convert et mogrify, c'est 
qu'ils ne permettent pas de comprendre leur fonctionnement ni la 
syntaxe qu'ils attendent par une suite d'essais et d'echecs. 
La realite s'avere un peu plus nuancee, car chacun de ces pro- 
grammes dispose d'une option verbose. Mais, d'une part, elle n'ap- 
porte aucune aide en cas de syntaxe erronee et d'autre part, elle 
illustre parfaitement le proverbe "le mieux est I'ennemi du bien", car 
elle affiche les caracteristiques detaillees de chaque document, a I'ima- 
ge de ce que peut afficher la commande tiffinfo lorsqu'il s'agit d'un 
fichier au format TIFF. 

De surcroTt, I'option verbose provoque I'affichage d'informations, non 
pas sur la sortie standard mais sur celle des erreurs, ce qui ne facilite 
pas le filtrage des messages dans I'optique de se focaliser aux seuls 
representatifs de la progression des traitements demandes. 
Vous pourrez trouver ImageMagick a I'adresse : 
ftp://ftp.wizards.dupont.eom/pub/lmageMagick/lmageMagick.X.tar. 
gz (ou X correspond a la numerotation de la derniere version dispo- 
nible). 

Yannick Cadin 
Yannick@kommando. com 
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OS/2 et le reseau 
local 1 : introduction 
au reseau Warp 4.0. 

OS/2 est I'un des premiers systemes a avoir propose un client/ 'serveur pour le portage de fichiers 
sur micro-ordinateurs. Des 1 988, le logiciel Lan Server permettait de transformer une station 
OS/2 en serveur de fichiers, d'impression ou de port de communication 



Configuration et installation d'OS/2 Warp 




Setectez les fonctions a installer : 


Etatencours 
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Fonctions Poste a Poste 


Version en cours 
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J Fonctions TCP/IP 
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cd. 
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Client NetWare 
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J Mobile File Sync 


Non installee 
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L'installation du reseau poste a poste. 



Aujourd'hui, dix ans apres, Lan 
Server a evolue en Warp Server. 
Ce logiciel n'est autre qu'un OS/2 
Warp 3.0 avec une surcouche Lan Server 
5.0. 

Du cote poste a poste, il a fallu attendre 
la version 3 d'OS/2 (1994) et notamment 
sa declinaison en Warp Connect pour 
beneficier d'une possibility de reseau 
poste a poste comme le faisait a I'epoque 
Windows For Workgroup ou Lantastic. 
Poste a poste ou client/serveur ? 
Dans le monde des reseaux PC, il y a en 
gros deux ecoles : le poste a poste pour 
les petits reseaux, et le client/serveur 
pour des reseaux plus importants ou plus 
exigeants. En poste a poste, chaque 
machine se trouve susceptible de fournir 
des services aux autres et done de faire 
un petit peu office de serveur : ('informa- 
tion est distribute entre les machines sur 
le reseau. Dans le mode client/serveur, 
seules quelques machines appelees ser- 
veurs possedent des ressources exploi- 
tables par toutes les autres machines : 



I'information se voit centralisee... 

On peut a loisir panacher les deux types 

de reseau. II y a en 

effet moyen de 

mettre en place ces 

deux types d'archi- 

tecture avec Warp 

selon que Ton ait 

recours ou non a 

Warp Server. 

Une histoire de 

"couches" 

Aujourd'hui encore, 

le reseau sous OS/2 

est une surcouche 

au systeme d'exploi- 

tation. II s'avere tres 

facile de separer le 

systeme de sa partie 

reseau. Ainsi, lors de 

l'installation de 

Warp 4.0, I'utilisa- 

teur peut inter- 

rompre le processus 

d'installation pour 



obtenir une machine privee de toute 
chance de communiquer sur le reseau. II 
sera plus tard en mesure de relancer la 
configuration reseau avortee par le biais 
de I'executable \ibminst\npconfig.exe. 
Or, cette surcouche reseau se compose 
elle-meme de plusieurs couches. La pre- 
miere se retrouve aussi bien sur le serveur 
que sur le client. Cette couche se nomme 
MPTS. 

La couche MPTS 

MPTS signifie : Multi-Protocol Transport 
Services (Services de Transport Multi- 
Protocole). Cette couche permet a OS/2 
de controler les cartes reseaux et les pro- 
tocoles sur la machine. Elle doit etre obli- 
gatoirement installee pour toute activite 
reseau (pas simplement pour partager 
des fichiers). 
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Configuration du poste a poste. 
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La configuration de MTPS se trouve 
accessible dans le dossier de configura- 
tion du systeme. L'outil donne la possibi- 
lity d'ajouter de nouvelles cartes phy- 
siques ou logiques, ainsi que des proto- 
coles inedits et de les configurer. 
L'utilisation avancee de MPTS fera I'objet 
d'un futur article. 

La couche client ou "requester" 
Cette couche reside aussi bien sur le ser- 
veur que sur le client. C'est elle qui per- 
met au systeme de demander I'ouverture 
d'une session utilisateur. Lorsque cette 
couche s'active, I'utilisateur a le moyen 
d'exploiter des ressources distantes 
(fichiers, imprimantes, ports com). On 
declenche cette couche client en cher- 
chant a ouvrir une session. Les outils 
d'ouverture de celle-ci tout comme les 
outils de manipulation du reseau sont acces- 
sibles dans le dossier "connexion/reseau" (sur 
le bureau Warp 4.0). 

L'ouverture d'une session s'opere soit en 
local soit sur un serveur. En ce qui 
concerne le poste a poste, on effectuera 
une ouverture de session locale afin de 
permettre aux autres stations d'identifier 
I'utilisateur et done de determiner ses 
droits : I'identite n'est controlee qu'au 
moment ou la station "cliente" demande 
acces a la ressource de la station "ser- 
veur". 

En client/serveur, I'authentification a lieu 
du cote du serveur qui contient une base 
de tous les utilisateurs et de leurs mots de 
passe. 

La couche serveur 

La couche serveur est lancee automati- 
quement au demarrage sur Warp Server. 
A propos de la station cliente devant par- 
tager des ressources (en architecture 
poste a poste done), il convient de lancer 
les fonctions poste a poste pour activer 
une couche serveur allegee. L'icone de 
lancement de ces fonctions se situe dans 






Selectez une carte reseau et le protocole correspondant. 
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Configuration en cours 

Pour modifier les parametres du pilote, selectez un 
element ci-dessous, puis Edition. 
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Configuration de MPTS. 



le sous-dossier "session" du dossier 

"reseau". 

La couche d'administration 

graphique du serveur 

Cette couche n'a d'utilite que si Ton dis- 
pose d'un serveur. Elle permet d'adminis- 
trer le serveur a distance en creant des 
comptes utilisateurs ou en declarant le 
partage de certaines ressources. Nous 
reviendrons sur cette interface a la faveur 
des articles sur Warp Server. L'outil d'ad- 
ministration est accessible dans le dossier 
"Fonctions Reseau". 

Les fonctions poste a poste possedent un 
outil specifique pour declarer les comptes 
utilisateurs et les ressources. Cet outil 
prend la forme de l'icone "Ressources 
partagees et connexions reseaux" qui 
sejourne dans le dossier "Fonctions 
Reseau". 

La couche Messenger 
La derniere couche est celle de message- 



rie directe qui se voit lancee automati- 
quement lorsque la couche client s'initia- 
lise. Elle donne le privilege de dialoguer 
entre utilisateurs du reseau et permet a 
I'administrateur d'avertir les utilisateurs 
d'evenements ou d'interruption de servi- 
ce. 

D'autres couches ? 
II existe d'autres fonctionnalites reseau 
sous OS/2, comme I'HPFS 386 ou le mir- 
roring, qui sont propres a Warp Server. 
Nous les detaillerons dans une serie d'ar- 
ticles consacree a Warp Server. 
A suivre 

Le decor se trouve a present plante. 
Dans les articles suivants, nous detaille- 
rons les differentes couches et outils que 
nous venons de passer en revue. 
Apres quoi, une serie d'articles detaillera 
l'utilisation du serveur 05/2 : Warp Server. 

Antoine Sabot-Durand 
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Administration du Serveur de reseau local - Icones 
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Poste de travail local sur lequel n'est installe aucun serveur 



Le dossier connexion. 



Administration de serveur de reseau local. 
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Imprimer sur un LAN/Windows 



57/ est beaucoup plus naturel de releguer la tache du serveur 
d'impression a une station Unix, moult entreprises et quelques 
particuliers se voient obliges de passer par un serveur 
d'impression Windows. Point de salut ? 



Le couple Linux/samba s'integre de 
facon tout a fait naturelle dans un 
reseau Microsoft. Comme nous avons 
pu le constater au travers de precedents 
articles, une machine Linux sur laquelle 
tournent les demons smbd/nmbd est 
visible d'un reseau MS au meme titre qu'un 
simple poste 95, la souplesse en plus. La 
partie client de samba se montre tout aussi 
attrayante, surtout lorsque Ton doit utiliser 
un serveur d'impression Windows. 
En bonne et due forme 
L'installation de samba se revele typique. 



Le plus souvent, il sera deja en place sur 
votre systeme, mais dans le cas contraire, 
mieux vaut opter pour le package binaire 
correspondant a votre distribution. Pour 
information, des version alphas de samba 
2.0 se trouvent deja disponibles et fonc- 
tionnent sans le moindre souci. 
II est inutile, dans I'emploi que nous allons 
faire de samba, de configurer ni meme de 
lancer les demons smbd et nmbd, les divers 
clients fournis dans I'archive representant 
les seuls outils necessaires. 
II demeure imperatif toutefois de posseder 
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C'est laid, mais c'est graphique. 



un noyau relativement recent, au moins 
superieur au 2.0.0, des outils standards 
d'impression et evidemment, une impri- 
mante connectee sur le poste Windows 
serveur. 

Principes de I impression 
Avant d'aller plus loin, il faut bien com- 
prendre le fonctionnement du processus 
d'impression sous Linux. S'il est possible de 
copier directement un fichier sur I'impri- 
mante (/dev/lpO), il s'avere plus opportun 
d'avoir recours a un spool d'impression, 
fonctionnant en tache de fond et capable 
de tirer parti des specificit.es d'une impri- 
mante. Cette file d'impression fonctionne 
sur le modele du client/serveur avec un 
client, Ipr, place les travaux d'impression 
dans la file, et le serveur, Ipd, les prend en 
charge. Normalement, le serveur Ipd est 
charge au demarrage du systeme et lit les 
informations de configuration situees dans 
le fichier /etc/printcap qui decrit toutes les 
imprimantes connues par le systeme. 
Lorsque Ipr est invoque, il insere deux 
fichiers dans le spool d'impression (genera- 
lement /var/spool), I'un contenant une 
copie des donnees a imprimer, et le 
second comprenant une description du 
travail a effectuer. Le serveur Ipd, averti de 
la presence d'un nouveau travail, va utiliser 
les informations contenues dans le fichier 
/etc/printcap pour savoir comment traiter 
le document. La souplesse de ce fichier 
permet de definir tous types de travaux 
d'impression, d'appliquer des pretraite- 
ments, voire de ne pas imprimer du tout en 
redirigeant la sortie vers un simple fichier. 
II y a done moyen, et c'est precisement ce 
que nous allons realiser, de n'affecter I'im- 
primante a aucun port physique, et de 
manipuler un script shell qui fera office de 
filtre d'impression. Celui-ci permettra d'in- 
voquer un client samba afin de diriger I'im- 
pression vers I'imprimante connectee sur le 
poste Windows. 
"Vi" mon ami 

Dans un premier temps, nous allons definir 
I'imprimante dans le fichier /etc/printcap 
exactement comme suit : 
# Fichier /etc/printcap 
lp:\ 

:sd=/var/spool/lpd/lp: \ 

:mx#0:\ 

:sh:\ 

: lp=/dev/null : \ 
:af=/var/spool/lpd/lp/acct 
:\ 
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Print Tool Ipd Tests Help 
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# Filtre d' impression 
Samba 

# /var/spool/lpd/lp/fil- 
ter 

logf ile=/var / log/smb- 
print . log 



Windows, serveur d'impression... heresie ? 



: if =/var/spool/lpd/lp/f il- 



# fin du fichier /etc/printcap 

La premiere ligne definit le nom de I'impri- 
mante, ici, Ip, le nom par defaut. Ensuite, 
viennent les differents parametres. Les plus 
importants sont sd (spool directory), qui 
determine le repertoire de la file d'impres- 
sion, Ip (line printer), lequel specifie le port 
physique sur lequel est connecte I'impri- 
mante - ici, aucun - et if (input filter), per- 
mettant de preciser un filtre d'impression. 
Tous les autres parametres sont explicites 
clairement dans les manpages de printcap. 
Dans le cas present, nous avons assigne 
"Ip" au filtre "filter" que nous allons creer plus 
bas dans le repertoire /var/spool/lpd/lp/. A 
partir de ce point, on peut demarrer le 
demon d'impression Ipd. Lorsque tout se 
deroulera comme prevu, on pourra faire en 
sorte que ce demon se lance a chaque 
demarrage en I'appelant depuis 
/etc/rc.d/rc. local ou en placant son rac- 
courci dans les repertoires de runlevel. 

Creons maintenant un fichier de configura- 
tion sur la machine serveur, qui va definir 
les parametres indispensables a samba 
pour se connecter sur la machine serveur : 

# Fichier de configuration 
" .config" 

# Situe dans le repertoire 
/var/spool/lpd/lp 

server=LUKE 
service=CANON 
password= " " 
user=IMIL 

# Fin du fichier de configuration 

ou "server" est le nom Windows de la 
machine serveur, "service" le nom affecte a 
I'imprimante sur ce serveur et "user", notre 
nom d'utilisateur Windows. Ecrivons main- 
tenant le filtre a proprement parler : 
#!/bin/sh -x 
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spool_dir= / var / spool / Ipd/ lp 
conf ig_f ile=$spool_dir/ . config 

eval 'cat $config_file N 

echo "serveur Sserver, service 
$service" » $logfile 

( 

# La ligne "translate" permet la 
correction de l'effet escalier. 

echo translate 

echo "print -" 

cat 
) /usr/bin/smbclient "\\\\$ser- 
ver\\$service" $password -U $user - 
N -P » $logfile 

# Verifiez 1 ' emplacement de "smb- 
client" dans votre distribution ! 

# fin du filtre d'impression 

Ce filtre, simple script shell, definit notam- 
ment un fichier de log, le repertoire de 
spool ainsi que le chemin d'acces au fichier 
de configuration defini plus haut. Le gros 
du travail est effectue par le client samba, 
smbclient, invoque en mode non interactif, 
qui va se connecter sur I'ordinateur 
Windows specifie, et transferer le fichier 
vers I'imprimante indiquee. 
C'est tout ! Maintenant, si tout a ete entre 
correctement, il suffit de lancer une 
impression par la commande : 
lpr fichier_a_imprimer 

et celui-ci sortira sur I'imprimante connec- 
tee a notre machine Windows. Un fichier 
de log est cree lors de chaque impression 
sous le nom de smb-print.log dans le 
repertoire /var/log, qui permet d'identifier 
tres facilement les eventuels problemes 
empechant une impression correcte. 
N'hesitez pas a le consulter en cas de pro- 
bleme. 

Heureusement, il n'est pas necessaire 
d'avoir recours systematiquement a la ligne 
de commande pour pouvoir imprimer. En 
effet, tous les outils graphiques incluant un 



menu "Print" font appel par defaut a la 
commande lpr et de°finissent Ip comme 
I'imprimante standard. Done, une fois la 
configuration effectuee comme indiquee, il 
n'y a plus a se soucier de 1'imprimante ; il 
reste juste a cliquer sur 'print', en esperant 
toutefois que le poste Windows serveur ne 
soit pas plante. 
Le format PostScript 
Si votre imprimante reconnaTt le langage 
Postscript de maniere standard, passez 
votre chemin ; ce chapitre s'adresse aux 
guerriers et aux veterans qui ont su 
prendre soin de leur vieille imprimante. Le 
symptome est tres simple a identifier ; il 
suffit de lancer une impression depuis 
Netscape ou n'importe quel outil gra- 
phique realisant une sortie imprimante. Si 
le resultat est un langage incomprehen- 
sible par le commun des mortels, ne pani- 
quez pas, voici la marche a suivre. 
II est tout d'abord primordial de connaitre 
I'identifiant ChostScript de notre impriman- 
te, car nous utiliserons ce visualiseur de 
fichiers PS pour traduire nos impressions 
sauvages. Pour ce faire, nous allons taper la 
commande "gs -h" qui affichera tous les 
types d'imprimantes supportees. Nous sup- 
poserons pour la suite des evenements que 
notre imprimante est une Canon quel- 
conque et que notre filtre se nomme 
"bjlOe". Ensuite, la demarche est simplissi- 
me : nous allons remplacer le simple "cat" 
situe dans le fichier "filter", que nous avons 
cree precedemment, par : 
/usr/bin/gs -dSAFER -dNOPAUSE -q - 
sDEV"ICE=bjlOe -sOutputFile=- 

Ceci traduira a la volee la sortie PS du fichier 
envoye en donnees brutes comprehensibles 
et imprimables. 
Unix, c'est vraiment pas simple 

Si cette demarche releve de I'exploit, d'in- 
nombrables distributions fournissent des 
interfaces graphiques de configuration d'im- 
primantes distantes ; notons par exemple 
I'outil printtool present dans la distribution 
RedHat, qui rend cette configuration autre- 
ment plus intuitive (voir photo d'ecran). En 
effet, dans cet outil, la creation des filtres et 
de I'entree imprimante dans le fichier 
/etc/printcap est realisee automatiquement. 
II suffit ici de specifier le nom du serveur 
Windows, son ip et le nom de I'imprimante. 
On selectionne ensuite I'imprimante corres- 
pondante en cliquant sur "Select" et le tour 
est joue : c'est la magie du tout graphique. 
A noter pour les utilisateurs de distributions 
autres que RedHat, que printtool est tout a 
fait exploitable pour eux aussi, a la condi- 
tion de pouvoir installer des packages Rpm. 
Emile HEITOR - imil@cie.fr 
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Relations entre objets 

Apres selection des candidats au titre d'objet, la veritable 
conception peut commencer par la definition des relations entre 
objets. 




Relations d'heritage. 

Un objet (au sens de la classe, pas 
de I'instance), tel que nous I'avons 
defini le mois dernier, se doit d'of- 
frir une caracteristique supplemental : la 
simplicity. II ne s'agit pas (encore) d'im- 
plementation mais plutot du role de I'ob- 
jet. Les objets ne doivent pas "ratisser" 
trop large. Cela semble contradictoire, 
puisque nous tentons de modeliser des 
problemes complexes a I'aide d'objets 
simples. Un premier element important 
de la conception entre alors en jeu : les 
relations statiques entre objets. 
Heritage et specialisation : "est un" 
L'heritage, intuitivement, explique que 
I'objet enfant herite des caracteristiques 
de son (ou ses) objet(s) parent(s). Mais le 
terme de specialisation convient mieux 
puisque I'objet enfant offre des fonction- 
nalites qui lui sont propres. Ce type de 
relation s'utilise de facon "aleatoire", mais 
il est pourtant question de modeliser une 
relation semantique tres simple : "est un". 
Deux objets TWINGO et VOITURE pour- 
raient par exemple etre relies, puisque 
TWINGO "est un" VOITURE. D'un point de 
vue pratique, I'heritage nous aide a 
regrouper des objets offrant certaines 
similitudes. Imaginez I'objet CLIO, qui 
est tres proche de TWINGO. On ne peut 
pas utiliser I'heritage directement, 
puisque Ton modeliserait alors CLIO "est 



un" TWINGO, 
ou I'inverse ! 
Mais CLIO "est 
un" VOITURE : 
nos objets sont 
done en quelque 
sorte freres. Nous 
avons par conse- 
quent eu besoin 
d'introduire un 
concept abstrait 
(VOITURE), pour 
relier deux objets 
proches mais 
dotes du meme 
niveau d'abstrac- 
tion (ici, ce que 
Ton appelle des 
objets concrets). 
La notation UML associee a notre 
exemple se trouve representee en figure 
1. En guise d'exercice, ajoutez done les 
objets suivants a notre diagramme : 
VEHICULE, CAMION, MOTO, et 
MOTEUR. Le principal interet de I'herita- 
ge ne vient pas forcement de I'absence 
de replication des fonctionnalites (meme 
si elle represente un avantage certain, 
surtout lorsque Ton s'interessera a ('im- 
plementation). La possibility de conside- 
rer indifferemment CLIO ou TWINGO 
comme une VOITURE s'avere d'un inte- 
ret capital. Le terme generalement 
employe pour definir cette propriete est 
le polymorphisme. Ce mot quelque peu 



Arite des relations 



Les relations d'agregation ou 
dissociation peuvent etre agrementees 
d'informations concernant I'arite de ces 
relations. Par exemple, une base peut 
contenir plusieurs fiches ; on indique 
done I'arite 0..* (ou 0..n ou *, toutes ces 
notations sont autorisees) du cote de 
I'objet contenu. La relation d'association 
entre la base et la fiche "modele" est de 
type 1:1 (un objet de chaque cote). Ces 
informations donnent parfois un indice 
important concernant le role de la 
liaison. Essayez done de les indiquer 
systematiquement (meme lorsque cela 
parait evident). 



trompeur signifie simplement que les 
collections de VOITURE peuvent se com- 
poser d'objets proches mais differents, 
par exemple des CLIO et des TWINGO. 
Les langages orientes objets proposent 
plusieurs solutions pour offrir cette fonc- 
tionnalite, mais ils reposent tous sur la 
notion d'heritage. 

Agregat ou appartenance : "a un" 
L'appartenance constitue une autre rela- 
tion tres frequente. Si vous avez tente 
de realiser notre petit exemple "meca- 
nique", vous avez surement eu des diffi- 
cultes pour caser I'objet MOTEUR. En 
fait, la seule relation qui nous vient a 
I'esprit est : VOITURE "a un" MOTEUR 
(CAMION et MOTO egalement, mais 
pas forcement VEHICULE). Bien sur, 
CLIO et TWINGO disposent toutes 
(apres fabrication et avant accident) 
d'un moteur, mais cela ne pose pas de 
probleme puisqu'ils heritent des fonc- 
tionnalites de VOITURE (done du 
MOTEUR). Notre exemple montre done 
simultanement I'interet de I'heritage et 
de I'agregation utilises conjointement. 
La figure 2 explicite la notation UML 



Voiture 




Twingo 




1.: 



Moteur 



Clio 



Une voiture 
peut avoir 
plusieurs 
moteurs 
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Heritage et agregation. 
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Plusieurs 
constructeurs 
peuventfabriquer 
plusieurs vehicules 



Association entre Base et Fiche. 
associee a I'agregation (lien entre 
MOTEUR et VOITURE). La norme dis- 
tingue a ce propos deux types d'agrega- 
tion : forte et faible (losange plein ou 
vide). II s'agit essentiellement d'un point 
de detail (on utilise la notation "faible" 
avec le losange vide par defaut), mais 
qu'il s'avere possible de raffiner. Pour 
certains (ce n'est pas "standardise"), une 
agregation forte correspond a des objets 
dont la duree de vie se montre exacte- 
ment identique a celle de leur conte- 
neur, c'est-a-dire que le conteneur ne 
peut "vivre" sans son contenu. 
Relation d association 
Heritage et agregation ne representent 
pourtant pas des liens faciles a etablir. 
Une etape preliminaire consiste a tenter 
de relier les objets entre eux et d'expli- 



Fichemodele 



Base 



Champs 




Chaine 



Entier 



Date 



Chaine cachee 



Ebauche de diagramme de dasse pour MiniDB. 



quer ensuite pourquoi ils se voient lies. 
Nous connaissons deja deux types de 
reponse a cette question : I'heritage et 
I'agregation. Mais tres souvent (en fait 
invariablement), le couplage entre les 
objets lies se revele nettement plus faible. 
II existe done un autre type de lien qu'il 
va falloir expliciter. Considerons par 
exemple I'objet CONSTRUCTEUR, qui 
designe le fabricant d'un vehicule. II n'y a 
intuitivement aucun lien d'heritage ou 
d'agregation entre ces deux objets. 
Pourtant, chaque vehicule dispose d'in- 
formations concernant son constructeur ; 
il existe par consequent un lien que Ton 
pourrait etiqueter "a ete construit par". 
Ces liens sont les plus importants au 
stade initial de la conception. On cher- 
chera bien entendu a definir les cou- 
plages les plus 
forts possibles, 
mais les deve- 
loppeurs C++ 
ou Java oublient 
bien trop sou- 
vent de s'inte- 
resser aux asso- 
ciations simples 
(ce qui n'est pas 
le cas des deve- 
loppeurs Small- 
talk). L'exemple 
le plus flagrant 
concerne les 
navigateurs de 
classes (C++ ou 
Java) ; la plupart 
d'entre eux ne 
considerent que 
I'heritage. La 
figure 3 synthe- 
tise toutes les 
relations mises 
en jeu par nos 



<?Altribut : String 



Valeur 



Commande 



objets. UML designe ce type de schema 
sous I'appellation "diagramme de classe". 
Diagramme de classes pour MiniDB 

Pour I'instant, nous avons parle d'objets et 
de relations entre objets de facon intuitive. 
Mais n'oubliez pas que nous voulons reali- 
ser un programme bien concret, s'ap- 
puyant sur une conception objet "propre". 
Nous allons done commencer par definir 
une ebauche du diagramme de classes 
pour MiniDB. Nous allons nous limiter a 
nos principaux objets, "decouverts" le 
mois dernier : BASE, FICHE, CHAMP, 
ATTRIBUT, TYPE et VALEUR. II est clair 
qu'une base de donnee contient des fiches 
(agregation). De la meme maniere, une 
fiche comprend des champs, eux-memes 
composes de triplets (Attribut, Type, 
Valeur). II se presente differents types de 
champs (chaine, nombre, date, comman- 
de, etc.). La classe ATTRIBUT permettra de 
les reunir au sein d'une hierarchie. Le type 
CHAINE CACHEE (mot de passe) serait 
susceptible d'heriter idealement du type 
CHAINE (car une chaTne cachee reste une 
chaine). Notre analyse du probleme indi- 
quait qu'une fiche de base devait etre 
conservee (union de toutes les Fiches). On 
pourrait simplement le figurer en utilisant 
une association simple vers la classe FICHE 
(la fiche de reference se trouve egalement 
stockee dans la base) depuis la classe 
BASE. On obtient alors le diagramme de 
classe de la figure 4. Notez que nous nous 
situons encore bien loin du resultat final. 
Nous n'avons pas, par exemple, aborde le 
probleme de la modification des objets 
(bases, fiches, champs). Nous verrons 
done le mois prochain que ce probleme 
particulier est en fait de caractere dyna- 
mique ; s'imposera egalement la necessite 
de creer d'autres objets "utilitaires", qui 
modifieront notre diagramme statique de 
classe. 

Fred Pesch 



Diagrammes d'objet 

et diagrammes 

de collaboration 



Le diagramme de classe dispose d'un equi- 
valent du cote des instances de classe : le 
diagramme d'objet. Ces diagrammes per- 
mettent de preciser les relations d'associa- 
tion (mais pas d'appartenance ou d'herita- 
ge) entre les objets, au trovers des opera- 
tions definies pour ceux-ci. Un diagramme 
plus interessant, celui de collaboration, 
introduit le concept de message que nous 
etudierons le mois prochain, du fait de son 
caractere dynamique. 
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Perl 



Lecture des parametres 
dun CGI 



Ce mois-ci, nous allons etudier un autre exemple concret, 
a savoir une sous-routine tres utile pour tous les CGI, qui nous 
permettra de progresser encore dans notre exploration 
du langage Perl. 



Le listing que vous pouvez voir en 
encadre est une sous-fonction, qui 
donne la possibility de relire les don- 
nees saisies dans un formulaire HTML. II 
vous suffit de I'appeler en debut de pro- 
gramme et ensuite libre a vous d'utiliser 
ces donnees comme vous le souhaitez. 
Vous pourrez les afficher, les stocker dans 
un fichier, rediriger I'internaute sur une 
autre page, etc. 
Les sous-fonctions en Perl 
Tout comme en C, en Pascal et bien 



d'autres langages, nous pouvons aussi en 
Perl definir des sous-fonctions. Celles-ci se 
resument a des bouts de programme que 
I'on a decide d'isoler, soit parce qu'il s'agit 
d'une procedure que I'on souhaitera ap- 
peler plusieurs fois au cours d'un meme 
programme, soit pour aerer et alleger la 
fonction principale, soit les deux. On defi- 
nit une sous-fonction en Perl grace a la 
directive "sub" suivie d'une chaine de 
caracteres non-reservee (le nom de la sous- 
fonction). Ensuite, le bloc d'instructions se 
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Les scripts CCI sont couramment utilises. 



situe entre deux accolades. Pour appeler 
une sous-fonction depuis une autre partie 
du programme, on utilise le caractere "&". 
Exemple : 

&ma_fonction; 

Le passage de parametres a une sous-fonc- 
tion est assez particulier en Perl. Le nombre 
de parametres et leur nature n'apparais- 
sent pas dans I'en-tete de la fonction, mais 
au debut du bloc d'instructions qu'elle 
contient, grace a la variable interne " @_ ". 
De meme, si une sous-fonction doit ren- 
voyer une valeur en sortie, elle utilisera 
cette variable. Voici un exemple : 

# Appel dans le programme principal 
$total = Saddition ($valeurl, 
$valeur2) ; 

# Definition de la sous-fonction 
sub ma_fonction { 
local ( $argl , $arg2 ) 



local ($add); 

$add = $argl + 

$arg2 ; 

$add; 

} 

Les variables locales 

La fonction interne 
"local" permet de definir 
des variables locales, 
e'est-a-dire que leur 
duree de vie et leur 
champ d'action se trou- 
vent limites a la sous- 
fonction dans laquelle 
elles sont definies. De 
cette facon, si une va- 
riable du programme 
principal porte deja le 
meme nom, il n'y aura 
aucune ambigu'i'te pour 
I'interpreteur Perl. 
La derniere ligne de 
I'exemple precedent 
equivaut a "@_ = Sadd 
;". L'affectation du 
contenu de la variable 
"Sadd" a la variable 
interne "@_" se fait par 
defaut. 
Notre sous-fonction en 
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encadre n'utilise pas de parametres, ni en 
entree ni en sortie, mais il etait bon de voir 
de quelle maniere s'operait la demarche. 
Le passage d'arguments en CCI 

II y a deux methodes pour un serveur HTTP 
de passer des arguments a un script CCI : 
"GET" et "POST". Ce choix s'effectue par 
I'intermediaire du parametre "METHOD" 
de la balise HTML "FORM". La premiere 
ajoute les arguments dans I'URL d'appel du 
CCI, dans I'en-tete meme de la requete 
HTTP, en intercalant un point d'interroga- 
tion "?" entre le nom du CGI et les para- 
metres en question. La seconde transmet 
les arguments dans le corps de I'en-tete 
HTTP. Dans les deux cas, les arguments 
sont codes au prealable par le navigateur, 
de maniere a transmettre correctement les 
espaces et les caracteres speciaux (il s'agit 
des regies etablies dans le protocole CCI). 
Cela va influer sur la maniere de recuperer 
les arguments, mais notre sous-fonction 
peut traiter ces deux methodes indifferem- 
ment (lignes 3 et 6). 

Les arguments tels qu'ils sont lus par un 
CGI se presentent de la maniere suivante : 
argumentl=valeurl&argument2=valeur2 
&. . . 

Dans un premier temps, il faut done sepa- 
rer les differents arguments recus (lignes 4 
et 8). La fonction "split" s'avere tres pra- 
tique pour ce genre de manipulations : elle 
permet de decouper une chaTne de carac- 
teres en plusieurs mots, en fonction du deli- 
miteur de champ qu'on lui fournit en pre- 
mier parametre. Nous avons done mainte- 
nant le tableau "@paires" qui contient nos 
differents couples "argument=valeur". Les 
noms des arguments reproduisent ceux 
que vous avez choisis grace au parametre 
"NAME" des differents elements de formu- 
laire de votre page HTML. Les valeurs sont 
ou bien les donnees saisies par I'internaute 
(pour des champs de type "text" ou "texta- 
rea"par exemple), ou bien des valeurs que 
vous avez predefinies (pour les champs de 
type "radio" ou "checkbox" par exemple). 
Dans un deuxieme temps (lignes 1 3 a 25), 
on va decouper ces chaines, les decoder et 
stocker les valeurs ainsi lues dans un 
tableau de hachage (nous avions vu ce type 
de structure dans le numero 51 de Dream). 
On fait a nouveau appel a la fonction inter- 
ne "split", afin de separer le nom de I'argu- 
ment d'un cote ($nom) et sa valeur de 
I'autre (Svaleur). 

Ensuite, les lignes 1 5 a 1 8 utilisent des fonc- 
tions de recherche et de remplacement 
dans des chafnes (fonctions empruntees au 
sed) pour retransformer les "+" en "espa- 
ce" et les codes hexadecimaux des carac- 



Listing 



# ! /usr : local /bin/perl 

# base pour un CGI - lecture des arguments 
### programme principal 

ScParseForm; 

print STDOUT "Content-type: text/plain\n\n" ; 
print "* ok\n"; 

### sous-fonctions 

####################################### 

# ParseForm 
# 

1 . sub ParseForm { 

2. local (@paires, $paire, $buffer, $nom, Svaleur), 

3. if ($ENV{'REQUEST_METHOD') eq 'GET') { 

4. Spaires = split (/&/, $ENV{ ' QUERY_STRING ' } ) ; 

5. } 

elsif ($ENV{ 'REQUEST_METHOD'} eq 'POST') { 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 

hex($l))/eg; 
17. 
18. 

hex ($1)) /eg; 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. } 



read ( STDIN, $buf f er , $ENV{ ' CONTENT_LENGTH ' } ) ; 

Spaires = split(/&/, $buf fer) ; 
} 
else { 

die "Utilisez la methode 'GET' ou 'POST' !"; 
} 
foreach $paire (Opaires) { 

($nom, $valeur) = split(/=/, Spair) ; 

$nom =~ tr/+/ /; 

$nom =~ s/% ( [a-fA-FO-9] [a-fA-FO-9] ) /pack ( "C" , 

Svaleur =- tr/+/ /; 

Svaleur =~ s/% ( [a-fA-FO-9] [a-fA-FO-9] ) /pack ( "C" , 

if ($FORM{$nom)) { 

$FORM{$nom) .= "#$valeur"; 
} 



else { 



$FORM{$nom) = Svaleur; 



teres speciaux en leurs valeurs ascii. 
Pour finir, les lignes 19 a 24 verifient qu'un 
argument avec ce nom-la existe deja, 
auquel cas la nouvelle valeur est concate- 
nee avec la valeur existante ; dans le cas 
contraire, on cree une nouvelle entree dans 
notre tableau de hachage, avec comme de 
le nom de I'argument. 
Une fois cette sous-fonction executee, vous 
pourrez par la suite utiliser la variable 
" %FORM " afin de relire tous les argu- 



ments qui ont ete transmis a votre CCI. Par 
exemple, si vous aviez dans votre page 
HTML une entree de la forme : 

<INPUT TYPE="text" NAME="nom" 
SIZE="30"> 

vous pourrez recuperer la valeur entree par 
I'internaute grace a la ligne suivante : 
$nom = $FORM{ 'nom' } ; 

Vincent Oneto 
<vodka@saturne.org» 
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Les tableaux 



chaine[2] 
chaine [ 3 ] 
chaine [4] 
chaine [ 5 ] 



'n' i 
'u' ; 



'\0' 



Au trovers des parametres de la ligne de commande 
et des tableaux, nous allons ce mois-ci realiser un petit 
programme qui indique le nombre le plus eleve, parmi ceux 
fournis en parametres. 



dream'." t cat plusgrand.c 
•include <stdlo.h> 
•Include <stdllb.h> 

Int aain (int argc, char "argvCD { 

double plusgrand: 
Int 1: 

If (argc < 3) { 

printf ("Pas assez de paraaetresW) : 

return -1: 
1 

plusgrand = atof (argvtl]): 
for (i = 2: 1 < argc: !*♦) I 

If (atof (ergvCil) > atof (argvtl-l]>) 
plusgrand - atof (argvCll): 
} 

printf ("Le plus grand est Xf\n". plusgrand): 
return 0: 
1 

dreaa:"** gcc -o plusgrand plusgrand.c 

drea«:*"# 

dreaa:-f ./plusgrand 1 23 45.12 45.13 68 rlen 34.3 3.1415927 74.45646 

Le plus grand est 74.456460 

drea«:-» Q 



Un tableau est un ensemble d'ele- 
ments indexes. La notion de tableau 
se trouve intrinsequement Nee a 
celle de pointeur, mais nous prendrons soin 
d'etudier tout cela en profondeur plus tard. 
L'ensemble des nombres entiers naturels 
compose de 1, 2, et 3 est identique a l'en- 
semble compose de 3, 2, et 1 . En revanche, 
dans un tableau, I'ordre importe ; ainsi le 
tableau a deux elements dont le premier est 
rentier 1 et le second 2 n'equivaut nulle- 
ment a un tableau a deux elements dont le 
premier element est 2 et le second 1 . Un 
tableau se caracterise par le nombre d'ele- 
ments qu'il contient et le type de ces ele- 
ments. On notera au passage qu'un tableau 
ne peut contenir qu'un seul type de don- 
nees (sauf unions, mais c'est une autre his- 
toire). La declaration suivante reserve la 
memoire necessaire pour contenir un 
tableau de dix entiers courts : 
short int tab [10] ; 

Le tableau se nomme tab et a la capacite de 



contenir dix entiers. 
Comme on le remarque 
aisement, la syntaxe est 
identique a celle d'une 
declaration classique a 
cela pres que Ton indique, 
outre le type de donnees 
des elements, la taille du 
tableau (ou plus exacte- 
ment le nombre maxi- 
mum d'elements). II est 
envisageable de ne pas 
specifier de taille lors de la 
declaration, mais comme 
nous ne pouvons acceder 
au monde merveilleux des 
pointeurs, nous devrons 
nous borner a ce genre de 
declarations pour le moment. Une fois defi- 
ni, le tableau doit etre rempli. Cela s'effec- 
tue le plus simplement du monde de la 
maniere suivante, en notant que le premier 
element du tableau est numerate : 
tableau[0] = 1; 
tableau [1] = 2 
tableau [2] = 3 

Bien sur, le compilateur ne manquera pas 
de vous rappeler a I'ordre si vous avez la 
pretention de mettre un nombre a virgule 
dans un tableau de caracteres. A ce propos, 
on notera qu'une chaine de caracteres cor- 
respond en fait a un tableau de caracteres. 
La representation interne d'une telle chaine 
est un tableau de char dont la taille est 
superieure de 1 au nombre de caracteres. 
Cela s'explique par le fait que le caractere 
nul '\0' marquant le bout de la chaTne 
s'ajoute a la fin du tableau, 
char chaine [ 6 ] ; 
chaine [ ] = ' L ' ; 
chaine [ 1 ] = ' i ' ; 



La quatrieme dimension 

Que se passe-t-il si chaque element d'un 
tableau est un autre tableau ? On obtient 
tout simplement un tableau a deux dimen- 
sions (cf. figure 2), que Ton peut declarer de 
la maniere suivante : 
int tab[10] [5] ; 

Ce tableau contient dix tableaux de cinq 
entiers chacun. Ce principe s'avere generali- 
sable a n dimensions mais n'est plus repre- 
sentable simplement a partir de n = 4. 
Parametres de la ligne 
de commande 

Nous avons deja vu que la fonction main 
acceptait des arguments particuliers. Ceux- 
ci permettent de recuperer les parametres 
passes au programme via la ligne de com- 
mande. 

tinclude <stdio.h> 
int main (int argc, char *argv[]) 
{ 

printf ("Hello World !\n"); 

return 0; 
} 

Ce petit programme montre que les argu- 
ments de la fonction main sont au nombre 
de deux : argc est un entier positif conte- 
nant le nombre de parametres passes au 
programme (le nom du programme lui- 
meme est considere comme un parametre) 
et argv est un tableau de chatnes de carac- 
teres (done un tableau contenant des 
tableaux de caracteres). Ne tenez absolu- 
ment pas compte de la declaration barbare 
de argv (nous y reviendrons plus tard), mais 
considerez simplement qu'il contient les 
arguments de la ligne de commande, sous 
forme de chaines de caracteres. Voyons ce 
que cela donne pour un programme toto, 
appele avec les parametres foo et bar de la 
maniere suivante : 
toto foo bar 

A I'interieur du programme, les arguments 
peuvent etre recuperes par argv[1] pour 
"foo" et par argv[2] pour "bar", argc vaut 
done 3 et argv[0] contient le nom du pro- 






Is 


"I 


/usr 


/var 


wrjv[0J «rgv[l] »rgw[Z] »rc|v[31 



Figure 1 : une simple chaine de caracteres. 



Les parametres de la ligne de commande sont 
automatiquement stockes dans argv. 
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gramme, en I'occurrence "toto". 
Qui est le plus grand ? 

Voici done une version simple (une version recursive aurait ete plus amu- 

sante...) de notre programme visant a determiner le plus grand de plu- 

sieurs nombres. 

finclude <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int main ( int argc , char *argv [ ] ) { 

double plusgrand; 

int i; 

if (argc < 3) { 

printf ("Pas assez de parametres\n" ) ; 
return -1; 

} 

plusgrand = atof (argv[l] ) ; 

for (i = 2; i < argc; i++) { 

if (atof (argv[i]> > atof (argv(i-ll)) 
plusgrand = atof (argv[i] ) ; 

printf ("Le plus grand est %f\n", plusgrand); 

return 0; 
} 

La premiere chose a faire consiste a verifier que I'utilisateur a bien foumi 
deux arguments au programme, e'est-a-dire que argc vaut 3 au minimum, 
puisqu'il y a le nom du programme a prendre en compte. Ensuite, I'algorith- 
me se revele tres simple : on suppose que le premier argument constitue le 
nombre le plus grand, puis on teste chacun des autres pour verifier. Si I'un 
d'eux s'avere etre plus grand, alors tous les autres se verront desormais com- 
pares a celui-ci. Et tout cela s'effectue tant que tous les arguments n'ont pas 
ete passes en revue. Par ailleurs, on decouvre la structure de boucle for. Une 
boucle permet d'effectuer une 
operation plusieurs fois, tant 
qu'une condition se trouve veri- 
fiee. II existe plusieurs boucles en C 
et toutes les situations peuvent 
etre envisagees en utilisant chacu- 
ne de ces boucles. Cependant, 
certaines se montrent plus adap- 
ters que d'autres a certaines situa- 
tions. On utilise couramment la 
boucle for, lorsque Ton incremen- 
te une variable a chaque passage 
de la boucle, simulant ainsi le fonc- 
tionnement de la boucle for du Pascal ou du Basic. On notera que dans une 
boucle (for, etc.) ou lors d'un test (if, etc.), il convient d'utiliser des accolades 
s'il y a plus d'une instruction a executer. Attention, le delimiteur destruc- 
tions en C n'est PAS le saut de ligne ou le retour chariot, mais le point-virgu- 
le. En consequence, plusieurs instructions peuvent parfaitement prendre 
place sur la meme ligne tout comme il y a moyen d'etendre une seule ins- 
truction sur plusieurs lignes. On ne met pas de point-virgule apres la clause 
conditionnelle dans un if ou une boucle for. Le tableau argv contient des 
chames de caracteres, mais comme nous voulons comparer des valeurs 
numeriques, nous devons travailler sur des nombres. La fonction atof inter- 
vient a ce moment-la, car elle renvoie un nombre de type double lorsqu'on 
lui fournit une chatne de caracteres. Ainsi, la chaine "3.14" deviendra le 
nombre 3.140000. Si la chaine ne represente pas un nombre, alors atof ren- 
voie 0.000000. Le programme "plugrand" evoque ci-dessus renverra done 
3.000000, si on I'utilise de la maniere suivante : 
plusgrand 1 2 tresgrand 3 rien petit 2.71 

Notons que les prototypes des fonctions printf et atof sont contenus dans 
les fichiers d'en-tete stdio.h et stdlib.h. 

Cuillaume Cirard 
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Figure 2 : un tableau de tableaux. 



25 LINUX REDHAT 
A GAGNER ! 



Les Logiciels du Soleil et Dream offrent 
aux 25 premieres demandes une Linux 
RedHat 5.1 Edition franchise 

Nombreuses caracteristiques nou- 
velles : 

- choix du langage pendant la phase 
d'installation 

- possibility de revenir en arriere 
pendant ('installation 

- vrai compilateur Fortran77 

- Afterstep a ete integre dans 
Anotherlevel 

- integration de linuxconf au proces- 
sus de configuration... 

Pour avoir une chance d'obtenir une 
version de Linux Redhat 5.1 , renvoyez 
sur carte postale vos coordonnees a 
I'adresse suivante : Dream/Cadeau 
RedHat, 1 6, rue de la Fontaine au Roi, 
75011 Paris. 

Les gagnants recevront directement 
leur exemplaire de Linux Redhat 
directement par la poste. 





Initiation aux Java-Beans 



Nous allons entamer aujourd'hui /'exploration des Java-Beans. 
Un exemple valant mieux qu'un long discours, nous vous 
proposons done de commencer par un petit TP pour voir de 
quoi il retourne. 



HoUavm(tm): Test page tor MyApplel a* an APPIET 
File e<m Vtew Placet 

Sap2l. 8:53AM O O QT* C2^ O CP 

Place yile/lmo/myApclefnivApplethtmi 






Test for MyApplet as an APPLET 

This is an example of the use of the generated MyApplet applet Notice the 
Applet tag requires several archives, one per JAR used In building the Applet 



| Start | | Stop' [ Reset 1 



L'applet est creee automatiquement. 
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Une application en quelques dies de souris.. 



Pour cette demonstration, nous allons 
utiliser le logiciel BeanBox, inclus 
dans le Bean Development Kit de 
Sun. Vous pouvez le telecharger gratuite- 
ment depuis http://www.java.sun.com, 
mais nous ne pouvons malheureusement 
pas le fournir sur le CD. Ecrit en Java, 
BeanBox est utilisable sur tout systeme qui 
dispose de Java version 7.7 ou superieure. 
Une fois le logiciel lance (des scripts de Ian- 
cement se trouvent fournis pour Unix, 
Windows et OS/2. Sur un autre systeme, 
appuyez-vous sur Tun de ces deux scripts 
pour voir ce qu'il faut faire), vous pouvez 
voir trois fenetres. La fenetre principale 



represente votre espace de 
travail : pour I'instant, il est vide. 
La fenetre Toolbox contient I'en- 
semble des Beans disponibles ; 
enfin, la fenetre Properties permet 
de parametrer a tout moment le 
Bean actuellement selectionne. 
Nous allons avoir besoin de deux 
Beans supplementaires par rap- 
port a ceux fournis en standard. 
Pour les charger, ouvrez le menu 
File, selectionnez Load Jar et choi- 
sissez le fichier DemoBeans.jar se 
trouvant dans le repertoire Java 
sur le CD du mois. Vous verrez 
deux nouveaux Beans apparaitre 
dans la Toolbox : Compteur et 
Horloge. 
Premiere 
application 
Nous allons construi- 
re un petit chrono- 
metre digital en utili- 
sant trois types de 
Beans : des boutons 
pour commander le 
chronometre, un Bean 
capable d'afficher des 
heures, des minutes et 
des secondes (Comp- 
teur) et I'horloge qui 
emet regulierement 
des "tics". Cliquez sur 
"Compteur" dans la 
Toolbox : le pointeur 



se transforme en croix pour indiquer qu'un 
Bean est selectionne. Cliquez dans la 
fenetre principale pour y deposer le comp- 
teur. De la meme maniere, placez-y trois 
exemplaires de ExplicitButton. A present, il 
s'agit de faire ressembler cela a un chrono- 
metre. Selectionnez a nouveau le comp- 
teur dans la fenetre principale et utilisez la 
fenetre Properties pour lui donner une 
apparence qui vous convienne (police de 
caracteres, couleurs...). 
Les trois boutons que nous avons places 
sur I'espace de travail auront pour fonction 
respective de lancer, arreter et remettre le 
chronometre a zero. Cliquez sur le premier 



bouton, donnez-lui les couleurs et la police 
que vous voulez, puis tapez "Start" dans le 
champ "label" (il s'agit du libelle du bou- 
ton). De meme, le second bouton s'appel- 
lera "Stop" et le troisieme "Reset". A ce 
stade, nous avons tout simplement elabore 
I'interface graphique de notre programme, 
et ce, sans editer aucune ligne de code ! 
Vous pouvez encore la peaufiner en depla- 
cant ou redimensionnant ces quatre ele- 
ments. La figure 1 vous donne un exemple 
de ce a quoi votre ecran devrait ressem- 
bler. II marche I 

Nous avons done I'interface du chrono- 
metre ; encore faut-il a present le faire 
fonctionner. Le principe consiste a connec- 
ter les Beans entre eux. Cliquez par 
exemple sur le bouton "Reset" et allez dans 
le menu Edit. Vous devez selectionner 
I'evenement auquel le programme doit 
reagir. Dans notre cas, il se resume a un 
simple die sur un bouton, a savoir 
"actionPerformed" du sous-menu "button 
push". II faut a present definir ce qui doit 
arriver lorsque cet evenement se produit : 
BeanBox symbolise cela en tracant une 
ligne rouge entre le Bean en question et le 
curseur. Le but est de remettre le comp- 
teur a zero : cliquez done sur le compteur 
pour etablir la connexion. Une boite de 
dialogue apparait (cf. figure 2), vous invi- 
tant a choisir la methode a appeler lors de 
I'evenement ; selectionnez "reset". Pour 
verifier que tout se deroule normalement, 
on peut cliquer sur le compteur, saisir n'im- 
porte quoi dans le champ "text", puis cli- 
quer sur "Reset" : le compteur doit a nou- 
veau afficher "0:0:0". Enfin, pour que le 
chronometre marche vraiment, il nous faut 
utiliser le bean Horloge qui emet un evene- 
ment toutes les secondes. Placez une hor- 
loge sur I'espace de travail (I'emplacement 
importe peu) et accedez au menu 
Edit/Events pour relier son evenement 
"propertyChange" (e'est I'evenement 
engendre toutes les secondes) a la metho- 
de incrementerSecondes du compteur. II 



Erratum 



Pour des raisons techniques independantes 
de notre volonte, il nous a ete impossible 
d'indure sur le CD les ressources utilisees 
pour cette rubrique. Vous les retrouverez 
bien evidemment sur le CD du mois pro- 
chain, avec toutes nos excuses. 
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ne reste plus qu'a relier les deux boutons 
Start et Stop aux methodes start et stop de 
I'horloge et I'on obtient alors un chrono- 
metre totalement fonctionnel ! Si le resul- 
tat vous plaTt, vous pouvez reduire la taille 
de la fenetre de travail pour supprimer 
toute la surface inutilisee, puis selectionner 
"Make applet" dans le menu "File" : 
BeanBox exportera notre application sous 
forme d'applet et creera meme automati- 
quement un fichier HTML permettant de 
lancer notre applet dans un browser (figu- 
re 3) ! Et Ton a fait tout cela sans avoir 
recours a la programmation... 
Creation des Beans 
On va done maintenant s'interesser a la 
facon de creer nos propres Beans, que 
d'autres pourront alors utiliser. Comme on 
est en Java, un Bean ne represente rien 
d'autre qu'une classe. Par exemple, regar- 
dons le bean Compteur : 



— {dialog 



Please chose a target method: 



notify 
notify All 
removeNotify 
repaint 
requestFocus 

show 
transferFocus 



Cancel 



OK 



Selection de la methode a appeler. 



import java.awt.*; 

public class Compteur extends Label 

{ 

private int heures, minutes, 

secondes ; 

private void change ( ) { 

setText (heures+" : "+minutes+" : "+seco 

ndes) ; 

} 

public Compteur ( ) { 

reset ( ) ; 

} 

public void reset { 

heures=minutes=secondes=0 ; 

change ( ) ; 

} 

public void incrementerSecondes ( ) { 

secondes++; 

if (secondes==60) { 

secondes=0; 

minutes++; 

) 

if (minutes==60) { 

minutes=0; 

heures++ ; 

} 

change ( ) ; 

} 

} 

Le mois prochain, nous 
commenterons plus en 
details le compteur et 
expliquerons pourquoi il 
s'agit bien d'un Bean. Une 
fois cette classe saisie dans 
un fichier Compteur. Java, 
on la compile par javac 
Compteur. Java, puis on 
doit creer un fichier .jar 



Id 



L'utilitaire "jar" lourni avec le JDK est cai- 
que sur le "tar" d'Unix. On I'utilise pour 
rassembler les divers '.class dont se com- 
pose une application en un meme fichier, 
par exemple : 

jar cvf MonApplication . jar 
* . class 

De meme, on peut decompresser un .jar en 
tapant : 

jar xvf MonApplication. jar. 
jar possede une option supplementaire : il 
permet d'associer a une archive un fichier 
"Manifeste" qui en documente le contenu. 
On I'utilise surtout pour la creation des 
Beans. Par exemple, la creation de I'archive 
MonBean.jar avec le manifeste 
MonBean.mft se fait par : 
jar cvmf MonBean.jar MonBean.mft 
*. class 

Pour ceux a qui taper une ligne de com- 
mande donne de I'urticaire, signalons /'exis- 
tence de l'utilitaire Moajar (disponible sur 
http://www. opengroup. org/RI/DMO/moa- 
jar/index. html), qui fait exactement la 
meme chose que jar, I'interface graphique 
en plus. 



(voir encadre), en specifiant dans le 
Manifeste qu'il s'agit d'un Java Bean. II faut 
pour cela creer le fichier Compteur.mft sui- 
vant : 

Name: Compteur .class 
Java-Bean : True 

On cree alors le .jar en tapant : 

jar cvfm Compteur. jar Compteur.mft 
Compteur . class . 

Des lors, on peut charger Compteur. jar 
pour I'utiliser dans BeanBox (ou tout autre 
logiciel utilisant des Beans) I Ceux qui se 
sont essaye aux horreurs des technologies 
comparables sous d'autres systemes 
(ActiveX, OpenDoc, X Toolkit, etc.) appre- 
cieront la simplicite et I'elegance des Java 
Beans. 

Effectivement, programmer et utiliser des 
beans nest pas plus complique que cela I 
Bien sur, il y a des choses a savoir et a 
gerer des que I'on s'attaque a des beans un 
peu plus sophistiques, mais il s'agira tou- 
jours d'une application directe du langage 
Java et jamais de librairies, ni d'appels sys- 
teme impossibles a retenir (ou meme a 
comprendre). 

jakub Zimmerman 
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Blitz Basic 



"^ 



Initiation au Blitz Basic 

ie partie 

Le Blitz Basic constitue un langage pour Amiga a la portee de tous. Bien plus simple que Ie C ou 
I'assembleur, il permet de developper rapidement des applications de grande envergure. 



L'interet de programmer sur Amiga en 
Blitz Basic est triple. En tout premier 
lieu, il s'agit d'un Basic, ce langage 
ancestral qui a democratise la programma- 
tion aupres du grand public. Son appren- 
tissage se revele done aise et I'ecriture de 
logiciels n'en est que plus rapide. En 
second lieu, le Blitz Basic offre toutes les 
fonctions necessaires a I'integration d'une 
application dans le systeme d'exploitation. 
Ce qui implique deux choses : nos pro- 
grammes ne vont pas deparer le reste de 
nos outils Workbench et ils resteront com- 
patibles avec n'importe quelle machine, 
quel que soit son hardware (oui, une appli- 
cation ecrite en Blitz Basic peut s'ouvrir sur 
un ecran CybergraphX !). Enfin, le Blitz 
Basic dispose d'une particularity pleine de 
perspectives : il permet d'inclure des lignes 
d'assembleur dans un code, en plus des 
instructions du Basic. Les developpeurs 
experimentes pourront ainsi allier facilite 
de conception et optimisation. 
Les variables 

En tant que langage, le Blitz Basic se 
constitue d'instructions et de variables (que 
Ton pourrait respectivement rapprocher 
des verbes et des complements d'objet 
dans la langue francaise). Ces variables 
sont de differentes natures : il y a celles qui 
contiennent des nombres, celles qui renfer- 
ment du texte... Ces categories de 
variables se subdivisent elles-memes en dif- 
ferents types, afin d'en tirer un usage opti- 
mal suivant les circonstances. Pour les 
variables numeriques, on trouve par 
exemple les types Byte, Word, Long, Quick 
et Float (voir leur description dans le 
tableau 1). Ainsi, une variable mavariable.b 



(le suffixe .b signifie qu'elle est de type 
Byte) ne pourra jamais contenir que des 
entiers compris entre +1 27 et -1 28. 

Dans un programme ecrit en Blitz Basic, la 
definition d'une variable s'ecrit simplement 
de la facon suivante : 

A.w=27567 

Notons que I'instruction DEFTYPE represen- 
te un raccourci pour definir en une seule 
fois un type commun a plusieurs variables : 

DEFTYPE. w 

A, B, CA=27567B=30000C=17000 

Dans I'exemple precedent, toutes les 
variables sont de type Word (suffixe .w). 
L'avantage de cette methode vient de ce 
que I'utilisateur n'aura plus a taper A.w 
dans tout le reste du code lorsqu'il voudra 
faire reference a la variable A. Celle-ci (ainsi 
que B et C) se trouve definie des le debut 
comme etant de type Word et elle le reste- 
ra jusqu'a la fin du programme. Pour faire 
reference a cette variable, il suffira done 
d'ecrire A. 

Premier programme 
Notre premier programme consiste juste a 
effectuer quelques operations de base du 
systeme d'exploitation. En I'occurrence, 
nous allons ouvrir notre propre ecran (un 
bon vieux 640x256 en 1 6 couleurs ; 
comme ca, ca marche chez tout le 
monde), afficher une fenetre avec du texte 
("Hello World") et des boutons (un "Ok" 
plus un gadget de fermeture pour effacer 
la fenetre) et ajouter un menu "Fichier" 
(lequel contient "Relancer" pour faire reap- 
parattre la fenetre et "Quitter" pour termi- 



Les types de variables numeriques 


Type 

Byte 

Word 

Long 

Quick 

Float 


Suffixe 
.b 
.w 
.1 

•<? 
.f 


Variation 
+ 127 a -128 
+32767 a -32768 
+2147483647 a -2147483648 
+32767,0000 a -32768,0000 
+9*(10*18)a-9*(10 n 18) 


Precision Octets occupes 
Entier 1 
Entier 2 
Entier 4 

1/6SS36 2 
1/(10 A 18) 4 



La 


symbolique des signes 


Sign 


s Signification 


* 


Multiplication 


/ 


Division 


A 


Exposant 


/ 


Commentaire, juste pour 


le programmeur 


$ 


Nombre hexadecimal 




Ajoute une autre 


instruction sur la meme ligne 


! 


Lance une macro 



ner le programme). Touche finale, nous 
ajouterons meme des raccourcis clavier 
pour acceder aux deux fonctions du menu. 
Attention, pour pouvoir taper le program- 
me du mois, vous devrez disposer du Blitz 
Basic 2.1 ainsi que des BSS (Blitz Support 
Suite), faute de quoi certaines commandes 
seront remplacees par des ?????. 

Benjamin Vernoux 
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WBStartup ; permet de lancer 
le programme du Workbench 

Screen 

0,0, 0,640, 256, 4, $8000, "Mon 

Ecran", 1,0 

; Screen (O)numero de 

l'ecran, (O)Position 

X, (0) Position 

Y, (640)Largeur, (256)Hauteur 

; (4)Bitplanes(nbre de cou- 

leurs) , ($8000 (Resolution, ( "M 

on Ecran" ) titre, (1) (2)cou- 

leurs de 1 ' ecran 

,- creation du menu 
GTMenuTitle 0,0," Fichier " 
GTMenuItem 0, 0, 0, 0, "Relancer 
","R" ; rafraichit le texte 
dans la fenetre (raccourci 
Amiga R inclus) 
GTMenuItem 0,0,0,1 ; fait 
une separation dans le menu 
GTMenuItem 0, 0, 0,2, "Quitter 
" , "Q" ; quitte le programme 
(raccourci Amiga Q inclus) 
CreateMenuStrip ; cree le 
menu 

Window 

1,0, 11, 640, 245, $800, "",1,2 ; 
bidouille pour attacher les 
menus a l'ecran, car on ne 
peux d' ordinaire realiser 
cette operation 
GTSetMenu ; attache les 
menus a la fenetre 1 (done a 
1 ' ecran car la fenetre est 
invisible) 

; creation de la fenetre 

hello World avec son boutton 

Ok 

Macro fenetre ; permet 

d'afficher la fenetre hello 

World avec un bouton OK et 

la phrase hello World 

GTButton 
0,1,40,50,100,20, "Ok", 16 

Window 
0,200, 40, 200, 100, $2 | $8 | $400 | 
$1000, "hello World", 1,2 

AttachGTList 0,0 ; attache 
le ou les gadgets dans la 
fenetre hello World 

WLocate 50,35 ; place le 
curseur de texte a l'abscis- 



Les types de variables numeriques 



Club Blitz (d'innombrables exemples Blitz) : 

http://www.nfinity.com/~amicom/blitz.html 

Blitz Source Code: Http://ip.pt/~ip234SS8 

BlitzBasic2 Site ofdeiei. http://www.ldngedge.demon.co.uk 

BlitzListFrancaise Site de Xavier NUEL : 

http://www.a2points.com/homepage/3698 1 38/ 

Blitz Program Collection: 

http://www.thenet.co.uk/~awingrove/blitz/index.html 

Nos programmes faits en Blitz : http://www.chez.com/titan/ 



se 20 et l'ordonnee 40 dans 
la fenetre 

NPrint "hello World" ; 
ecrit le texte hello World a 
la position du curseur et 
dans la fenetre 

GTSetMenu ; attache les 
menus a la fenetre 
End Macro 

! fenetre ; execute la Macro 
fenetre 

Macro rafraichit ; macro qui 
teste si la fenetre est 
ouverte et rafraichit le 
texte 

If winclose=0 
CloseWindow 0:Free GTList 


Endlf 

! fenetre ; execute a la 
Macro fenetre 

winclose=0 ; dit que la 
fenetre est fermee 
End Macro 

Repeat ; repete la boucle 

ev.l=WaitEvent ; attend un 
evenement comme appui d'un 
bouton ou autre 

If ev=$40 ; un gadget est 
actionne ? 

If EventWindow=0 ; un 
evenement s ' est produit dans 
la fenetre ? 

Select GadgetHit 
Case 1 

CloseWindow 
0:DetachGTList 0:Activate 
l:winclose=l 

End Select 
Endlf 



Endlf 

If ev=$100 ; menu actionne 
? 

If MenuHit=0 ; si le 
menu est active 

Select ItemHit ; on 
regarde quel ID (numero) a 
ete active 

Case 0: ! rafraichit ; 
si on actionne 1' option, 
relancer dans le menu Pro jet 
; ca execute la macro 
rafraichit 

Case 2:quitter=l 
quitter si l'ID du menu est 
2 

End Select 
Endlf 
Endlf 

If ev=$200 ; le bouton de 
fermeture de la fenetre 
est-il actif ? 

CloseWindow ; ferme 
proprement la fenetre 

DetachGTList ; detache 
le ou les gadgets affecte(s) 
a la fenetre 

winclose=l 

Activate 1 ; active la 
fenetre 1 
Endlf 

Until quitter=l ; jusqu'a ce 

que quitter prenne la valeur 

1 

; quit 

CloseWindow ; ferme 
proprement la fenetre 

Free GTList ; efface le 
ou les gadgets de la memoire 

Forbid_ ; permet de quit- 
ter proprement 

End 
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Microstory 



Gary Kildall 

L'homme qui aurait pu changer le cours de I'histoire 
informatique s'appelle Gary Kildall : au debut des annees 80, 
son systeme CP/M faillit darner le pion au MS/Dos de Microsoft. 
Mais le genie de Gary Kildall ne s'exercait qu'en 
programmation... Bill Gates avait pour lui le genie des affaires. 



T 



M M wmmm u seras professeur dans I'ecole 
fondee par ton grand-pere" . 
En une phrase, le pere de 
Gary Kildall avait scelle ainsi le destin de 
son fils indecis. Comme toute la famille, 
Gary etait done alle etudier les mathema- 
tiques a I'Universite de Washington, avant 
de faire ses premiers pas comme ensei- 
gnant a I'Ecole Navale de Monterey en 
Californie. 

La vie de Gary bascule devant une publici- 
ty. Ou plus exactement devant une page 



de publicite tiree du magazine Electronic 
News et affichee ostensiblement dans une 
boutique d'electronique : "Votre micro-ordi- 
nateur pour 25 dollars". Gary a deja touche 
aux systemes qui equipent son universite, 
mais au debut des annees 70, la micro- 
informatique n'existe pas et I'annonce se 
montre particulierement allechante. A 
I'etude, il s'apercoit pourtant que la publi- 
cite (1) est un peu mensongere : elle vante 
en fait les merites d'un microprocesseur (et 
non pas d'un micro-ordinateur), le 4004, 




concu par une petite societe portant le 
nom d'lntel (Integrated Electronics). Gary 
decide malgre tout d'acheter le processeur. 
Premiers programmes 
Son premier programme sur 4004 est des- 
tine a son pere afin de lui faciliter les cal- 
culs necessaires a la pratique de la naviga- 
tion. Mais les limites du 4004 apparaissent 
rapidement : le "4" dans "4004" signifie 
que le processeur travaille en blocs de 4 
bits, soit moins d'un caractere. Faire reali- 
ser le moindre calcul au 4004 tient du sup- 
plice chinois (2). "J'ai failli devenir fou" 
raconte Gary en songeant a cette epoque. 
Fascine malgre tout par le potentiel d'une 
telle invention, il rend visite a Intel en 1 972 
pour leur faire part des problemes qu'il 
rencontre avec ce processeur. La precision 
des connaissances de Gary seduit les 
quelques personnes de la division micro- 
processeur. lis lui proposent justement de 
devenir consultant pour la sortie du pro- 
cesseur 8008. Gary est aux anges. II deve- 
loppe sur gros systeme un programme 
simulant le 8008 et son jeu d'instructions 
afin de concevoir plus facilement des pro- 
grammes. En quelques mois, il cree ainsi le 
PL/M (Programming Language/Micro- 
processor). En contrepartie de son experti- 
se, Intel offre a Gary un lntellec-8, un 
micro-ordinateur fabrique par la firme a 
base de 8008. Gary installe la machine 
dans sa salle de classe et encourage les etu- 
diants a decouvrir cette science inconnue. 
Avec I'arrivee du nouveau processeur 8080, 
Gary constate que le hardware est desor- 
mais un frein a revolution de ses 
recherches : au debut des annees 70, le 
stockage sur cartes perforees ne s'avere ni 
tres fiable, ni tres rapide. Gary entend alors 
parler d'un nouveau systeme de stockage 
sur disque magnetique, introduit par IBM. 
II contacte alors Shugart (3), le pionnier 
dans I'industrie des lecteurs de disquettes, 
et lui propose des petits developpements 
en echange d'un lecteur 8". Une fois sur 
son bureau, le lecteur ne se montre pas 
d'une tres grande aide : il manque a Gary 
une carte electronique permettant de 
controler I'echange de donnees entre I'or- 
dinateur et le lecteur. Malgre des dizaines 
d'heures passees a manier le fer a souder, 
Gary comprend que ses connaissances en 
programmation ne lui sont d'aucune aide 
en matiere d'electronique. II part voir son 
ami John Torode de I'Universite de 
Washington et s'adresse a lui en ses 
termes : "John, je pourrais faire des choses 
sensationnelles si tu arrives a faire fonction- 
ner ce lecteur de disquettes avec ce micro- 
ordinateur". John prit la machine et s'enfer- 
ma quelques mois pour I'etudier de pres. 
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L 'Imsai sera le premier succes du CP/M. 



L'Astrology machine 

Pendant ce temps, Gary fait ses premieres 
armes comme homme d'affaires. II s'associe 
avec un de ses amis designer hardware, Ben 
Cooper, pour lancer I'Astrology Machine, 
un micro-ordinateur specialement program- 
me pour I'etude d'horoscopes. L'idee fait un 
veritable bide, mais Gary en garde une 
grande experience en matiere de program- 
mation : pour le lancement de I'Astrology 
Machine, il a du concevoir un debugger, un 
assembleur, un editeur de textes et meme 
un interpreteur basic... Et lorsque )ohn 
Torode lui annonce qu'il a enfin reussi a 
faire fonctionner le lecteur de disquette sur 
I'lntellec, Gary s'empresse de les adapter et 
de les peaufiner. 
Gary juge ses programmes 
assez puissants pour les propo- 
ser a Intel. Bob Noyce, le 
patron d'lntel, refuse en bloc 
ses propositions : d'apres lui, le 
microprocesseur n'a pas d'ave- 
nir dans le domaine de I'infor- 
matique mais plutot dans "le 
domaine des montres" ! Parmi 
tous les programmes refuses 
par Intel (dont un "jeu d'arca- 
de" pour le 4004), Gary est par- 
ticulierement fier de son gestionnaire de 
disque. Fin 1974, il decide de fonder avec 
son epouse Dorothy "Intergalactic Digital 
Research Inc" pour la commercialisation de 
ce programme rebaptise CP/M (Control 
Program/Monitor ou Control Program for 
Microcomputers). 

Le premier client de Digital est GNAT 
Computer. A I'epoque, un "systeme d'ex- 
ploitation" represente un produit nouveau 
et Gary n'a pas de reference pour fixer ses 
prix. Finalement, pour 90 dollars (soit 



moins de mille francs), GNAT Computer 
pourra installer sur toutes ses machines, 
actuelles et futures, le CP/M. Quelques mois 
plus tard, le prix aura ete multiplie par 
cent... 

L ascension 

En 1977, Seymour Rubinstein (4), patron 
d'IMSAI (principal concurrent d'Altair), 
contacte Gary : il souhaite acquerir une 
licence du CP/M pour ses machines. 
Rubinstein est un fin negociateur et il a reel- 
lement la conviction de faire une fabuleuse 
affaire en achetant 25 000 dollars la licence 
du CP/M a Gary, qu'il juge excellent techni- 
cien mais bien pietre vendeur. La faiblesse 
apparente de Gary sur ce prix effectivement 




L'intellec 8 d'lntel. 

tres bas resulte pourtant d'un calcul : en 
cedant au premier constructeur de micro- 
ordinateur la licence de son CP/M, Gary 
peut esperer en faire un standard. Sa strate- 
gic s'avere pertinente : a partir de cette 
date, le chiffre d'affaires d'lntergalactic 
Digital Research (rebaptise Digital Research 
Inc.) se developpera de maniere exponen- 
tielle. Pour contrer I'apparition de ses 
concurrents, Gary ameliore encore le CP/M 
pour le rendre independant du hardware de 
la machine : le BIOS (Basic Input/output 



System) etait ne. Ainsi constitue, le CP/M 
peut etre vendu en une seule et meme ver- 
sion a des ingenieurs, des revendeurs, des 
hobbyistes, disposant tous de machines tres 
differentes. 

En 1 980, I 1 Apple II represente la machine la 
plus vendue dans le monde... Elle reste mal- 
gre tout la seule a ne pas faire tourner le 
CP/M. Le jeune Bill Gates y voit la un mar- 
che interessant pour sa societe Microsoft. II 
concoit alors une carte hardware pour Apple 
II (la "Soft card"), pouvant faire tourner le 
CP/M dont il achete la licence. Le succes se 
revele colossal et Microsoft devient rapide- 
ment le premier client de DRI. A cette 
epoque, plus de 200 000 micro-ordinateurs 
dans le monde sont equipes du CP/M et 
DRI emploie pres de quatre-vingts per- 
sonnes. 

De I'astuce de Microsoft 
C'est aussi cette annee-la qu'lBM annonce 
ses plans pour sortir un ordinateur person- 
nel. L'histoire a ete souvent - et de maniere 
tres differente - racontee : en ratant I'offre 
d'IBM, Digital a ouvert a Microsoft les che- 
mins de son indecent succes. 
A I'epoque, Big Blue recherche en externe 
des competences pour developper un syste- 
me d'exploitation pour la nouvelle machine. 
Le choix du systeme ne fait aucun doute : le 
CP/M de Gary Kildall est ideal pour le pre- 
mier PC. Une equipe d'IBM est envoyee a 
I'improviste chez DRI pour entamer des 
negociations. Gary est absent des locaux (il 
se trouve a bord de son avion personnel) et 
Dorothy refuse de signer I'accord de confi- 
dentialite presente par IBM. Agacee, I'equi- 
pe d'IBM se tourne alors vers Microsoft qui 
a, de notoriete publique, des accords de 
licence avances avec DRI. Ce n'est pas reel- 
lement le cas, mais Microsoft se garde bien 
de le signaler a IBM. Dans I'urgence, 
Microsoft s'adresse a Tim Paterson (5) de la 
Seattle Computer Company. Programmeur 
de genie de 24 ans, Tim a mis au point le 
"QDOS", acronyme pour "Quick and Dirty 
Operating System" (systeme d'exploitation 
rapide et sale), un clone du CP/M re-ecrit 
pour les processeurs 16 bits. Microsoft 
achete le QDOS a Paterson pour la somme 
de 50 000 dollars (environ 250 000 francs)... 
Renomme MS/DOS, c'est finalement grace a 
labsence de Gary de ses bureaux que tous 
les PC de la planete seront equipes du syste- 
me de Microsoft. 
Grandeur et decadence 
L'episode n'affecte pas, du moins sur I'ins- 
tant, Gary : il continue a cultiver son genie 
pour la programmation. II est a I'origine des 
principes du multitache preemptif et du 
RAM Disk. II ecrit egalement une version du 
Logo pour son fils Scott, dans le seul but de 
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Les bureaux de Digital Research. 



lui apprendre la logique et la programma- 
tion. Le programme s'avere si bien con^u 
qu'il obtiendra beaucoup de succes lors de 
sa diffusion, sous le celebre nom de DR 
Logo. 'Gary est egalement concepteur du 
GEM (Graphical Environment Manager), une 
interface graphique qui presente I'immense 
avantage de s'installer sur n'importe quelle 
machine. L'environnement ne verra jamais 
le jour : Apple trouve le GEM trop proche 
du systeme du Lisa et menace DRI de pour- 
suites judiciaires. DRI fera marche arriere, 
n'imaginant pas que, quelques temps plus 
tard, Microsoft allait sortir Windows sans 
etre inquiete (en definitive) par Apple. 
Les investissements gaspilles sur le GEM 
viennent s'ajouter a une multitude d'autres 
dysfonctionnements : DRI est par exemple 




Le 4004, le premier processeur Intel. 



incapable de repondre aux demandes tech- 
niques des utilisateurs du CP/M. Ceux-ci 
nourrissent au fil des mois un vif ressenti- 
ment a regard de DRI, qui laisse ses utilisa- 
teurs dans le petrin. L'image de marque de 
la societe en souffre. Au meme moment, 
Gary se separe de Dorothy, qui conserve 
malgre tout son poste chez DRI... 
L'ambiance dans la societe devient irrespi- 
rable. 

A cette epoque, I'ineluctable ascension de 
Microsoft remue le petit monde de la 
Silicon Valley. Gary semble mal le vivre, 
conscient d'avoir rate le coche. Ben Cooper 
se souvient d'une conversation avec Gary : 
"Un jour, il m'a pris a part et a commence a 
me parler d'Apple. \'y ai tout de suite vu de 
I'amertume. II m'a dit : "Regarde Steve jobs. II 
n'est hen. Steve Wozniak a 
tout fait. Le hardware et le 
software". II ne faisait 
aucun doute qu'il souffrait 
du succes de Bill Gates et 
du manque de reconnais- 
sance pour son travail". 
Apres un labeur acharne 

iautour de I'interface 
micro-ordinateur/CD- 
Rom, Gary decide de 
vendre DRI a Novell en 
1991 . Tous les projets 
furent absorbes et dissous 
en quelques mois. Gary 
demenage alors au Texas. 
Le deal avec Novell a fait 
de lui un homme riche. II 
dispose d'un ranch pres 
d'un lac, ou il entretient 



une ecurie de quatorze voitures de course 
et un studio d'enregistrement. 
En 1 994, il decede a 52 ans d'une hemorra- 
gie cerebrale apres une chute dans un res- 
taurant. 

L'histoire n'est pas pour autant 
terminee 

En 1995, Gary obtient a titre posthume le 
prix de la Software Publisher Association au 
meme titre que Steve Wozniak, Grace 
Hopper, Seymour Papert... 
En 1 996, Caldera Corp a rachete a Novell les 
licences du CP/M. Estimant que celui-ci (et 
ses descendants, le DR-DOS et I'lms 
REAL/32) a ete injustement ecarte du mar- 
che par les pratiques commerciales de 
Microsoft, Caldera a depose cette annee-la 
une plainte contre la firme de Bill Gates. Le 
29 juillet dernier, lors de la premiere audien- 
ce consacree a cette affaire, le juge Ron 
Boyce a demande a Microsoft de livrer a 
Caldera une partie du code de Windows 95, 
afin que des analyses plus poussees puissent 
etre effectuees sur la compatibility et les 
similitudes de Windows et du DR-DOS... Une 
premiere victoire pour Caldera et une petite 
revanche en memoire de Gary. 

Wim Sical 



r 



(1) Gette annonce est I'ceuvre de Regis 
McKenna, un publicitaire qui contribuera par 
la suite au destin d'Apple en gerant les pre- 
mieres campagnes de communication de la 
Pomme. Le flou entretenu dans la publicite 
autour de "micro-ordinateur" et "micropro- 
cesseur" repond en fait a une volonte de Ted 
Hoff (Tun des ingenieurs d'lntel), qui avait vu 
la le moyen de rendre le produit beaucoup 
plus seduisant. Nul doute qu'aujourd'hui une 
telle arnaque releverait de la repression des 
fraudes... 

(2) Le 4004, qui comptait a I'epoque 2300 
transistors (contre 5,5 millions pour un 
Pentium Pro), a malgre tout equipe la navet- 
te Pionneer 1 0, lancee le 2 mars 1 972. 

(3) Quelques annees plus tard, le fondateur 
de Shugart, Alan Shugart (a ne pas 
confondre avec Alan Sugar), creera Seagate 
Technologies. 

(4) Seymour Rubinstein sera par la suite a 
Torigine de WordStar, le premier traitement 
de textes ayant connu un succes commer- 
cial. On lui doit egalement le tableur Quattro 
Pro. 

(5) Tim Paterson est desormais consultant 
pour Microsoft. Meme si la vente de son sys- 
teme ne lui a pas rapporte grand-chose, les 
parts qu'il possede dans Microsoft depuis 
1981 Tont rendu millionnaire. 
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RP5-:i:illl- HISTDIRE 1 15-: I. II MICRO 
ST DCS -15-:ilH vm^:n 



DE I. II PREHISTOIRE Mil DERNIER PENTIUM... 

10 portraits de pionniers 

20 machines de legende 

50 jeux qui ont fait le jeu video ! 

Les seandales, les success-stories, les sales coups, 

les bides commerciaux... 

Sur le CD-Rom ! 

Tous les emulateurs 

Tous les clones des plus grands classiques du jeu video 
Un quizz inedit et exclusif sur I'histoire du jeu video 
(plus de 800 questions !) 



cpteam 



Hors Serie 



En hiosoue 

Hll PRIH DE 
39 FRRNCE ! 










* MYG 


All 


z * 


FRAIS DE PORT 




Akira CD32 


80f 


ALI 


CD/jeux/Logiciel : 
Carte/HD/Mem : 
Tour : 


35f 

60f 

100f 


Workbench Designer 2 CD 
Amiga Tools 6 CD 
Geek Gadgets ADE 1 ou 2 CD 
Quaterback Tools Bundle 


120f 

80f 

100f 

180f 










31 Bd Raimbaldi 06000 NICE 




PROmu uu muis : 
Clavier A1 200 100f 


+1 Of par produit en 


plus 


Distant Suns 5.01 CD 


169f 


Tel/Fax: 04.93.13.06.35 




Quaterback 5 1 0Of 


10H30-12H30/14H-19H 


Distant Suns 4.2 
Flight Amazon Queen 
Blitz Tennis 


100f 
169f 
100f 


AMIGA 1200 




MEMOIRE / COPROCESSEUR 




Processeur 68060 


2190f 


SIMM 32 bits 16 Mo EDO 60ns 


180f 


Nemac IV CD 


149f 


Copro 68882/50 Mhz PGA 


34 9f 


SIMM 32 bits 32 Mo EDO 60ns 


299f 


Testament 


129f 


Apollo 1230/40 


750f 


Disque Dur IDE 2 Go 


1190f 


Master Axe 


129f 


Apollo 1240/25 


1250f 


CD Rom IDE Interne 32X 


449f 


Humans 3 CD/Dk 


149f 


Module SCSI Apollo 


500f 


DIVERS 




Cygnus 8 


100f 


PPC603e1 60+68040/25 


2490f 


Lecteur 1 76Mo interne(4) / Externe 449f / 540f 


Uropa 2 CD 


199f 


PPC603e200+40/25-60/50 


3100f - 5390f 


Souris Wizard 


120f 


Shadow of 3Rd moon CD 


199f 


PPC603e200+socket 60 


2990f 


Cable Parnet + Programmes 


120f 


Myst CD 


299f 


PPC603e240+40/25-60/50 


3690f - 5990f 


Cable 2.5/3.5/3.5 


100f 


Brain Damage Pinball 


149f 


PPC603e240+socket 60 


3590f 


Tour Micronik A1 200 


990f 


Simon Sorcerer CD 


149f 


PPC avec SCSI II 


+500f 


Alim Micronik Tour A1 200 


399f 


Megablast 


100f 


FlickerFixer externe tout amiga 


1100f 


Boitier Clavier A1 200 


349f 


Enemy 


149f 


BVision PPC 4 Mo Dispo 


1590f 


Scsi slot pour tour 


149f 


Railroad Tycoon 


149f 


AMIGA 4000 




Tour+alim+boitier clavier 


1590f 


Colonisation 


180f 


PPC604e200+40/25-60/50+scsi 


5790f - 7790f 


Tablette Wacom Artpad 2 


1250f 


Giga Graphics CD 


149f 


PPC604e200+socket 60+scsi 


5390f 


Pad Competition Pro X1 / X3 1 29f / 349f 


P-OS Pre release CD 


120f 


PPC604e233+40/25-60/50+scsi 


6290f - 8290f 


WordWorth 7 


449f 


Sword 


160f 


PPC604e233+socket 60+scsi 


5890f 


Miami V3 (va) 


299f 


PPaint7.1 CD 


249f 


FlickerFixer interne A2000/3000/4000 


1100f 


l-Browse (va) 


299f 


UFO 


149f 


Cybervision PPC 8 Mo Dispo 


1990f 


TurboPrint 6 (va) 


399f 


Mega Typhoon 


149f 


Nous reprenons vos cartes pour I'achat d'une PPC 


Elastic Dreams CD (va) 


499f 


Theme Park 


149f 


Apollo 2030/28+68882+scsi 


1200f 


Deluxe Paint V CD 


199f 


Chaos engine 2 AGA 


149f 


Apollo 2040/25+scsi 


1750f 


Scala MM400 CD (va) 


499f 


Mods Anthology CD 


180f 


PROMOTIONS 




Siamese System (va) 


299f 


Trapped 2 CD 


180f 


Carte Zorro II Micronik 


990f 


Amiga Tools 8 CD 


120f 


Tiny Troops 


180f 


Video slot Zll Micronik 


399f 


Aminet 16 a 22 CD 


65f 


Light Rom Gold CD 


180f 


Alim 20AA500/A600/A1200 


349f 


Aminet 23 a 26 CD 


85f 


Light Rom 5 CD 


199f 


Alim 3AA500/A600/A1200 


199f 


Aminet set 6 CD 


199f 


Light Rom 6 CD 


290f 


Picture Manager 4 Pro (va) 


299f 


Amiga Forever 2.0 


369f 


Diavolo Backup 


299f 


Art Studio Pro (va) 


249f 


Samba World Cup CD ou Dk 


269f 


Magic Publisher CD 


199f 


Burn It TAO (va) Gravage CD 


249f 


Quake CD 


349f 


Scala Plug In CD 


199f 


Fifa Soccer Dk 


100t 


Time Reckoning Quake CD (Add On) 


199f 


F15 Strike Eagle II 


149( 


Blockhead Dk 


100f 


Foudation CD 


269f 


Final Odyssey CD 


269f 


Flying High Data 


80f 


Genetics species CD 


269f 


On Escapee CD 


269f 


PRIX NETS TTC MODIFIAB 


LES SANS PREAVIS - CHE 


[QUE 


A L'ORDRE DE MYGALE 





Forum 



Lecteurs 




hot df questions 



J'ai decouvert Linux assez 
recemment, mais etant un uti- 
lisateur de Dos et Windows, 
j'avoue que j'ai un peu de mal 
avec cet Unix. Apres avoir 
essaye plusieurs distributions, 
j'ai opte finalement pour la 
Red Hat 5.0 pour laquelle 
voici une foule de questions 

1) Comment mettre a jour 
des logiciels fournis en pac- 
kages "tgz" ? Existe-t-il un 
autre moyen qu'enlever I'an- 
cienne version, avant d'instal- 
ler la nouvelle ? 

2) Peut-on transformer des 
packages "tgz" en "rpm", 
comme le fait I'utilitaire 
"alierf" pour la distribution 
Debian ? 

3) Existe-t-il un utilitaire d'ins- 
tallation (hors Slackware) pour 
les packages "tgz" ou faut-il 
attendre d'avoir une version 
rpm ou deb ou encore 
essayer de les construire soi- 
meme (question 2) ? 

4) |'ai remarque, toujours 
pour les packages tgz, qu'il 
faut garder les fichiers 
decompresses pour pouvoir 
les enlever avec "make unins- 
tall". Existe-t-il un autre 
moyen, histoire de gagner de 
la place ? 

5) Quelle est la difference 
entre les fichiers "tgz" et 
"tar.gz" ? J'ai remarque que 
pkgtool, entre autres, n'avait 
pas le meme comportement 
pour I'un ou I'autre. 

6) Les fichiers core apparais- 
sent quand une erreur se pro- 
duit. Peut-on s'en servir pour 
corriger les erreurs (ou au 
moins essayer de les trouver) 
ou faut-il simplement les sup- 
primer ? 

7) Existe-t-il des antivirus 
pour Linux ? 

8) |e possede actuellement 
1 6 Mo de RAM et je desirerais 



passer a 64 Mo. Devrais-je 
modifier le noyau ou changer 
la taille de ma partition de 
Swap qui est actuellement de 
40 Mo? 

]aja 

1) Lors de I' installation d'une 
nouvelle version d'un package 
tgz, au moment du "make ins- 
tall", les fichiers vont etre 
copies en ecrasant les prece- 
dentes versions si elles existent. 
Done, nul besoin de desinstaller 
le package anterieur. 

2) V utilitaire alien n'existe pas 
uniquement pour la Debian. II 
doit etre disponible sous forme 
de package rpm pour la 
RedHat, et fonctionne de 
maniere identique a son homo- 
logue Debian : un package tgz, 
rmp ou deb est pris en entree 
et convert! au choix en rpm ou 
en deb. 

3) Une premiere partie de la 
reponse se trouve indiquee ci- 
dessus. Toutefois, I'installation 
d'un package tgz se montre 
generalement tres simple : 

tar xzf package. tgz 

cd <repertoire> 

. /configure 

make 

make install 

Ceci marche dans plus de 99 % 
des cas. 

4) Le make uninstall ne se voit 
pas toujours couronne de sue- 
ces. Aussi est-il plus facile, lors 
du make install, de rediriger la 
sortie standard vers un fichier 
log, qui contiendra ainsi la liste 
des fichiers deja installes. II suf- 
fit de conserver ce seul fichier 
pour pouvoir ensuite effacer les 
fichiers devenus inutiles. 

5) II n'existe aucune difference 
entre tar.gz et tgz, mis a part 
le nom. La denomination origi- 
nate est tar.gz, qui apparait 
parfois sous la forme .tgz, cer- 
tainement pour s 'adapter a cer- 
tains systemes ne comprenant 
pas la presence de deux points 
dans un nom de fichier. 
Attention toutefois aux fichiers 
.taz qui sont en fait des .tar.Z, 
done des archives compressees 
a I'aide de la commande 'com- 



press . 

6) Linux a ete concu de manie- 
re intelligente et ne cree done 
pas de fichiers sur le disque uni- 
quement pour le plaisir. Le 
fichier core concu offre une 
image de I'etat de la memoire 
et du systeme au moment de 
I' erreur, dont le but premier est 
d 'aider le developpeur a trouver 
la cause de I'erreur. Toutefois, 
pour exploiter ce fichier, il faut 
le plus souvent avoir recours a 
un outil specialise, comme Cdb. 
Dans le cadre d'une utilisation 
courante, le plus simple consis- 
te a supprimer le fichier. 

7) II y a sous Linux autant 
d'antivirus que de virus : aucun. 

8) Nul besoin de recompiler le 
noyau ni de modifier la taille du 
Swap. Si les 40 Mo suffisaient 
avec 76 Mo de RAM, cela sera 
encore plus vrai avec 64 Mo, 
puisque cette partition se verra 
moins sollicitee. 



BOOTER SUR UN CD ? 



L'Amiga est-il capable de boo- 
ter a partir d'un CD-Rom ? Si 
oui, celui-ci doit-il etre dans 
un format particulier ? 

Bruno 

En version de base, le CDTV et 
le CD32 sont les seuls Amiga 
capables de booter a partir 
d'un CD-Rom, car Us disposent 
de la routine necessaire dans 
leur Rom, Grace aux dernieres 
versions des cartes SCSI de 
Phase S, les Amiga 4000, 3000 
et 1200 ont depuis peu acquis 
cette caracteristique. 
Autrement, il reste toujours la 
possibilite de bidouiller. Tout 
d'abord, en passant par les 
emulateurs CD32 offerts avec 
les pilotes de CD-Rom (genre 
Idefix). Ensuite, en faisant sem- 
blant de booter sur le CD. La 
procedure se montre simple : 
on laisse I'ordinateur booter a 
partir de son disque dur mais 
en ayant au prealable modi fie 
la Startup-sequence. Celle-ci 
doit rediriger toutes les assigna- 
tions vers le CD-Rom de la 
maniere suivante : 
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onnement 



le magazine 
de la micro 

alternative. 




1 1 numeros de Dream avec 

son CD-Rom = 429 francs 

+ Introduction a Perl, Editions 

O'Reilly = 220 francs 

Soit un total d e 6 4 9 -f rancs 

419 francs 

soit plus de 35% d'economie ! 

Ouvrage egalement disponible en librairie 




2 e edition 



1 1 numeros de Dream avec 
son CD-Rom = 429 francs 
+ TCP/IP, Administration 
de reseaux, Editions O'Reilly 
= 320 francs 
Soit un total de'749-f rancs 

479 francs 

soit plus de 35% d'economie ! 

Ouvrage egalement disponible en librairie 



u 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream pour un an. 

l) Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + Introduction a Perl, Editions O'Reilly, 41 9 francs a I'ordre de Posse Press. Le livre me 

parviendra separement, en recommande. 

Q Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + TCP/IP, Administration de reseaux, Editions O'Reilly, 479 francs a I'ordre de Posse Press. Le 

livre me parviendra separement, en recommande. 

J Formule 3 : abonnement d'un an a Dream avec CD-Rom, 329 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : □ Amiga/AmigaDos G Amiga/Linux □ Pc/Linux 3 Pc/Divers □ Be/BeOs □ Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

J carte bancaire : n° CB 



<L I I I 



Date et signature obligatoires : 



iiiiY iiiiY ijjiY ZjjjY expire le 
En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 
Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 
Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 
Offre a renvoyer a Dream/Abonnements, 16, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris 

Toril pour la France metropalitoine uniquement. DOM/TOM et etronger, ajouler 1 00 francs au prix de I'obonnemenl. paiement par mandat uniquement. Offre volable jusqu 'au 10 novembre 1 998 (cachet de la paste faisant foi) 

Informatiquei et liberies : en application de /'article L27 de la loi du 6 Janvier 1 978, relative a linlormotique et aux libertes, vous dispose! dun droit d'occes et de rectification pour toute information vous concernant en vous adressant a notre siege social. 

Les informations requises sonl necessaites a letablissemenl de voire commande. Biles pourront egalement etre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication contraire de voire part. 



DR@AM 



Forum 



Petites Annonces 



Assign SYS: CDO: 
Assign Libs: CDO: libs/ 
Assign Devs: CD0:devs/ 
Assign S: CD0:s/ 



Et de terminer le script par un 

simple : 

Execute CDO:S/Startup- 

sequence 



QUELLE CARTE GRAPHIQUE ? 



Dans votre test de la carte 
graphique CybervisionPPC 
(Dream No 54), vous dites : 
"I'affichage du Workbench se 
montre en moyenne aussi 
rapide qu'avec une Picasso IV 
ou une Cybervision64, c'est-a- 
dire moins rapide qu'une 
Cybervision 64/3D". Dois-je 



comprendre que la version 
3D, qui a succede a la version 
64 tout court, serait moins 
puissante, bien que plus 
recente ? 

Dominique 

La Cybervision 64/ 3D est une 
carte economique ; voila pour- 
quoi Phase 5 I'a choisie comme 
remplacante de la Cybervision 
64 (dont les ventes se reve- 
laient decevantes). La version 
3D est en faite construite 
autour de la puce graphique S3 
Virge, dont la carriere sur le 
marche "PC bon marche" s'est 
averee tres honorable. 
Construite pour etre tres peu 
onereuse, elle offre des perfor- 
mances juste comme il faut, 
sans plus. Neanmoins, Phase 5 
a joue sur le fait qu'elle dispo- 



sal de fonctions 3D integrees, 
contrairement a la Cybervision 
64. Attention, les fonctions 3D 
en question sont loin de rivali- 
ser avec ce que salt faire une 
carte 3 Dfx sur PC ; par ailleurs, 
elles s'utilisent sur Amiga (seule 
une version du jeu Descent les 
exploite). Enfin, il convient de 
remarquer que le scandoubler 
de la Cybervision 64/ 3D n'est 
livre qu'en option et ne peut se 
brancher que dans un connec- 
tear specifique de I'Amiga 
4000. Pour les utilisateurs 
d'une autre machine, nous 
conseillerions plutot une carte 
Picasso IV ou, des qu'un scan- 
doubler dedie sortira, I'un des 
nouveaux modeles de carte 
graphique que vend actuelle- 
ment Phase 5 (BvisionPPC et 
CyberVisionPPC). 



Desormais, il est 

possible d'ecrire 

a Dream par 

E-mail ! 

N'hesitez done 

pas a envoyer 

toutes vos 

missives a 

I'adresse 

dream@posse- 

press.com. 

Nos experts se 

feront un plaisir 

de repondre a 

toutes vos 

questions ! 



VENTES 

Vends 3 Amigas : un 1200 DD 
ecran 1 300 francs piece, un 
4030 a 4500 francs avec ecran 
et un 4040 DD ecran Vlab a 
5500 francs. Tel. : 05 65 30 00 
77. Demander P. LAVAUR. 

Vds pour A1 200 : Tour Ateo + 
CD x8 + Lect. HD + MTEC 
68030 28 MHz 4 Mo + 
Idemux. Tel. : 02 41 51 48 21 
ou 02 47 38 67 12. 

*Vds Pentium 2 266 64 Mo 
SDRam, 6,4 Co DD, Video 
ATI XPERT ACP, Awe 64, 
carte mere Abit 440 Ix, 
ecran 15" : 8000 francs. 
Tel. .06 12 36 43 57. 

A1200 + 1220 28 + 4 Mo + 
DD 120 + CDx 16 + 1083 S + 
Digit. Son + Int. MIDI + NBES 
Disks + CD + Divers : 2 800 F. 
: 300 F a debattre. Tel. : 03 85 
34 71 14(71). 

A1 200 Tower + CD Rom 4x + 
DD Sto Mo + nombreux CD 
Roms + tres grand nombre de 
jeux + 40 numeros de Dream. 
Le tout 1 500 francs. Vds egale- 
ment Pentium 90 de marque 



(Packard Bell) + ecran + etc. 
3500 francs. Telephone pour 
renseignements apres 19 h. au 
04 77 83 89 52. 

Vds A1200 + HD plein + jeux 
et utilitaires + joystick 2500 
francs. HD 420 Mo 500 francs. 
68030 50 = 8 Mo 700 francs. 
Tel. : 06 81 51 59 52. 

Vds A600 + 2 Mo graph + 
carte memoire 4 Mo + jeux + 
joystick 1000 francs. Tel. : 06 
81 51 59 52. 

Vds Psion Serie 5 8 Mo, avec 
son alimentation secteur. Peu 
servi. 4500 francs, soit une eco- 
nomic de plus de 600 francs 
sur un Psion neuf ! Tel., le soir : 
01 44 65 09 77 (David). Email 
dfeugey@worldnet.fr 

ACHATS 

Achete VIDI 24 RT et video 
director. Tel. : 02 35 47 48 96. 

CONTACTS 

Cherche contact sur Amiga, 
D7 ou CD (precisez S.V.P). 
Contacter Blondel Dany, 3 
voie Henri Dunant, 



59760 Grande Synthe. 

Cherche contacts sur Amiga 
Aga. Vds Impr. Canon BjC - 
4000 : 900 F. Ecrire a Blanc 
Christophe, 99, rue Marcel 



Sembat. 56600 Lanester. 
Cherche contacts sur Amiga 
1200 CD, sur 75/78. Rachete 
CD (skm 2, mods, doom...). 
Olivier 19 h. 01 30 43 30 41. 
Ninjaw@writeme.COM 





Tarif des petites annonces 


J Je suis abonne a Dream 

J je ne suis pas abonne a Dream 

J je choisis I'option de parution dans tous 

les magazines Posse (PC Team, Studio Multimedia) 

J /e choisis I'option caracteres gras 

Cochez vos choix Soit un total de . 


OF 
+ 20F 

+20 F 
+20 F 




Rubriques : J achats -J ventes 3 contacts - Departement : 




















































































































































































































































Reglement par cheque ou mandat a I'ordre de Posse Press/PA, 16, \ 
rue de la Fontaine au Roi, 75011 Paris. Parution de I'annonce'; 
sous un ou deux mots en fonction des dates de bouclages du j 
magazine. La vente et I'echange de logiciels concerne uniquement | 
les originaux. Posse Press se reserve le droit de refuser toute j 
annonce portant a confusion. 
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En kiooijiw toud leo moid - 38 franc** deulement avec don CD-Rom 



s t ii n i n 



mu 



mise en page html, conception Web, conception multimedia, musipe. uideo numerique... 
Toutes les machines : PC. Mac. fimiga. Atari. RiscOs, Stations... 

Decouurez LE magazine de la creation 



o5 . «,«*•!"• 



* ■ 



numerique... 



ujuimi"""" 



s*du.t e, s'*xn.«te 



Au sommaire 
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Miiilto Pro 






Sur le CD 




Le Pc sans se -~,-r-r- 
planter 

Tout pour 

comprendre et f 
acheter un 
ordinateur 
multimedia : 
I'unite centrale, le 

stockage I r^ff . 

magnetique, 

I'atfichage, le multimedia, les 
communications, les imprimantes, les 
souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans p i r— 

fausses notes 

Tout sur la 

musique assistee 1 » 

par ordinateur : le I 

Midi, le hardware, 

le software, 

Internet, rubriques 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

fichiers Wav... 



Le PC dans la 
poche 

Tous les 
ordinateurs de 
poche : Psion 
scrip-, 3 et 5, 
Palmpilot, Hp48, 
Ti92, Newton, 



Windows Ce. . . 

Avec tous les 

logic ids de connexion pour Amiga, 

Atari, Linux, etc. 



Toute I'histoire 
de la micro 

De I'Eniac a la 

BeBox en passant 

parleZX81, 

I'Apple II ou 

I'Amstrad, 

decouvrez la 

grande aventure de . 

la micro 

informatique. Avec un CD-Rom. 



Le CD PC Team 

(n' 10 a 24) 

Retrouvez sur ^, 

chacun de ces 
CD-Rom un i 

repertoire \ 

Amiga \ 

d'environ ^^ - 

10Mo:jeux, (2?tC 
utililaires, ^^ 

astuces, fichiers images, sons 



<3? team 



LES ANCIENS NUM£R0S 

AVEC OISQUETTE AMIGA 



• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1 , version complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter Ces de Las Vegas 
Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n 5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz Basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n°6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal Paint 4, version 
complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 24, le 

PAR... 

Disquette : Canon Studio, version 

complete 

• Dream n 8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 

Disquette : Personal Font Maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n°10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°11 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 
Labo : Lightwave, Dice, Videostage... 
Disquette : Painter 3D, version 
complete 

• Dream n°12 

Dossier : la creation d'un jeu 

Labo : DSS 3.0, DirWork, Brilliance 2... 

Disquette : Desktop Magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n°14 

Dossier : I'Amiga et les graphismes 
Reportage : le World of Amiga 
Disquette : Real Time Sound Processor 
II Lite 

• Dream n 
Dossier : le rachat de I'Amiga 



■» 



^ffl fr 



Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n°16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n°17 

Dossier : la Doom-mania arrive sur 

Amiga 

Labo : ColdEd 2.1 .1, Easy calc, Studio 

professional 2... 

Disquette : DSS 3, version complete 

• Dream n°18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala mm400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a LE3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, version 

complete 

• Dream n°20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit tower 
1 200, Digita Organiser... 
Disquette : Obsession Flipper, la demo 

• Dream n°21 

Dossier : transformez votre Amiga en 
PC, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, Fax on ... 
Disquette : Flight Of The Amazon 
Queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de I'Amiga 
Labo : CD Write, lecteur Zip... 
Disquette : Vroom Multiplayer, version 
complete 

• Dream n°23 

Dossier : optimisez votre Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux commandes 
du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 

Dossier : choisir un lecteur CD-Rom 

pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 

Action replay 1200... 

Disquette : Boston Bomb Club, version 

complete 

• Dream n°25 

Dossier : I'Amiga expo fait un carton 
Labo : Directory Opus 5.0 
Disquette : Virus Checker 8.03 

• Dream n°26 

Dossier : les ordinateurs exotiques 
Labo : ImagineVision, Blitz Basic 2.1, 
Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n°27 

Dossier : le guide du programmeur 
Labo : la carte 68060 Blizzard 1 260T 
Disquette : Gloom Deluxe, la demo 
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• Dream n 28 

Dossier : les extension du PC au 

service de I'Amiga 

Labo : Tower TBD, SX32, TurboCalc 

3.5, @-Net... 

Disquette : TurboPrint Professional 

4.1, version light 

• Dream n°29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv4... 
Disquette : MandelTour AGA, version 
complete 

• Dream n°30 

Dossier : toutes les cles pour eviter la 

galere 

Labo : Wordworth 5, World Atlas, 

encyclopedic Adfi... 

Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n°31 
Dossier : le quizz de I'ete 

Labo : Image FX 2.a, Artpad 2, Vid 24, 

Kit Internet... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel foumisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 . 
Disquette : Poweroids 

• Dream n°33 
Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°34 

Dossier : la communaute Amiga a la 

rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, la demo 

• Dream n 35 

Jeu : Capital Punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, MaxDOS 

• Dream n°36 

Dossier : pourquoi investir sur Amiga 
Labo : 2 modems 33600bps, 
X-DVE, SMD-100... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 

votre Amiga 

Reportage : I'histoire de I'informatique 

a Londres 

Disquette : Magic Menu 2.15 

• Dream n°38 

Amigazone : Typesmith, Wordworth 
Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga (epuisee) 

• Dream n°39 

Amigazone : les browsers Web, 
Shapeshifter... 

Linuxzone : XWindow, The gimp, 
Mesa OpenGL, Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 2000 
(demo) et FirePower 

• Dream n°40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 64 

3D, Airmail 

Linux : les distributions. Maelstrom, 

DDD, CDE... 

Disquette Amiga : Amigameboy, 

WebDesign, VirusZ-ll... 
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L£S ANCiENS NUMeROS 

AYEC CD AMIGA. ATARI. 
BE. LINUX, RISC PC... 
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• Dream n°41 (epuise) 

• Dream n°42 (epuise) 

• Dream n°43 (epuise) 

• Dream n 44 

Dossier : Persistence Of Vision 

Tests : StarOffice 3.1 pour Linux, 

systeme pOS, Psion series 5 

Decouverte : Warp 4.0, le processeur 

Power 

Sur le CD : Pov pour Amiga, Atari, 

Linux, Rise PC... 

• Dream n°45 

Dossier : Latex pour tous les systemes 
Labo : Art effect 2, Applixware 4.3... 
Plein feu : les processeurs Alpha 
Sur le CD : 50 Mo de bureautique 
Os/2, 25 Mo d'utilitaires graphiques 
pour RiscOs, 50 Mo de jeux pour 
Falcon, 60 Mo de demos pour Amiga. 

• Dream N 46 

Dossier : remplacez Windows par la 

Debian Gnu Linux 

Labo : Cyberstorm Ppc, The Gimp, 

Window Maker... 

Decouverte : que vaut BeOs pr2 ? 

Sur le CD : distribution Debian Gnu 

Linux (pour PC) et Dream Linux (pour 

Amiga). Logiciels Gnu pour Os/2, 40 

Mo de demos Falcon, 1 00 Mo de 

demos commerciales pour Rise PC. 

• Dream N°47 

Dossier : les secrets des nouveaux 

processeurs. 

Labo : deux stations Alpha, Kde, 

Cyberstorm Mk3, Coldfire... 



Sur le CD : Kde, version complete 
d'Octamed, Mint, le Fixpack 5, Linux 
pour RiscPC... 

• Dream N 48 

Dossier : a la decouverte des 

ordinateurs de poche 

Labo : la Redhat 5.0 est arrivee, tous 

les OS de ('Atari, le Syjet sur Amiga, 

installation d'Os/2... 

Sur le CD : tout Linux pour PowerMac 

et la version exclusive de Tornado 3D. 

• Dream N°49 

Comment Netscape veut s'emparer 

d'lntemet ! 

Puces en cuivre : Ibm pousse le 

PowerPC a 1 Ghz 

Mise au point : que vaudra Windows 

Nt5 ? 

S.u.s.e. : la distribution Linux ultime ? 

Mais aussi : Compaq se paye les 

stations les plus puissantes du monde, 

Gateway 2000 presente le nouvel 

Amiga, reveillez la puissance 

d'Altavista... 

• Dream N°50 

Linux, Amiga, BeOS : comment 

fonctionne un systeme d'exploitation ? 

Le nouvel Amiga est une bombe ! 

Apprenez a graver un CD-Rom ! 

Rhapsody, le croisement parfait entre 

Unix et MacOS I 

La compilation du noyau enfin 

expliquee I 

Descent arrive sur Amiga I 

Wordperfect 7 et Wordworth 7, les 



traitements de textes alternatifs 
absolus... 

• Dream N 51 

Dossier : comment choisir du materiel 

altematif ? 

Connexion Internet : pourra-t-on aller 

plus vite ? 

Peripheriques Scsi : toutes les normes 

enfin expliquees ! 

• Dream N 52 

Apple, Amiga, Acorn... Toutes les 

machines de la rentree en avant- 

premiere ! 

Test : la nouvelle interface de Linux 

s'appelle Gnome ! 

Special : Windows 95, Linux, Amiga... 

Tous en reseau ! 

Emacs : le compagnon essentiel de 

Linux enfin decortique ! 

Banc d'essai : que vaut la nouvelle carte 

graphique Pixel 64 ? 

• Dream N 53 

Micros, consoles, stations : toutes les 
nouvelles puces 3D au service de 
I'imaginaire ! 

A quoi sert vraiment Java ? 
Test : executer des applications 
Windows 95 sous Linux. 
Compatible tous systemes, 
exclusivement en reseau : Citrix 
presente I'ordinateur universel ! 
Project-X : Amiga et Motorola sont-ils 
vraiment derriere la technologie du 
futur ? 



• Dream N°S4 

Dossier : les secrets de I'informatique 
theorique reveles 

Format MP3 : comment fonctionne-t-il ? 
Comment booster son Amiga ? 
Scandale : la securite de Windows 
ebranlee par un grain de sable ! 
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